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EXTRA

In den letzten Monaten
war einige Bewegung auf
dem Amiga-Markt festzu-
stellen. Dies lag zum einen
am Hardwarebereich, wo
sich der A1200 durch gute
Verkaufszahlen ins
BewubBtsein der Software-
hersteller rufen konnte.
Die Folge davon ist eine
ganze Reihe von Ankiindi-
gungen von Spielen in
Extra-A1200-Versionen.
Diesem Trend zollen wir
von der AMIGA Games
natiirlich gerne Tribut in
Form von Specials und
zusatzlichen Spieletests,
noch dazu wenn uns viele
Anrufe in der Redaktion
erreichen, die sich nach
Spielen fiir ihr jlingstes
Hardware-Baby erkundi-
gen. Auf den Seiten 76 bis
78 haben wir Stimmen
tUber die Zukunft des
A1200 der Branchen-
kenner eingefangen,
auBerdem bieten wir Euch
den ultimativen Games-
Check Up fiir den A1200.
Nahezu alle bekannten
Spiele wurden auf ihre
Lauffahigkeit am A1200
Uberprift. Fir Spiele-
freaks, die sich ein paar
Klassiker holen wollen,
dirfte dies wohl das opti-
male Nachschlagewerk
darstellen.

Zum Nachschlagen eignen
sich in Zukunft sicherlich
auch die Games Guide-Sei-
ten. Immer mehr Stimmen
wollten einen gesonderten
Extra-Tips & Tricks-Teil
zum Herausnehmen. Und,
voila, jetzt haben wir ihn.

Hierbei haben wir jedoch
nicht nur an den Tips &
Tricks-Teil gedacht, nein,
sogar die legendéare Mail-
box von Rainer Rosshirt
kann man nun Ausgabe
fiir Ausgabe abheften. Als
Titelseite dieses Sonder-
teils glanzen dann jeweils
die aktuellen media con-
trol-Charts. Wenn das kei-
ne Neuerung ist?

Diese Ausgabe hat auch
sonst ihre Vorziige. Das
neueste Spiel von Dino
Dini kénnen wir Euch jetzt
in einem legitimen Test
prasentieren, was nicht
gerade iiblich ist. Goal!
lauft als Spiel des Monats
der fuBballerischen Kon-
kurrenz auf und davon. Im
Kampf um den begehrten
Titel mischten auch die
putzigen Arabian Nights
von Krisalis und Ancient
Art Of War von Microprose
mit.

Ein anderes Spiel hatte
vermutlich auch im Kampf
um den Titel ‘Spiel des
Monats” ein paar bleihalti-
ge Worte mitgeredet. Wir
sprechen nattirlich von
Turrican 3, dessen Ent-
wicklung eigentlich schon
abgeschlossen sein sollte.
Leider kam es nicht zu
dem erhofften Megatest
und auch nicht zur begehr-
ten Coverdisk. Softgold
und Factor 5 hielten es fiir
angebracht, der Entwick-
lung eine Extra-Zeit zu
spendieren, denn schlieB3-
lich soll T3 das beste Ami-
ga-Actionspiel aller Zeiten
werden, wobei es namhaf-
te Konkurrenz wie The
Chaos Engine und
Lionheart {ibertreffen muB.
Zéhneknirschend verscho-
ben wir nun unseren Test
also auf die Ausgabe 9/93,
wo es schlieBlich exklusiv
zu bewundern sein wird.

Viel SpaB mit der neuen
Ausgabe wiinscht Euch

Havo

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

Dino Dini kann wohl auf die meiste
Erfahrung in Sachen FuBballspiele zurtick-
blicken, schuf er doch schlieBlich

Kick Off 1 & 2. Nun erntet Goal! Hitehren.

A1200 Check Up -
Wir lassen die
Prominenten der
Branche zu Wort
kommen und haben
die ultimative
Games-Check-Up-
Liste. Unverzichtbar
fiir A1200-User!

e Sp=="0" bs)

Blue Byte wurde genauer unter die Lupe
genommen.Volker Wertich stellte uns
auBerdem mit ‘Die Siedler’ den kommenden
Hit vor, der sogar Populous in den

Schatten stellt.

Blastar nennt sich das neueste Werk von
Core Design, das jiingst erst Chuck Rock 2
veroffentlichte. Wir warfen einen Blick auf
ihren neuesten Shoot’Em Up-Knaller.
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i:@everdisk. .

Vorhang fir auf die letzte
Coverdisk der AMIGA
Games. Diese Coverdisk
hat es in sich, denn sie
ermoglicht Euch die
Teilnahme an unserer
groBer Goal!-Competition.!

Score plus einen ID-Code erhilt.
Mit diesem Code konnt Thr dann

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir einige
Sekunden aus. Lege nun die Dis-
kette in das Laufwerk df0:. Nun

an unserem Wettbewerb teilneh-
men, zu dem auf der Seite 10 mehr
Informationen stehen. Das Score-

kannst Du Dei-
nen Amiga wie-
der einschalten.
Die Demoversi-
on von Flash-
back wird nun
automatisch
geladen und
gestartet.

e —

r(oupon:

|

I Garantie AMIGA Games Coverdisk 7/93 1 Das Spiel
I Die Vervielfiltigung unserer Diskeften unterliegt einer strengen 1
I Qudlitétskontrolle. Sollte dennoch einmal eine Diskette nicht lauffihig |~ Bei dieser Versi-
I sein, einfach den Garantieschein ausfillen, ausschneiden, auf eine Post- I on von  Goal!,
I karte Kleben und abschicken an: I deminoffiziellen
: COMPUTEC Verlag GmbH & Co. KG ! f‘l‘"’k it

- Reklamation AMIGA Games - I ot h@dell = Sy
1 ok I sich um eine spezielle Competiti-
1 90327 Nirnb I on-Version. Zu spielen ist das
| Sy I Ganze selbstverstindlich mit dem
I Du erhltst umgehend Ersatz. I Joystick, der wie iiblich in Port 2
1 I eingestopselt wird. Diese Version
I Adresse (bitte ausfiillen): I hat sechs Levels, von denen jeder
1 I genau eine Minute dauert. Um in
Jeiveinane: I den nichsten Level zu kommen,
| Sirate, H I muB man mindestens ein Tor
| I erzielen. Sollte man einen Level
| PLZ, Wohnort: | nicht schaffen, oder gar alle
| y I Levels durchspielen, gelangt man
| Fehlerbeschreibung: I in den Front Scren zuriick. Glaub-
| I te man, einen Score erreicht zu
| I haben, der von niemand anders
| I erreicht wird, dann driickt man die

P ]

Taste F1, worauf man dann einen
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system funktioniert folgender-
maBen. Fiir jedes Tor gibt es ein-
hundert Punkt. Je sct man
ein Tor schieBt, umso mehr Punk-
te gibt es. Sind beispielsweise
noch 55 Sekunden iibrig, dann
erhilt man 155 Punkte, ist noch
eine Sekunde iibrig, erhilt man
101 Punkte. Viel SpaB und viel
Gliick! Und geniet diese Cover-
disk, es ist namlich die letzte.
Zukiinftig werden wir Euch ein
ganzes Sortiment an Demoversio-
nen zur Auswahl stellen, die Thr
bestellen konnt. Mehr dazu steht

auf der Vorschau-Seite.

Wichtiger

Hinweis

Die Coverdisk ist nur soweit
bespielt, wie Daten auf der Dis-
kette vorhanden sind. Leere
Tracks werden nicht kopiert, und
sind somit auch nicht formatiert.
Folglich treten beim Testen der
Coverdisk auf leeren, unforma-
tierten Spuren Fehler auf, die
jedoch keinen EinfluB auf die
Funktionsfihigkeit des Program-
mes haben, es konnen auch keine
weiteren Daten mehr auf die Dis-
kette gespeichert werden; dies
wiirde zu  Fehlermeldungen
fithren.

Diskette defeki?

Sollte Deine Diskette nicht funk-
i so fiille neb hend
Coupon aus, und sende ihn an
nachfolgende Adresse. Schicke
auf keinen Fall die Diskette mit.
Dadurch ersparst Du uns eine
Menge Arbeit. Wir werden Dir
schnellstmoglich eine neue Dis-
kette zusenden. Schicke die Ant-
wort auf keinen Fall an die Redak-
tionsadresse. Dort wird keine
Reklamation bearbeitet.

(hi)

An dieser Stelle méchten wir ein paar Worte an
alle richten, die schon einmal eine defekte Dis-
kette auf ihrem Heft vorfanden oder der Mei-
nung waren, daB3 diese defekt sei. In der Regel
bendtigen die Demoversionen, wie auch bei
dieser Ausgabe, mindestens ein MByte an
Arbeitsspeicher. Wer keine Speichererweite-
rung hat, wird diese Demo nicht zum Laufen
bringen. Andere Fehlerquellen liegen in den
verschiedenen Chipsets der Amiga-Serien. Da
es sich bei den Demoversionen in der Regel
um friihe Versionen handelt, kann es ohne wei-
teres passieren, daB altere Amiga-Reihen
grundlos abstiirzen. Alle Demoversionen wer-
den bei uns in der Redaktion eingehend
geprift, bevor sie in die Kopiermaschine gelan-
gen. Sollte nun tatsachlich die Diskette defekt
sein, so bitten wir dies zu entschuldigen. Bei
Einsendung des Coupons werden wir Dir
schnellstmoglich eine neue Diskette zusen-
den. Auf dem langen und beschwerlichen Weg
von der Kopierwerkstatt, auf das Heft und in die
Zeitschriftenladen, kann es schon einmal pas-
sieren, daf3 eine Diskette kaputtgeht. Dies liegt
jedoch nicht in unserem EinfluBbereich, doch
wir bemiihen uns, auch diese Fehlerquelle zu
beseitigen.

Aw Graben 2 92997 Weiding

y SO[T Tel. 09674 -1279 Fax -1294

e DV 67.
i DV120.90 .90
= oV 83.90
< 61.90 X
95} DA €390 7
DV €9.90 6390 DV 5290
23 DV 85.90 37.90 DA 57.90
>~ 29.90 '90 48.30
< DV 67.90 ‘90 DA 79.90
Z DA 57.90 90 DA 29.90
—— 5 DV 65.90 30 DA 26.30
Archer Mcleans Pool DA 48.90 John Bames 30 DA 69.90
Al B17 FiyingForress DA 62.90 Jonathan .50 DA 49.30
LAT. 2 DA 7390 Kaiser 86.90 DA 5330
.C. Kid DA 50.30 KGB 5390 DA 4590
L‘\ 3ane of Cosmic Forge DV 41.90  Kick off 3 56.90 DA 21.90
ards Tale 3 DA 29.90 Kifing Machine 2990 DA 3590
Q 3ards Tale Constr. 62.90 Kings of 69.90 DA 46.90
atiie Team DV 6490 Lesds United DA 4690 56.90
N Cate et DV 46.90 Legend of Kyrandia DV 59 56.30
Bills Tomato Game 6130  Legend of Valour oV 77 4390
VY] Biock o DV 69.90 Lemmings il DA 5930 DV 63.90
Biues Brother DA 6290 Lionheart DA 54.90 DV 5830
Sody Blows DA 47.90 Loom DA 67.90 DA 61.90
[l Bundesiiga Man.prof.l DV 67.90 Lost Treas. nfocom .90 DA 89.90
unay Bricks DA 4390 Lotws 1-3 Comp. DA 54.90 5690
“aosar DA 6290 Lotus Ml DA 49.50
RNl Campaion DV 6130 Lueof Tempress DV 56.90
N B DV 5530 M1 DA 86390
Cartoon Collection 5690 Manchestor United DA 55.90
DA 4390 Mc Donald Land DA 46.50
Do) Gk rock it DA 45390 Mega Mix DA 70.90
o Gremson DV 7130 Mega Sports DA 56.90
Sombat Classics DA 5630 Might + Magicll DV .67.90
00l Crock Twins DA 55.90 Monkey Island DV 67.90
Q B 5690 Monkey Isiand I oV 77.90
reatures DA 4630 Motorhead 380 DA
roepers DA 6190 Myt DA 5590
urse of Eachantia DV 8290 Nick Faido Golf oV 72.90 DA
Day DA 8530 Nigel Mansell DA 5230
> DV 39.90 MNo. 2 Collection DV 7690 :
Sark Seed DV 63.90 Mo greater Glory 65.90 DA 51.-
Das schwarze Augs DV 68.90 No second Price DA 5390 DA 43-
Desert Strike DA 5590 MNova9 720 DV 52
Der Patrizier DV 67.90 Oi imperium DV 2030 DA 45.-
Dragons Lair il 5790 On the Road 6490 DA 49-
Droam Team DA 49:90 Over the Net DA 27.90 DA 43-
Dune if DV 5390 Pacific isiand DA 63.90 DA 55-
Dynablaster DA 6130 Paragiiding 56.90 Disk DA 37-
Dynatac DV 5690 Penthous Hot Number 4530 29
< Eishockey Manager DV 63.90 Perfect General 53.-
Bf 6290 - Data Disk DA 57-
Bvia 8l DV 5490 Pinball Dreams DV 47.-
Entity DA 6230 Pinball Fantasies DA 43~
Epic DA 6390 Piracy on the high Sea .-
Eben dos Thons DV 71.90 Populous Il -
o Soccer DA 56390 Push over -
ye of Beholder § DV 79.30 Radroad Tycoon -
Fantastic World 7330 Rampart Warlords .-
ol F-= and ice. DA 4930 Red Zone Ween -
e l] Flames of Frosdom DA 85.90 Regent Wlly Beamish -
[O Fastiback ov 5350 ] Wing Commander| DV 45.-
2223 Super Soccer y Woods L =
(@] Sobliins. DV 64.90 Robin Hood Joystick's und Zubehdr:
Soblins 2 DV 7130 Robocob 3 schwarz 55.-
S Gods DA 4990 Robosports Gamepad -
p#@ll Grand Prix (Microp.) DA 71.90 Rome AD 92 05-102 Quickshot 2 5.-
Q] Grest Counts i DA 43 es, Soft and Sun Pro star 34 -
= Bl DV 56390 Sensible Soccer Maus 5.-
gl Gunship DA 63.90 Sexy Droids 53.-
Sl Guv Spy DA 63 Shadow of 7.
tarrier A. Jump Jet 59.90 Shadowworld -
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Turrican 3 - Wo
bleibt es? - West-
wood- Konkurrenz
far uns? - Syndi-
cate - Neuer Hit
von Bullfrog?
Goal!- Competiti-
on- Karl May - Der
Indianer auf dem
Computer-
Traps ‘n Treasure -
Last Minute Pre-
view

® BULLFROGS
COMEBACK

Um das Eliteprogrammier-Team Bullfrog wurde es
seit dem Erscheinen des Monster-Hits Populous 2
sehr ruhig. Viele Leute wollten glatt wissen, daB
Bullfrog  nichts
mehr fiir den Ami-
ga produziert.
Falsch, meine
Herren. Wir haben
die erste spielbare
Version von Syn-
dicate erhalten,
daB in Sachen
Komplexitit und
Brutalitit  viele
aktuelle Spiele in
den Schatten
stellt.

ol
S
v

von Hans Ippisch

® WESTWOODS MAGAZIN

Interessantes Material trudelte kiirzlich aus
Las Vegas ein und landete prompt in mei-
nem privaten Briefkasten. Der Hitlieferant
aus Hollywood, der erst kiirzlich mit Dune
II den Titel “Spiel des Monats~ einheim-
sten, wollen uns offensichtlich Konkur-
renz machen. Sie veroffentlichen viertel-
jahrlich ein Magazin namens Westwood
Studios, das an alle Branchenangehdri-

gen verschickt. In diesem vierseitigen,
zweifarbigen Magazin bekommt man

immer die exklusivsten News der Fir-
ma. So gibt in der aktuellen Ausgabe
News iiber die Macintosh-Version
von Kyrandia und die Hotline von
Westwood. Unter der Nummer

001-702-368-2319 konnt Ihr jederzeit die
neuesten Infos erfahren. Ein gut gefiillter Geldbeutel soll-
tet Ihr jedoch Euer eigen nennen, denn Telefonate nach Amerika gehdren
zu einem exklusiven Vergniigen.

Ry e
Yrang;, oy
W..... Macintogy, *© the

® WO BLEIBT
TURRICAN 3?

Alles war vorbereitet. Vier Seiten wurden fiir einen Test reser-
viert, die Coverdisk wurde vorbereitet, die Action-Freaks in
der Redaktion warteten jeden Tag auf das Eintreffen des klei-
nen, jedoch feinen Pickchens, das hichstexklusives Material
fiir die AMIGA Games beinhalten sollte. Jedoch erreichte uns
aus dem Hause Rainbow Arts plétzlich eine Nachricht, die alle
vorbereitenden MaBnahmen hinfillig werden lieB. Turrican 3
verspiitet sich bis Ende August, so lautete die simple, jedoch
folgenschwere Nachricht. Wir lieBen uns jedoch nicht durch
diese Nachricht zufriedenstellen und forschten nach, was pas-
siert war. Uber sechs Monate hatten wir in unserem Diary die
Entwicklung des Spiels verfolgt. Die letzte Demoversion sah
schon sehr vielver-
sprechend aus,
schlieBlich beinhal-
tete sie schon alle
Grafiken und Wel-
ten. Die Qualitit war
sicherlich auch zu
diesem  Zeitpunkt
schon sehr gut,

jedoch fiir Rainbow
Arts und Factor 5
nicht gut genug.
Julian Eggebrecht,
Verantwortlicher
bei Factor 5, spielte
die Amiga Version
ausgiebig und kam
zu dem SchluB, daB
noch eine ganze
Menge an Verbesserungen durchgesetzt werden muB. Zum
einen enthielt diese Version noch viele versteckte Bugs, zum
anderen war grafisch teilweise nicht das Optimale herausge-
holt worden. Zusammen mit Peter Thierolf, dem Programmie-
rer, werden nun noch eine ganze Reihe von Anderungen durch-
gefiihrt werden, die Turrican 3 zum besten Actionspiel aller
Zeiten machen sollen. Zugegeben, die letzte Version war schon
sehr gut, hitte jedoch im Vergleich mit Lionheart insbesonde-
re in grafischer Hinsicht eindeutig den Kiirzeren gezogen. Aus
diesem Grund sollte man eigentlich iiber die Verschiebung des
Erscheinungsdatums nicht traurig sein, denn dafiir bekommt
man im Herbst dann wirklich den absoluten Megaknaller. In
der Amiga Games konnt Thr Euch dann die exklusive, spielba-
re Demo bestellen und den exklusiven Megatest lesen.

8 amica Games 7/93




SPIEL - SPANNUNG - UNTERHALTUNG

Bestell-

Nr.
0002

0013

0019
0022

0029
0032

004

0051

0090

0098
0100
1104

1241
1242

1243
1244
1245
1121
1147
1159
1161
1198
1205

1207
1209
1214

Preis DM|

RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-
Simulation mit dt. Anl.

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5

zum Verandern von z.B. Interceptor,

Ports of Call, Bards Tale, deutsch

PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel

BILLARD eine sehr schone Billardsimulation,
bendtigt 1 MB-Speicher

PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits

SKAT sehr gute Skatspielsimulation

mit animierter Grafik !

LUCKY LOSER Geldspielautomat ,

komplett deutsch

KART Go-Kart-Rennen fiir 2 Spieler,deutsch

CAR Autorennen, benotigt 1 MB-Speicher

SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft
H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariante
MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem

Sound) und Biscione (Version des "Wurm"-Spieles)
SYS Virusjagd durch tiber 50 Spiele-Levels 5,
DRIP-GAME lustiges Geschicklichkeitsspiel 5,-
DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte 5,
Dungeons ! Perfekte Grafik,Sound und Animation
machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit !

Mit Spiele-Editor,deutsch. Bendtigt 1MB
MISSILE COMMAND verteidigen Sie |hre

Stadte gegen Angreifer | Superschnell, bekannt
aus den Spielhallen, jetzt

fiir den Amiga! Absoluter Hit!

WIZZY'S QUEST ein Fantasy-Action-Game,

das sich in keiner Weise hinter kommerziellen
Produkten verstecken muB! Komplett deutsch.
SPACE BATTLE ein Weltraum-SchieBspiel

unter Amos programmiert

DISC Geldspiel-Automat, deutsch

DRIVE WARS sehr gutes Shoot 'em up-Game
SBall,MegaBall,Mosaic,FamilySol
Amiga-Tration 5 super Spiele

Backgammon tolle Amiga-Umsetzung

Emporos u. GroBkapitalist

2 Handelssimulationen

MAD-Factory u. Q-Ball 2 Geschicklichkeitssp. 5,-
Quizmaster mit 300 Fragen u. Antworten 5,-
Yahzee,Braincracker u. Amiga Borders 5,-
Star-Trek-Spiel bestehend aus 2 Disks! 10,-
NGTC - Star-Trek- Quiz 2 Disks!

Ti is U. ichkeitssy
Pokerautomat,Kniffel und 4 weitere Spiele
Chess - Schachprogramm

Das Erbe - ein vom Umweltbundesamt
gefordertes Superspiel !

SubAttack - U-Boot-Simulation

Disc - Geldspielautomat
Billard-Simulation

5,-

5,
5,-

Goephi

SCHULE - HOBBY - GRAFIK - MUSIK

0007

0058

0127

1170
1178

1194
0141
0142
1165
1185
0133

1137
1130
1168
1174

1224

Unsere Versandkosten:

AKTIEN eine Aktienverwaltung komplett
in deutsch
BIORHYTHMUS-BERECHNUNG 5,
mit grafischer Darstellung,deutsch
KALORIENWACHE errechnet zu lhrem 5,
Menii die jeweilige Kalorienzahl! Komplett in deutsc
Starlight - Astronomieprogramm 5,-
AK Lotto-Verwaltung,Space Archiv - alten5,-
von Himmelskdrpern und Flugobjekten, )
Dolmetsche- Ubersetzungsprogrammy
AGATRON-GRAFIK-SHOW

MAD-SLIDESHOW sehr empfeh

Amos-Paint - ein sehr gut

DaVinci - Malprogram

5,-

end Drucker ausgegeben
rbeitung, leicht bedienbar 5,-
- Verwalten von Ein- u. Ausgaben 5,
Star AM Plan - elektron. Tabellenkalkulation 5,
Labelstar - Druck von Labels jeder GroBe, 5,-
1 Kartenspiel + Cli-Shell-Kommandos
Kapitalist - gutes Borsenanalyse-Programm 5,-

NN 8,50 DM

1228 Druckertreiber fiir 58 Druckertypen
1132 MED - komplexer Musik-Editor

1186 Beat Stomper - Computer-Schlagzeug
1230 Power Player - deutsches Musikprogramm

Dateien per PaBwort, deutsch
DISKOPTI organisiert Ihre Disketten neu
AMIDAT eine kleine Dateiverwaltung
mit Suchfunktionen, deutsch @

0074
0075

LABELPAINT Etikettendruck fir 3,5"-Disks

mit grafischer Gestaltungsmaglichkeit, deutsch
VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD

2 Datenbanken

ZC-COMPILER C-Compiler

UTILITIES fiir Programmierer

z.B. Disobject,ILBM-Handler,M2-Maker

FORTRAN 77C V1.3 mit deutscher Anleitung
weitere Tools zum Betriebssystem V2.0

Tools Multitasking-Editor,Tracksalve usw.
Video-Label-Master

Intromaker - zum Erstellen eigener Intros

6 neue Anti-Virus-Programme

Argus Copy - Kopierprogramm
Platinenlayout-Programm

C-Programmierkurs komplett in deutsch 2 Disk10,-
Anwender-Paket-Sammlung 5,-

VERSCHIEDENE - ANWENDUNGEN
0008 HAUSHALTSBUCHFUHRUNG in deutsch

0031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anl.
0044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME

zur Sicherung lhrer Daten

GIROMAN V3.20 Girokontoverwaltung

komplett in deutsch

DATAMADE eine komfortable Adressen-
verwaltung und DaBa,die modular aufgebaute
Datenbank fiir Daten aller Art.,komplett in deutsch!
TRACKDISPLAY zeigt Ihnen in einem L
Hintergrundfenster standig,auf welche Spuren vom
Laufwerk DFO-DF3 gerade zugegriffen wird. Super!
ICONS eine Diskette randvoll mit neuen, 5,-
liberwiegend animierten Icons verschied. GroBe!
KRYPTOR dient zum Verschliisseln von L

0047

0060

KOMMERZIELLE SOFTWARE

UBERSETZE iibersetzt englische Texte (z.B. Anleitungen) ins Deutsche
PERSONAL WRITE deutsche Textverarbeitung mit WYSWYG-Darstellung,
Serienbrief-Funktion und Postscripttreiber

IFF-MUSIK-PAKET (iber 800 Samples (Instrumente,Gerausche) in fantas-
tischer Qualitat! Inklusive Soundbearbeitungs-Programm! Insges. 10 Disks
TRANS-DAT Englisch-Ubersetzungsprogramm mit tiber 70 000 Vokabeln! ..
TURBOPRINT PROFESSIONEL DAS AMIGA-DRUCKPROGRAMM ..
X-COPY PROFESSIONEL TOOLS (neueste Version) mit Hardware- Zusatz
kopiert fast jede geschutzte Software

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch,
Franzésisch, Spanisch und Italienisch! Individuell erweiterbar

BRIEFKOPF Erstellen von eigenen Briefkdpfen inclusive Serienbrieffunktion ..
VIDEOPRO professionelle Videoverwaltung mit Druckoptionen
MOVIE-MAKER erstellen Sie Ihre eigenen Animationen! ..

DSORT-PRO professionelle Diskettenverwaltung incl. Druckfunktionen .

PC-HANDLER konvertiert AMIGA-
MS-DOS- und Atari-Dateien 69,- DM '-\ J( r )
- =

Lange Str.84 ‘

D- 4930 Detmold\‘{,

Tel. 05231/9703-0
Fax

und meahr...

AMIGA-HARDWARE

3,5" LAUFWERK fiir A500 intern .

3,5" LAUFWERK intern fiir A2000 ..

3,5" LAUFWERK extern, stabiles Metallgehause,

durchgef. Bus, abschaltbar, fiir alle Amiga-Modelle 719,-DM
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500

intern auf 1IMB mit Uhr, abschaltbar durch Jumper ..
512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fiir A500

intern auf 1MB mit Akku, Uhr, abschaltb. mit Schalter55,-DM
1,8 /2MB-ERWEITERUNG A500 intern

mit akk ter Uhr, Itbar

LEERDISKETTEN

3,5" 2DD
8,50
40,00
79,00
308,00

o 1MB-RAM-KARTE fiir A500+ 78,-DM
8 MB-KARTE fiir A2000
mit 2 MB bestiickt
KICKSTART- UMSCHALTPLATINE
3-fach (3xROM)
KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE
2-fach inklusive ROM V1.3 ... 89,-DM
KICKSTART-ROM.V].3. 59,-DM
KICKSTART-ROM V2.04/05 .. 98,-DM
MAXI MAUS AMIGA 300 dpi. 49,-DM
MAUS-MATTE

AMIGA-
CHECK testet

Ihren Amiga und
erstellt komplette
Fehleranalyse 69,-

47,-DM

3,5" 2HD
10 Stiick DM
50 Stiick DM

100 Stiick DM

400 Stiick DM

bar,Scheck 6,- DM




Kurz vor Redaktionsschlufl erreichten
uns erste Bilder von der derzeit wohl
spektakulirsten Lizenz im Computer-
spielebereich. Linel, das schon fiir die
computermiBige Umsetzung der Unend-

Spiele zu den Karl May-Biichern
keineswegs simple Jump & Run-
Spiele werden. Schatz im Silber-
see soll als erstes im Herbst
erscheinen. Ein umfangreiches
Team wird das MACS-System zur
Hochleistung bringen. Es soll
sogar das Scumm-System von
Lucas Arts in den Schatten stellen.
256 Farben sollen die Amiga-Ver-
sion in die grafische Qualitit von
der VGA-Version katapultieren.
Verantwortlich fiir die bislang hervorra-
genden Grafiken ist Markus “mac”
Muckenschnabl, den manche vielleicht

l1ichen
Geschichte
zustandig war,
wird uns dem-
néchst wohl zur

Geniige mit
Winnetou-
Spielen  ein-
decken. Im

Gegensatz  zu
vielen anderen
Filmlizenzen
werden die

notiert Euren Score und den ID-Code auf den untenstehenden Abschnitt. Viel Gliick!

Schicken Sie eine Postkarte mit neben-

stehenden Abschnitt bis spatestens

30. Juli 1993 an folgende Adresse:

Computec Verlag GmbH & Co. KG
Redaktion AMIGA GAMES
Kennwort: Goal Action!
IsarstraBBe 32

90 451 Niirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen -

Mitarbeiter des Computec Verlages und deren

Angehérige diirfen nicht teilnehmen.
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- Name, Vorname

noch als Grafiker aus den C64-Spielen
Danger Freak und Kangarudy kennen.
Mittlerweile hat er sein Studium als |
Kommunikationsdesigner  erfolgreich |
beendet und pinselt die prichtigsten Bil-
der auf Papier, die anschliefend einges-
cannt und iiberarbeitet werden. Wahr-
scheinlich werden wir Euch in der |
nichsten Ausgabe ein Interview mit dem |
Grafiker bieten kénnen.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
I
1
I
1
I
I
I
I
1
1
1
1
1
1
|
1
1
1
i
1
1
|

® GOAL! - DER WETTBEWERB

Fufballfreaks aufgepaBt! Glaubt Ihr, die besten Goal!-Spieler zu sein? Schafft Thr die sechs
Demolevels der Coverdisk ohne Probleme? Dann miifit Thr bei unserer groen Goal!-Com-
petition mitmachen. Uber zwanzig Lederbille warten darauf, von Euch getreten zu wer-
den. Dabei handelt es sich nicht um irgendwelche Biille, nein. Diese Bille wurden vom
Programmierer As Dino Dini hochstpersonlich signiert, und haben einen Wer von rund DM
100. Werft die Coverdisk in den Diskettenschacht und spielt, bis der Joystick qualmt. Wenn
Thr meint, einen konkurrenzlosen Score erreicht zu haben, dann driickt die Taste F1 und

Schon vor einigen Monaten konnten
wir Euch ein ausfiihrliches Preview
zu dem neuesten Jump&Run von
Starbyte bieten. Scheinbar stolper-
ten die Programmierer in einigen
Fallen, wie lieBe sich sonst die
monatelange Verspitung erkliren?
Piinktlich nach Redaktionsschlufl
trudelte die Review-Copy endlich
ein. Wir wollen Euch jedoch keinen
KurzschluB-Test prisentieren, son-
dern unterziehen es einem knallhar-
ten Byte-Check Up, dessen Ergebnis
Ihr in der nichsten Ausgabe lesen
konnt. : .



Als Meister der Flugsimulation setzt MicroProse die
Mafstéibe fiir Spannung am Himmel. An den
Realismus der hier abgebildeten Spiele zum Beispiel
reicht kein anderer Hersteller auch nur annihernd

heran.

Und all diese preisgekronten Spiele sind fiir den

Amiga erhaltlich.

Von der eindrucksvollen "Flying Fortress" des zweiten
Weltkrieges bis zur senkrechtstartenden Harrier
jiingerer Konflikte sind diese Flugsimulationen mit
uniibertroffenen Grafiken und einmaligem
Gameplay ausgestattet. Damit liegt die rasante Action
vom ersten Moment an ganz in Threr Hand. In -
derartig realistisch gestalteten Maschinen kann nur
Thre eigene Vorstellungskraft dem Flug durch die

Liifte Grenzen setzen!

Wo immer Sie fliegen und mit wem Sie auch Thre
Krifte messen wollen - Sie sollten sich fiir MicroProse
entscheiden. Sie finden unsere Spitzenprodukte
gleich um die Ecke beim nichsten
Amigaspielhidndler. Warum also Economy Class

wihlen, wenn die erste Klasse so leicht erreichbar ist?

a |
[

A i1 {
£ £ I i ) D b 1 z
/ —=— ¥ ) i
Ay . )
F 4 44\ \ | A K p it
Seriously Fun Software

MicroProse Ltd., Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, Tetbury,
Glos. GL8 8LD, England. Tel: +44 (0)666 504 399.



or einigen Monaten stellien
wir Euch unter dem Namen
‘Timet - The Flying Squirrel’

ein exzellentes Jump'n'Run vor, das
sogar Sonic von Sega Konkurrenz
machen dirfte. Nun warteten wir
schon gespannt auf die Endversion,
die ja bekanntlich fir Mai angekiin-
digt worden war. Wir horchten
nach, was sich bei Neon gefan
hat.

Die Dinge haben sich mitflerweile
deutlich gewandelt. Das Spiel wird
weder bei Kaiko erscheinen, noch
wird es den Namen Timet - The Fly-
ing Squirrel tragen. Dank der fat-
kraftigen  Mithilfe  von  AMIGA-

GamesRedakteur Hans Ippisch,
der sich um die geschaftlichen
Belange der Neonjungs kimmert,
kam auf der Messe in London ein
folgenreicher Kontakt mit dem eng-
lischen Softwaregiganten Ocean
zustande. Diese waren, ebenso
wie Millennium, Virgin und Rene-
gade von Timet begeistert, und
boten einen duBerst lukrativen Ver
trag an. Da sie zufélligerweise der-
zeit auf dem Super NES ein Spiel
entwickeln, das ebenfalls ein Flug-
hérnchen als Helden aufbietet,
kamen sie auf die grandiose Idee,
Timet einfach als Amiga-Version des
Super NES-Spiels zu deklarieren.
So kommt es nun daB Timet im
Oktober als Mr. Nuts erscheinen
wird, selbstversténdlich fir den
A500. Es blieb jedoch nicht nur bei
diesem einen Vertrag. Hinzu kam
noch eine Vereinbarung iber eine
Mega Drive-Version von Mr. Nuts,
die nichts anders als die Umsetzung
der Amiga-Version sein wird. Nach
Factor 5 hat es nun endlich ein wei-
teres Programmierteam aus
Deutschland  geschafft, in  den
erlauchten Kreis der Konsolenent
wickler einzutreten.
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NEON verhandelt @
mit Ocean - Team 17 S

- Verlafdt PC%

Veroffentlicht Body ¢

Blows-Up Date! ‘t\

In dieser Ausgabe der Inside News wollen wir uns auf zwei
Softwarehé&user beschrédnken. Zum einen haben wir uns
erkundigt, Timet-The Flying Squirrel bleibt, und zum anderen
wollten wir wissen, wieviel an den neuesten Geriichten tiber
Team 17 dran ist.

Von Hans Ippisch

Team 17-Geruchte

“Team 17 verldft den Amiga und macht auf dem PC weiter”, so
lautete sinngemiB die Meldung eines bekannten englischen Compu-
ter-Magazins, die fiir ciniges an Aufsehen sorgte. Wir waren natiir-
lich sehr beunruhigt, und forschten nach, was an dieser Meldung dran ist.

Grundsitzlich werden nun bei Team 17 die ersten Spiele fiir den PC vorbereitet. Dabei handelt es sich um
Body Blows und Alien Breed, dic in speziellen VGA-Versionen erscheinen werden. Ubrigcns, spezielle
1200er-Versionen sind so auch problemlos moglich. Ob der PC-Startschuf auch den Zieleinlauf des Ami-
gas bedeutet, wollten wir von Martyn Brown, dem Entwicklungschef von Team 17, wissen. Erlosend
war seine Antwort: “Sind wir wahnsinnig? Wir werden wahrscheinlich zunichst alle neuen Produkte fiir
den A1200 entwickeln, weil es sehr viel einfacher ist, diese Version zuerst zu machen und dann fiir die

17/
iy

schwiicheren Maschinen abzuspecken. Wir wer-
den nicht, ich wiederhole, nicht einfach auf-
horen, die A500 bis 600 Serie zu unterstiitzen,
tatséichlich haben wir néimlich eine ganze Reihe
von Titeln in Vorbereitung fiir die

néichsten Monate. Der Amiga-Markt ist fiir uns sehr erfolgreich
und wir werden weiterhin darauf vertreten sein. Wir haben uns
unseren Namen auf dem Amiga gemacht, und wir werden, auch
wenn es schwierig ist, ihn technisch noch mehr auszureizen, ihn
weiterhin mit sehr guten Produkten versorgen”. Derzeit werkelt
man gerade an zwei neuen Spielen fiir den Amiga. Im Juli soll
Overdrive erscheinen, das auf den ersten Blick sehr stark an
Supercars erinnert.

“Wir glauben, daf das Genre der Rennspiele mit Vogelperspekti-
ve noch nicht gut genug ausgereizt ist, und das wollen wir nun

machen!”, soweit Martyn
Brown. Und es hat tatséchlich
den Anschein, daB ihr Vorhaben
gelingt. Bis jetzt bictet Overdrive
vier verschiedene Arten von Fahr-
zeugen und fiinf Streckentypen.
Fiir Action-Fans diirfte der Nach-
folger Alien Breed 2 viclleicht
interessanter sein. Derzeit wird
gerade eine spezielle Amiga
1200-Version entwickelt, die
friiher oder spiter auch auf dem
Amiga 500 landen wird. Das
Spiclkonzept wird fiir den Nach-
folger deutlich aufgebohrt.



Body Blows-Up Date

Von ihrem Priigel-Hit Body Blows haben sie gerade eine neue Version
lich schneller ablauft als das Original. Alle
Disketten, die nach dem 27.April
die zweite Version. Wer jedoch seine Version upgraden will, kann dies

h

-acht, die w

h
her

folgendermaBen tun:

Linf: hal

t wurden,

schon

Thr schickt nur eine Diskette, nimlich Disk One, zusammen mit
2,50 Pfund an folgende Adresse:

Body Blows Upgrade Offer, Team 17, Marwood House,
Garden St, Wakeficld, West Yorkshire WF1 1DX England.

VergeBt dabei nicht, Eure Adresse anzugeben!

Tel. (02324)553 31 733’)(3“0 ftwane

()
=3

Programm Amiga Programm Amiga Programm Amiga JOYS’TICKS FUR AMIGA
A ;869 dv ;g-g Harpoon 1.2.1  da39,95 Nigel Mansell  mi 49,95
ATAC. da o, |Solange der Vorrat reicht dor Vorrat veiclit Comp Pro mini clear 34,95
Abandoned Places 2 179,95 Harpoon B. Set 3 (1 MB)ml 49,95 No. 1 Compilation dv 69,95 schwarz 29,90
mi 79, Hampoon B.Set4 (1MB)  ml 49,95 Nova 9 (1 MB) + 79,95 = = = spezal 34,90
Acesofthe Pacific  dv  vorb. Harpoon Sen Editor ~ da 59,95 Parcliclsiand  “dv: 63,95 = = = star 39,95
Aces of the Great War 49,95 Head to Head 79,95 Zubehor
Apidya  da 5495 Hexuma  dv 7995 Paragiding  ml 7995 | . —— o
AibusA320+  da 9995 | HistoryLine 1914-1918 dv 89,95 Peﬂecl General + dv 8495 | DiskBox (80) fir 3,5 s
B-17 Flying Fortress ~ da 79,95 3 da 7995 | Maus pad 4,95
Bane o. t. Cosmic Forge dv 7995 Human Race 65,95 PGA Gon Cauyce da  41.95 | Maus transparent 39,95
Batllelsle  dv 79,95 lan Botham Cricket 74,95 Pinball Dreams ~ ml 6595 | = .. .
Battle Isle Data Disk ~ dv = 4595 annt(i‘ana Jones S(I)\é dv g ,95 L Pirates ge gg,gg Losungshefte je 19,50
Birds of Prey da 79,95 ianapolis lan 9 from o. Space ¢ Leisure Suit Larry 1-3 Ultima Underworld
BuesBrothers  da 6595 | Intoma. Sport Challenge  ml 74, o PoliceQest3  dv 79,95 | |gioure Suitlamy 5 Uttima Savage Empire
Budy Blows mi 69,05 | JaguarXJ220 (i MB) 65,95 Pools of Darkness 69.95 | Space Quest 15 for Glory 13
udy 4 'opulous / Sim City 69,95 | Police Quest 1-3 The Colonel’s Bequest
Bumpy's Arcade Fant. + ml 7495 Jonathan d’ 99,95 Hits + da 6595 | King's Quest 1-6 Conquest for Camelot
Bundesl. Manager prof. dv 79,95 Kick off 2 da 59,95 _Push Over ml 6595 | Monkey Island 1+2 Codename: lceman
Carl Lewis Challer da 6595 Kick off 2 Gia. 0. Eu + 24.95 Railroad Tycoon dv 89,95 | The Conquests Manhunter 1+2
nge 3 g gy 2 Ranger Rock vorb. | of the Longbow Rush
Casino ml 6595 Pick 165,95 3
ey W& Kid Picks ~ ml 65, RebelRacers +  dv 6995 | Zak McKracken Heart of China
Championof Kynn  da 7495 Killerball 6595 Red Zone mi 5,95 | Indiana Jones 3+4 ‘ll)he Castle Mi Dr. Brain
chas oD n 4% King's Bounty 7495 Risoofthe Dragon  dv 8995 | Laura Bow2 Dungeon Master
A 2 Kingd. of Engl. 2 (1 MB) 89,95 _Robin H. Longb. w‘jﬁyo“"sﬂemlsh Soubbikd
Chaos Engine 49,95 Kings Quest5 dv 7995 | Sensible Soccer &
Chuck Rock Il * 54,95 Knightofthe Sky ~ da 8995 92/93 = ml 49,95 Ve Mansi Dune — Ws
Centurion Def. of Rom  dv .95 LastNinja3 ml 6595 der Vorrat reicht Eye of the Bohoier 142 Operation Steeith
Civiliaion  dv  89.95 Legendof Kyrandia ~ dv 79,95 Elvira 142 T. 1 files of Sherlock Holmes
Ciidetisme leaan 89,95 Legendof Valour ~ dv 79,95 Shadowlands +  ml 69,95 | |jitima 6+7 Tips und Tricks
‘Colonels Bequest 89.95 Legend of Fairgahail ~ dv 74,95 Silent Sﬁfﬂ"{gﬂi ol L
Solmeliiey ~ BB Lemming 2 69,95 st gg:gs Héandleranfragen erwiinscht
sestador + Y . X ;

Cool Cros Twins +  ml 65,95 [emmats oy SpaceQ.4 dv 7995 | = deutsche Verson |Bestellen kannt Ihr telefo-
Crazy Cars 3 ml  65.95 g S Special Forces da 8995 nisch oder per Post:
DGeneraton ~ ml 4595 Le'sligr‘:‘i""-gi w B Starb, Supersoccer  dv 6995 |da = deuischeAnieiung | 11N 9% PS7 MO

Dassiwaris Alge © o). 8135 84,95 stoelEmpire +  dv 7995 Im ~ mehrsprachig | geliefert wird per Nachnahme
DekOueendiaam L D Links Bounth & 4995 = P ; + 6,- DM oder portofrei per
P i & 95 Links Firestone C. 4995 |  StreetFighter2 65,95 |* =beiErscheinung | ok asce (Bar, Scheck)
Dr.Brain  dv 7995 Lionheart 69,95 Superfrog 65,95 dieser Ausgabe | Ab 150,- DM portofrei.
DuckTales da 69,95 ool M oo perMonacoGP  da 6595 noch nicht ieferbar | AD 200.- DM 3% Skonto
Dune (1 MB) + dv 7495 m"&:; av 7995 T_rennis Cupg m: gggg Bestellt am besten noch
B CBenan(i V) v 8995 Lacloiine Fngs [ - \dv ,_ 7395 Teis . dogp|on-vobeselon  [hedisbei
Lotus Esprit Tur. Cha.2  da 6595 There finestHowr  da 79,95
Eishockey Manager 69,95 M_Mhtigatﬂe_"ear 1 i gg,gg Trools 69,95 F D S S O F T WA R E
ight + igic 3 + ¢ e
Fhes Mtacks, Et us Wonkeylsind oy 7905 | _WhaleSWoyage  dv 7495 | yyoqang] 37, Hatlmgen
i A Monkeylsland2  dv 8995 [ Wing Commander dv 49,95 Fax (0 % 24) 27104
Halls of Montezuma 65,95 Muds dv 6995 | solange der Vorrat reicht ax
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In unseren Reviews wollen wir Euch méglichst
viele Informationen bieten. Je nach Spielqualitét gestaltet
sich die Ausfihrlichkeit des Testberichts. Hier wollen wir Euch Aréade-Action
eine kleine Anleitung liefern, mit der Ihr den Bedeutungen
der einzelnen Késten auf die Schliche kommt. Punkt fir <a. DM 90,-
Punkt erklaren wir die Bestandteile unserer Tests, die natiir- -
lich keinen Anspruch auf Absolutheit erheben. ab Dezember “93

Ocean

1. Die Game Facts

Hier werden alle notigen Informationen, die ein Spiel betreffen, zusammengefaBt. Die Daten zu
Hersteller, Preis und Genre sind weiterhin ein wichtiger Bestandteil dieses Blockes. Sie sind
aber durch viele Facts iiber die technische Realisation und die Hardwarevorraussetzungen, sowie
Besonderheiten, Plus- und Minuspunkte erginzt worden. Somit ist fiir Euch eine genauere Beur-
teilung eines Spieles moglich geworden.

Turbokarte, A1200
2. Die Bewertung

Alle Wertungen erfolgen in Prozentzahlen, im Bereich von “0” bis “100”. Hierbei ist selbstver-
stindlich, daB die hohe Qualitiit eines Spieles auch durch eine hohe Wertung ausgedriickt wird.
Unterschieden wird in Grafik, Sound, Gameplay und Motivation. Das Gesamtresultat spiegelt
die, unserer Meinung nach, Kaufwiirdigkeit eines Games wieder.

Joystick
Liuft nicht auf A1200!
Exzellente Anima-

R I i T T . .
3. Der “AMIGA Games-Award” : + JSionen, gute Spiel-
Spicle, die die Redaktion durch eine neue Spiclidee, fantastische Gra- \N W barkeit, technische

fik oder exzellenten Sound besonders beeindruckt haben, zeichnen Perfektion

wir mit dem "AMIGA Games-Award aus - ein Zeichen fiir einen o
sicheren Hit. Spiele mit dieser Auszeichnung sollten in Eurer Samm- a}__? JM£5
—

lung auf keinen Fall fehlen.

4. Wo léBt sich das Spiel einordnen?

Damit Ihr ein Spiel besser einordnen kénnt, machen wir uns die Miihe, #hnliche Spiele im Ver-

Lange Nachladezei-
ten, auf Daver mono
toner Spielablauf

60-.

gleich vorzustellen. In den Kategorien Grafik, Gameplay und Gesamtwertung wird abgerechnet. 700
%

Sollte ein Vergleichsspiel in einer Kategorie unterlegen sein, wird dies durch ein Minuszeichen
angezeigt, bei Uberlegenheit findet Ihr ein Plus, bei gleicher Qualitit ein Gleichzeichen.

5. Das Plus an Informationen 80%

Bei der Vorstellung eines neuen Games - Kurztests ausgenommen - interessieren uns aber nicht 7 o/
0

nur die Wertungen. Wir wollen in Extra-Info-Blocken noch mehr Wissenswertes iiber Spielver-

lauf, Spielaufbau und Spielentstehung bringen.

6. Auf den Punkt gebracht

Mittels eines kleinen, aber auffélligen roten Punktes soll in Kurzform
die Meinung des Testers zu Papier gebracht werden. Dies soll kein
Ersatz fiir unsere ausfiihrlichen Berichte sein, sondern lediglich in
kurzen und prizisen Worten einen schnellen Uberblick verschaffen
und Euch zeigen, wie wir das jeweilige Spiel beurteilen.
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ATOMINO
 istein Spiel gegen die Zeit (ahnlich Tetris),
einzelne Molekile miissen zu Atomen
werden, aber nicht immer
kommen die Molekille, die dafiir benétigt
werden - aber keine Sorge, es gibt Joker-
» 2 . Mo\elﬂe,dleﬁagslstnur,obdieseawh
KILLING CLOUD SRR Ay N se R :
San Francisco hat seinen goldenen Glanz g . .
verloren - eine hochgiftige Wolke liegt iiber
der Stadt und totet jeden, der die Luft
einatmet. Es herrscht Ausnahmezustand, die
Kriminalitat nimmt zu, besonders schlimm:
die "Black Angels", die Du als Polizeichef
bekampfen solist.

W‘“"ﬂ CARRIER COMMAND
™ das einmalige Spielerlebnis! Seien Sie
Befehlshaber iber einen Mehrzweck-
Flugzeug-Panzertrager, fliegen Sie
blitzschnelle Angriffe gegen feindliche
Streitkrafte, wahlen Sie die Waffen und
Routen, greifen Sie den feindlichen
Nachschub an - the battle starts!

Shadow of the Beast
.. Um das entscheidende Abenteuer bestehen
2u kdnnen, muB man alle gefahrlichen
Monster, die einem auf dem Weg dorthin
begegnen, vemichten.

AWESOME
. von den Schopfern von Beast und Beast Il | 4 b
) kommt dieses furchterregende Shoot’em Up |~ . o 3 3
S Game. AWESOME bringt Dich tber die ¢ ; - Sk "V . X
F Grenzen - ein Galaxie weiter. S = IR R NLELMEY > ¢ o s AL ST T

PREISE:
. pro Spiel DM 15,
o - 3 Spiele DM 39,
‘ = el iy 5 Spiele DM 59,
Hiermit bestelle ich folgende(s) meine Adresse:
: Spiel(e) : (I Atomino 1 Amiga ‘1‘
: [ Sha.of the Beast [J Amiga .
N a Amiga
. [ Car. Command O Amiga
¢ g {73 Killing Cloud oa
. B unsere Bestellbedingungen.

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an Untenstehende Adresse PLZ, Wohnort
schicken; pro Bestellung DM 5,-Unkostenbeitrag. Bestelit werden kann
nur per Vorkasse (Bargeld/Scheck) oder per Nachnahme:
+ Versandkoﬁen) uber: CP Verlag, Leserservice, PoMI.
Telefon far evil. Rickiragen

NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT !!



Never change a winning team!

Wir haben es und lhr werdet es wollen. Das neue Spiel von Virgin Games, das sich
um den europdischen FuBballzirkus dreht und jedem Soccer-Fanatiker nicht nur seinen
Lieblingsverein bietet, sondern auch fiir alle, die das runde Leder lieben, einen

Leckerbissen darstell.

Damals, 1964 in Bern

Vor einigen Jahren kam ein FuBballspiel auf den Markt, welches fiir
Furore sorgte. Das relativ kleine Softwarehaus Anco hatte einen rela-
tiv unbekannten Mann namens Dino Dini verpflichtet (nicht zu ver-
wechslen mit dem guten alten Dean “Dino” Martin), der sich mit viel
Liebe zum Detail um dieses Spiel kiimmerte. Was er dann ablieferte,
war ein Spielchen mit dem
netten Namen “Kick Off”.
Noch nie zuvor hatte
irgendein Spiel soviele
Optionen und Mannschaf-
ten geboten. Es wurde eine
ganze Reihe von Spielen

begriindet: Erst gab es
Zusatzdisks mit neuen
Teams, die neue Version
“Kick Off 2”, dann mit
Schiedsrichter und bei
“Kick Off - The final
Whistle” sogar FreistoBe
in jeglicher Form und die
Abseitsregel, die kein
anderes Programm je
beriicksichtigt hatte. Sogar
ein Vier-Spieler-Adapter
wurde unterstiitzt, der zu
regelrechten Massen-
Wettkampfen auf dem hei-
mischen Amiga fiihrte.

Die beiden
Darstellungsformen.

SCORE

Der Freudensprung nach jedem Tor ist
auch bei Goal! erhalten geblieben.
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HOLF TIME

Die Mannschaften werden nicht aufs Spielfeld ‘gebeamt’,
sondern laufen ein bzw. raus in die Duschen.

Auf zur WM 94

Was aber jetzt, nach ca. drei Jahren Ruhe, nachdem der Markt immer
neue Fufiballspiele herausgebracht hat. Nachdem neue Techniken
angewandt wurden. Und nachdem “Kick Off” doch schon ein wenig
an Boden eingebiit hatte. Es wurde also langsam Zeit, die gute Idee
von “Kick Off” aus dem Dornréschenschlaf zu erwecken. Virgin hat
es aber dabei gar nicht notig, etwas nachzumachen. Wie es nimlich der
Zufall so will, war Dino Dini gerade eben lustig und unterschrieb
einen Vertrag bei Virgin. So hatte man also einen erfahrenen Profi an
Land gezogen und wohl die pm

besten Moglichkeiten einen
“Nachfolger” zu schaffen. Der
Name “Kick Off” war leider
Eigentum der Firma Anco,
also kurz iiberlegt und GOAL!
war geboren.

‘Wenn man sich nun die
Screenshots zundchst einmal
so ansieht, kommt man erst
einmal ins Griibeln. “Kommt
mir igendwie bekannt vor!”, “Haben die alte Scrennshots eingebaut?”
oder “Wollen die Virgin-Leute uns vera...Ilbern?” hore ich Euch sagen.
Auch uns kam erst in den Sinn, daf§ Dino Dini gar nicht dumm ist und
bei seiner neuen Firma mit alten Ideen gutes Geld verdienen will.

FIRST HALF

Die Features

Man kann seine Mannschaft aus iiber hundert Teams aus dem In- und
Ausland wihlen. Der FC Bayern Miinchen wartet genauso auf Euch,
wie Liverpool oder der AC Mailand. Und nicht nur das, auch ins Detail
ist man gegangen. Marco van Basten steht auf dem Feld, Andy Kop-
ke langweilt sich im Tor und Hans Ippisch stiirmt in Hamburg. Wie
bitte? Hans Ippisch? Wie kommt der denn dahin? Ganz einfach. Alle
Mannschaften und die Namen der Spieler und der Teams sind frei
wiihlbar. Ebenso kann auch ein Torwart ins Mittelfeld und der Stiirmer
in die Verteidigung gestellt werden. Ungeahnte Moglichkeiten tun
sich auf. Thr kénnt Euer Team z. B.
aus den Namen Eurer Freunde
zusammenstellen, und sie dann
gegen das AMIGA Games-Team
auflaufen lassen. Dem Spieler
sind keine Grenzen gesetzt. Auch
die Teamtrikots sind natiirlich edi-

tierbar.

Jedes Team kann dann nach Lust
und Laune in eine Liga gesteckt
werden. Es lassen sich auch Turniere mit den Lieblingsmannschaften
bestreiten. Und jetzt der Hammer: Bis zu 32 von Euch konnen an einer
Meisterschaft teilnehmen. Jeder wiihlt sich sein Team aus, der Com-

puter errechnet die Paarungen und zeigt Euch auch gleich an wievie-
le Spiele zu bestreiten sind. Ist einer gerade einmal nicht da, muB man
Hausaufgaben machen oder zur die Arbeit - kein Problem. Die Parti-
en sind ebenfalls frei withlbar. Das heifit, es kénnen Spiele die eigent-
lich erst viel spiiter stattfinden wiirden, vorgezogen werden. Wer lie-
ber absaven will, der kann dies natiirlich auch. Bei den Turnieren kann
man fiir die Hauptrunden andere Optionen gelten lassen als fiir die
Vorrunden. Alles ist mittels iibersichtlicher Meniis einfach
anzuklicken.

Uberhaupt bietet Goal! alles was das Herz begehrt. Darunter sind zwar
auch Features, die schon in anderen Spielen Anwendung fanden, aber
nie in so einer Masse. Nie wirken die Menii-Screens jedoch iiberfiillt,
uniibersichtlich oder schwer zu handhaben. Hat man dann alle Optio-

nen eingestellt und die Mannschaften gewiihlt, geht es auf das Griin.
Die 22 Kerls wieseln auf das Feld und suchen sofort ihre vorgegebe-

vs. Goal!

Ein kleines Match zwischen “Kick Of (Originalprogramm) und
“Goal!” (Originalprogramm) soll Euch zeigen, daf die Unterschiede
nicht viele, dafiir aber zeichensetzend sind. Hierbei wird soweit es
geht nur die Anzahl der Features aufgezeigt und diese nicht genau
beschrieben. P bedeutet vom Spieler frei wi

Kick 0ff 2

Spielvarianten
(Einzelspiel usw.)
Geschwindigkeiten
Schiedsri
Spielerattribute

Ja P
JaP
Ja

JaP

Replay Ja JaP
Mannschaften 8P ca. 100 P
Mannschaftsnamen Nationalmannschaften P . Clubs P
M ten 2 3P
Torwartlevel 1 4P
SpielfeldgroBe i 2B
Scanner JaP JaP

Vieles ist also gleich geblieben. Jedoch tauchen am Ende dieser Liste
einige Dinge auf, die “Goal!” aus der Menge heben und somit eine
Daseinsberechtigung geben. :
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nen Positionen. Wer schon immer
glaubte, einen grofen Nachteil zu
haben, wenn er nach unten spie-
len muBte, dem kann nun auch
geholfen werden. Das Spielfeld
kann (allerdings vor Spielbeginn)
in die Horizontale gedreht wer-
den. Nun sind alle gleichberech-
tigt. Niemand kann sich mehr
beschweren, daB er das Spiel in Hersteller
der ersten Halbzeit schon verlo-
ren hatte, weil es unmﬁglich war sporispiel
von oben nach unten ein Tor zu

iefen. Also auch hier die
Chance, Horizontal- und Verti- <a. DM 100,
kalspieler auf ein Programm zu
ziehen. ab Juni "93
Ist der Ansto8 dann erfolgt, kann 2
Goal! zeigen was es drauf hat.
Das Feld ist tibersichtlich gestaltet 3
und durch die GroBe der Spieler Ja
sind geniale Spielziige moglich, Ja
denn Raum zum Passen ist genug. Der jeweils zum Ball am niichsten stehende Spieler wird durch einen =
diinnen schwarzen Strich gekennzeichnet und kann durch den Spieler kontrolliert werden. Die Bewegun- Nein
gen sind trotz der kleinen Kerls fantastisch zu erkennen und in vielfiltigen Stufen dargestellt. Machte man Nein
noch damals bei ck Off”" eine ruckartige 180 Grad-Drehung mit seinem Minnchen, so wird bei Goal! Ja
der ganz Bewegungsablauf dargestellt. Der Spieler dreht sich also tatsiichlich um, und “flippt™ nicht einfach
durch die Gegend. Wurde ein Tor erzielt, gibt es einen Freudensprung zu bewundern und alle acht Rich-
tungen kriegen ihre eigene Animation. Die Pisse konnen jetzt noch genauer und unkomplizierter geschla- -
gen werden. Hiilt man den Joystick-Button gedrii nd dreht sich in die passende Richtung, braucht man
nur noch den Knopf loszulassen und ein zielsicherer Schul zum niichsten Spieler erfolgt. Es kann gedrib-
belt und gefoult werden, (Achtung: Einige Schiedsrichter ahnden einfach alles) und die herrlichsten Tore JOYS“(k
fallen so nach einiger Zeit der Ubung.
Wer glaubt, ihm konnte etwas entgehen, der darf auBerdem noch eine andere SpielfeldgroBe wihlen. Hier-

bei wird fast die Hilfte des Arcade Mode

Rasens dargestellt und die Spieler

wuseln in Lemmin'gsgrfjl.k iibers Tolle opﬁonen’

Feld. Aber auch hier bleiben die ) f s '

Sprites gut zu erkennen und das einfach genia

Spiel verliert nicht an Attrakti-

vitit. Dieser Modus kann auch

gewihlt werden, um nur die = g
StrafstoBe, Ecken und Einwiirfe - AndY KoPkG nicht in

darzustellen. Es wird dann der Stamm-

Virgin Games

Die Ubersicht bleibt immer erhalten, denn der Bildschirm
scrollt jederzeit sanft an den Ort des Geschehens.

wiithrend des Spieles umgeblen-
det und nach erfolgtem Einwurf mannschaft
wieder zuriick auf die groBeren
Sprites gezoomt. Das hat den Vor- 0/
teil, dal man sich einen besseren 0
Uberblick iiber das Geschehen
verschaffen kann. Dieser 860/
Uberblick wird einem aber auch 0
noch durch den Scanner verschafft, der das Spielfeld in schwarzen Linien und die Spieler als farbige Punk-
te darstellt. Dieser Scanner kann in der GroBe verindert werden und auf dem Schirm unterschiedlich posi- 70/
tioniert werden. Jedes Tor und iiberhaupt jede Aktion kann iiber einen Replay-Mode noch einmal begut- (-

achtet werden. Alle bekannten Videorecorder-Funktion stehen bereit. 9 5o
- %
Das Fazit

Goal! stellt fiir mich einfach den absoluten Soccer-Hit dar. Auch wenn die Unterschiede zu “Kick Off” nicht
sofort ins Auge springen, man muf es einfach spielen. Hat man erst ein paar Bille getreten und alle Fea-
tures ausprobiert, wird man auch schon in den Bann dieses Spieles gezogen. Die computergesteuerten Spie-

ler agieren einwandfrei, die Steuerung ist gewShnungsbediirftig, aber genial, die Sounds der grélenden Fans
passen hervorragend und der Kreativitiit in Sachen Mannschafts- und Turniergestaltung sind keine Grenzen
gesetzt. “Goal!” muB einfach in Euren Floppyschacht. Alles stimmt und die guten alten Ideen sind konse- /

quent mit tollen neuen Ideen kombiniert worden. Die Draufsicht bei FuBballspielen war schon immer die

beste Moglichkeit ein Match darzustellen und ist gra
da Virgin hiermit einen echten Treffer gelandet hat - “Virgin Goal!” (me)

h gut aufbereitet worden. Da bleibt mir nur zu sagen,




M.U.D.S. - die Originalversion diesen

Monat auf AMIGA FUN.

uni im gut sortierten

Zeitschriftenhandel.
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Is Szenario dient hierbei,
im Gegensatz zu ein paar
Spielen der letzten Mona-

te. mal wieder der Erste Welt-
krieg. Diese Wahl war mit Sicher-
heit nicht willkiirlich. Denn im
Vergleich zu den heutigen und
jiingeren Kriegen unserer High-
Tech-Welt. wurde zu dieser Zeit
noch der ganze Mann und Strate-
ge gefordert, und nicht nur ein
paar Tasten am Computer
gedriickt und der rote Knopf
betitigt. Und somit kommen wir
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: Vorgange ki
reitet. In diesem neuen Wenk kbmman ,
die ein wenig Abwechslung in den fristen

auch schon dazu, was The Ancient
Art of War in the Skies von ande-
ren (ganz besonders MicroProse-)
Simulationen unterscheidet: Die

auch ein Beispiel aus der

Geschichte parat: Im Friihling des

Jahres 1917 verlor der franzési-
sche General Nivelle bei seiner

unterschiedlichen, kombinierten ~ Offensive 200.000 Mann, ohne
Aufgaben. auch nur einen Zentimeter Boden
Denn wie schon der gute, alte  gutzumachen. Trotz dieser Uber-

Sun Tzu in Kapitel | seines
Buches “Art of War” schrieb (das
Buch gibt es wirklich), ist es
unheimlich wichtig, einen Kampf
vorher zu planen und nicht blind
in die Auseinandersetzung zu ren-
nen. Die Anleitung hat hierfiir

macht an Soldaten, hatte er auf-
grund fehlender Planung keine
Chance. Unglaublich, aber leider
wahr. Nun erst einmal weg von
der Geschichte, das nervt sowieso
bestimmt einige von Euch schon
in der Schule.

Nachschub an die

Front. stirt werden, bevor
ein sicheres Vorbei-
kommen an ihnen

Die 7
erste  Auf- 2

gabe des

Spielers besteht
also in der Planung
seiner Angriffe bzw.

Spielziige. Das
Anfangsmenii  bietet

neben der Moglichkeit,
die Optionen einzustellen
auch die, eigene Kampa-
gnen zu kreieren bzw.
zuerst zu trainieren. Ebenso
konnen abgespeicherte Spiele
fortgesetzt werden. Diese Punkte
sind zwar interessant und fiir den
Komfort und die Bewertung eines
Spieles wichtig, sollen uns jedoch
jetzt nicht weiter “belasten”, denn
wir befassen uns sofort mit dem
“Ernstfall”. Der Meniipunkt “Go
to War” ist also zu wiihlen. Nun
steht einem die Wahl der Kampa-
gne bevor, wobei dadurch schon
der Schwierigkeitsgrad der Missi-
on beeinflufit wird. Der eigentli-
che Level des Spieles wird aber
ganz anders gesetzt. Ein Screen
mit zwei groBen Abbildungen
beriihmter oder nicht so bekannter
Kriegshelden dient zur Einstel-
lung. Jeder dieser Typen, der eine
stellt Euch dar, der andere den
Gegner, steht fiir einen anderen
Schwierigkeitsgrad. Der Meister
Sun Tzu personlich steht hierbei
mit Sicherheit fiir einen héheren
Grad als Lou P. de Loupe genannt
Loopy (iibrigens ein ziemlich wit-
zig anzusehender Kerl). Nach
cinem kurzen Uberblick iiber die
Karte und die dort befindlichen
Stellungen, geht es dann ans Ein-
gemachte.

Dabei ist es aber MicroProse
gelungen auf eine Unzahl von
Optionen oder unterschiedliche



Karten zu verzichten und
trotzdem den Spieler

nicht einzuschriinken.
Kriegsareal ist recht

leicht zu iiberblicken und schnell
sind die gewiinschten Ziele ausge:
macht. Die eigenen Stidte, Flug-
plitze und industriellen Anlagen
links, der Gegner rechts. Nun ist

THE HNCTENT HIT OF Wne 1n THe Skies

* BeLsium < eine

(D 0r € TO SELECT DREONENT LEITO CHANGE, ISILIMEN GONE.

T NE

&\

Tolle Zwischengrafiken sorgen fiir die

richtige Atmosphare.

alles einfach und
genial aufgebaut. Thr miiBt
nur Euren eigenen Flugplatz
anklicken. Schon erscheint der
sogenannte  Squadron Rooster.
Dab heifit die dort stationierten
Piloten-, Fighter- und Bomberna-
men werden Euch aufgelistet.
Dabei gibt es wiederum ein paar
Flieger mit mehr oder weniger
Medaillen, also unterschiedlichen
Fihigkeiten. Wihlt man einen
Piloten und das dazu gewiinschte
Flugzeug aus, kann man auch
sofort die Flugroute planen. Hier
konnt  Thr  Flughhe und
Geschwindigkeit vorgeben, und
natiirlich ~ den
eigentlichen
Auftrag festle-
gen. Zum Bei
spiel, ob nur
einzelne
Attacke geflo-
gen werden soll
(Hit and
Return)  oder
1 zerstort
soll
and
Destroy). Alles
geschieht  bis
hier hin noch in
eigenen  Fen-
stern. Jetzt wir
auf die Karte
umgeblendet
und der rht-
Path festgelegt

anklicken, die
auch angesteu-
ert werden sol-
len.

" Bestellannahme
Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr
Telefon: 0581 - 76314

\___ Telefax: 0581 — 14461

B
It Top Ten ) Neuheiten
1. Lemmings 2 DA 65,50 DM| | Airbus A 320 America DA
2. Bundesliga Manager DV 72,50 DM | | ATAC DA
3. Streetfighter 2 61,50 DM | | Combat Air Patrol DA
4. Wing Commander DV 73,50 DM Dune 2 DV
5. Indiana Jones 4 DV 83,50DM | | Goal DA
6. History Line DV 81,50 DM Gunship 2000 DA
7. Das schwarze Auge DV 75,50 DM Liberation - Captire 2 DA
8. Chaos Engine 54,50 DM Project Terra DA
9. Sensible Soccer 92/93[)}\ 55,50 DM Qpace Hulk DA
10, Lionheart 60,50 Dy alker DA
SPIELE-SAMMLUNGEN Nice Price
DA 5550| | 4 D Sports Driving DA 29,50
- Battleships DA 28,50
DA 78501 | F{ Tornado DA 28,50
Heroes Quest Twin Pack DA 32,50
E 7250 International Ice Hockey DA 24,50
M1 Tank Platoon DA 43,50
4. Award Winners DA 58,50| | Maniac Mansion E 3250
Kickoft 2, Popuious, Pipe M Oil Imperium DV 29,50
5. DA 49,50 Striker No. 9 DA 28,50
f j @ng Commander E 3850
& PREISLISTEN — AUSZUG
1869 DV 72,50
B 17 Flying Fortress DA 67,50
Battle Team bv 69,50
BC Kid DA 54,50
Body Blows DA 53,50
Campaign bV 66,50
Chuck Rock 2 DA 51,50
Civilization bv 75,50
Desert Strike DA 69,50
Der Patrizier bv 72,50
Dune Il bV 61,50
Eishockey Manager bv 75,50
Elvira 2 Jaws of Zerberus bv 55,50
F 16 Combat Pilot DA 33,50
Football Manager Il DA 83,50
Formula One Grand Prix DA 75,50
Gobliins 2 bV 80,50
Humans Race (Teil 2) bv 72,50
Jonathan bV 81,50
KGB bv 57,50
Lemmings 2 DA 65,50
Lotus 1-2-3 Compilation DA 60,50
Monkey Island 2 bv 83,50
On the Road bv 72,50
Pinball Dreams DA 55,50
Pinball Fantasies DA 60,50
Premier Manager DA 59,50
Railroad Tycoon bV 75,50
Reach for the Skies DA 60,50
Steigenberger Hotelmanger bV 59,50
Superfrog DA 55,50
Transarctica DA 55,50
WWF 2 DA 55,50
L Zak Mac Kracken DV 43,50 4
I Irrfum und Druckfehler vorbehalten
DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!
VERSANDKOSTEN: Vorkasse 5,- DM, UPS 9,- DM und
Postnachnahme 8,- DM, zuzughch Nochnchmegebuhr
Gesamtpreisliste kostenlos, Héndleranfrage erwiinscht

e AB 300,- DM VERANDKOSTENFREI !

INTER SOFT

H. UND T. RUPP — POSTFACH 1932 — 29525 UELZEN 1




COLTON

gers an. Das bedeutet, da} diese
Ziele gebombt werden sollen bzw.
ein Luftkampf stattfinden kann.
Unsere Flieger starten dann vollig
selbstindig und machen sich
genauso wie die gegnerischen auf
den Weg an ihr Ziel.-War eigent-
lich bis jetzt nur strategisches
Klicken und niichternes Planen
gefordert. konnt Ihr, sobald ein
Ziel von einem Flugzeug erreicht
wird richtig selbst mit eingreifen.

Hat zum Beispiel ein Bomber
den feindlichen Stiitzpunkt unbe-
schadet erlangt, wechselt Thr nach
Bestitigung in den Bomb-Screen.
MicroProse hat eine vollig neue
Perspektive in dieses Spiel einge-
flochten. Nicht Shoot” em Up oder
der Blick aus dem Cockpit, nein,
Ihr bekommt die Sicht aus dem
Bombenschacht heraus priisen-
tiert. Dieser Blickwinkel ist zwei-
fellos ein wenig ungewohnlich,

MicroProse vereint
zwei Genres und bietet

einfaches Handling.

durchaus sinnvoll. Zwar
erkennt man die Ziele etwas spiit
(der Pilot sieht sie viel eher), man
wird aber nicht den riaumlichen
Eindruck los. Nicht nur, daf} unse-
re Bomben immer kleiner werden
und auf das Feindgebiet nieder-

aber

Wousel-Konkurrenz im Uberblick

Gameplay +
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Historyline

Hier wurde fantastische Arbeit
geleistet, jedoch fehlt eine beein-
fluBbare Action-Einlage ginzlich.
Datfiir ist dieses Spiel aber auch
nicht konzipiert worden

Gesamt +

Hier wurde noch weniger Bewe-
gung integriert. Ein Vergleich ist
auch hier schwer, da auch der Herr

General mehr die

anspricht.

Strategen

w den die beiden
Kontrahenten
von der Seite
dargestellt.

kommt richti-
ges  Arcade-
Feeling  auf,
wenn man
mithsam  ver-
sucht, sich den
Angriffen  des

Feindes zu
erwehren.  Hierbei sind  alle
bekannten und  unbekannten

Manéver der Luftfahrtgeschichte
moglich. Diese Sequenz lockert
dieses Spiel erst richtig auf, und
kann mit Sicherheit auch Nicht-
Strategen anziehen.

So kidmpft man sich durch 20
historische Missionen, die durch
diese geschickte Kombination
von Strategie und Action nie an
Spannung verlieren. Hier wurde
das abgeschaltet, was Spiele wie
Perfect General oder auch
Historyline zwar interessant, aber
doch fiir leidenschaftliche Besit-
zer eines Joysticks langweilig
gemacht hat: Die reine Strategie.
Ohne die Elemente des Bombing
und Dogfights wiire Ancient Art
of War in the Skies nur halb sein
Geld wert. Und anders herum
wiirden die einzelnen Action-Ein-
lagen, trotz ihrer guten Program-
mierung, allein nur auf dem Bud-
getmarkt bestehen konnen. Aber
zusammen ergeben sie ein tolles
Programm, das zwei Sparten von
Spielern auf seine Seite ziehen
kann. Auch daB das Handbuch
diesmal “nur” 80 Seiten umfaft,
kommt den Actionbegeisterten
unter Euch niher und lift die
Strategiejiinger trotzdem nicht im
Stich. Also eine sehr gelungene
Kombination zweier Genres. Gute
Arbeit, MicroProse!

(me)

oyhe Ancient
Art (f War
in 1‘|¢ Sﬁws

MicroProse
Hersteller

Startegie-Action
ca. DM 120,-

Festplatte

Joystick, Maus und
Tastatur

Kolhbinulion Zweier
Genres

= |Grafik teilweise
cllwcch abe



W Die ] ec Turbosysteme A500/A2000 :
M-Tec 68020 ohne Ram:
M-Tec 68020 mit IMB:
M-Tec 68020 mit 4MB:
M-Tec 68030, MMU, 1MB: 499,-
M-Tec 68030, MMU, 4MB: 699,-

Achtung! Die ersten 100 Besteller einer
M-Tec A1200 4MB Speichererweiterung
erhalten einen Coprozessor kostenlos!

uheit! M-Tec A1200
Speichererweiterung mit
32Bit FastRam,
Coprozessor-Option bis 50 MHz,
Echtzeit-Uhr,
100% Leistungssteigerung

M-Tec A1200 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1200/4MB Ram: 399,
Coprozessor ab:

M A1200 Festplatten
oftware und Kabel
mit 60 MB

mit 160 MB
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y/
Die furchterregendste
Maschine, die Sie je auf
IhremBildschirm
_gesehen haben.

Bewaffnet Eﬂt doh

‘
W Viel Speicher fiir den Amiga, z.B. . ,m%ugrnsten und
M-Tec A500, 512k m. Uhr: 69,--
M-Tec A500 2.0 MB m. Uh "
M-Tec A600, IMB m. Uhr: 99, - = z Z Doppeélkanone. ﬁi‘-
M-Tec A500+, IMB: 99, :

) ge\vomqslen

jemals entwickelt wurde, '
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W Superaktuell! g il -
M-Tec AT-Bus Controller : =
A500 intern: 149,-- ;
M-Tec AT-Bus Controller

A500 extern mit Gehduse,
Ram Option bis 8 MB: 199,--

W M-Tec Festplattensys
von 40-340 MB
(mit Controller):
M-Tec AT500 extern,
40 MB: 499,
M-Tec AT500 intern,
40 MB: 599,--

Bestellen Sie jetzt, oder fordern

Sie unseren Katalog an!
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Und noch ein Manager!

Treble
Champions 2

Endlich einmal eine Packungsaufschrift,
die hdlt was sie verspricht. ‘100% PURE
STRATEGY’ steht auf der Schachtelseite
der Fortsetzung des FuBball-Managers
Treble Champions. Und wirklich, auBer
Strategie und einem Bildschirm voller

Tabellen bietet das Pro?ramm keinerlei

Komfort, weder etwas fir das Auge noch

fir das Ohr.

STANDING capacitv

SEATED cawaci tw

TOTAL cavacitwv

Ticket eprices — STAND
SEATS

FACILITY ratina

Available Cash

[Bluild
[LAImend
[RIeturn

£ 75688868

R
ticket erice

Eigentlich ist hier eine Grafikwertung nicht zuldssig.

igentlich hitte ich gleich
Enach dem Anruf von Hans

Ippisch (Leitender Red.)
stutzig werden sollen. “Ich hab’
da wieder einen FuBball-Manager,
der kénnte sogar noch Leeds Uni-
ted Champions unterbieten.”,
bemerkte Herr Ippisch recht
schnippisch (tolles Wortspiel,
oder?). Doch um zu des Pinschers
Kern zu kommen, verwohnten
Spielern ist Treble Champions 2
wirklich nicht zu empfehlen.
Nach dem Programmstart, ohne
ein tolles Intro oder eine Einlei-
tungsmusik, befindet man sich in
einem tristen Hauptbildschirm.
Das wiire ja alles noch zu verkraf-
ten, aber anscheinend wird im
Herstellungsland Grofbritannien
der Amiga ohne Maus verkauft,
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denn alle Funktionen las-
sen sich nur iiber die
Tastatur ansteuern.
Wer  aullerdem
glaubt, die gute

alte Return-

Taste diene zum

Bestitigen von

Eingaben, der
wird sich hier mit
der O-Taste begniigen
miissen. Das alles beherr-
schende Hauptmenii bietet den
Zugang zu allen wichtigen Funk-
tionen. Neben einer Editierfunkti-
on fiir die Spieler- und Teamna-
men, konnen hier auch die
Finanzen eingesehen und mit
einem Gang zur Bank verbunden
werden. Auch alle informativen
Daten des eigenen oder eines

fremden Teams und jedes einzel-
nen Spielers lassen sich hier abru-
fen. Wer die lahmen Knochen sei-
ner Spieler auf Vordermann
bringen will, trainiert diese ganz
einfach, sei es strategisch oder
korperlich, was ganz einfach iiber
die Unterweisungszeit eingestellt
wird. Soll einer Deiner Fuballa-
krobaten aus dem Team entfernt
oder ein zweiter Rudi Voller ein-
gestellt werden, gibt es im Menii
eine entsprechende Funktion. Um
die Fangemeinde richtig zu

schropfen, kannst Du Deine Ein-
trittspreise fiir das heimatliche
Stadion erhohen oder das Maxi-
mum von 40.000 Sitzen bauen las-
sen. Um in den Saisonpausen
nicht einzurosten, besteht die
Moglichkeit fiinf Wochen vor
einer neuen Saison Freundschafts-
spiele zu vereinbaren. Das eigent-
liche Match verlduft recht
ode, aber zum Gliick
gibt es eine Zeitbe-
schleunigung. Man
kann sich die fiinf
Ligen (Premier, 1.
bis 3. Liga, Confe-
rence) hocharbei-
ten und mit einer
guten  Mannschaft
alle Pokale abriumen.
Fiir den ‘echten’ Strategen,
der stundenlang auf Tabellen und
Listen glotzen kann, ist Treble
Champions 2 ein weiterer Beitrag
fiir seine Manager-Sammlung. Ich
kann wieder einmal nur auf den
Bundesliga-Manager Professional
verweisen, der wesentlich mehr
bietet als ‘pure’ Strategie.

(Im)

TREBLE CHAMPIONS IXx

Cowvricht 1993
CHALLENGE SOFTWARE

Challenge

Hersteller
Wirtschaftssimulation
<a. DM 50,-

ab Mai ‘93

Tastatur

+ Es unterbietet sogar
Leeds United
Champions
= Alles, was im Spiel

vorkommt, konnte
man hier aufzihlen.

7
3
0.
8

7
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Drei Jahre, nach-
dem Their Finest
Hour auf dem
Markt erschien,
bekommt diese
legendare Simulati-
on von LucasFilm-
Games Konkurrenz.
Denn auch Virgin
Games’ neuestes
Produkt handelt
vom Luftkrieg Gber
dem Armelkanal.
Uns interessierte,
ob Reach For The
Skies dem Vorreiter
DIE STORY das Wasser reichen
kann.

Im Juni 1940 plante
das deutsche Oberkom-
mando unter dem
Namen “Operation See-
lve” die Invasion GroB-

britanniens. Um dieses
Ziel zu erreichen, mufte
T allerdings erst die Luftiiber-

,‘ Nm mﬂ mm ALTITUME " | 4 legenheit iiber England errun-

. DHLLSION T sd % genwerden. Zu diesem Zweck starte-

_g maﬂ e ten tiglich Jagdflugzeuge und Bomber der deutschen Luftflotten 2 und 3 von
= Frankreich, Belgien und den

Niederlanden in Richtung briti-
sche Inseln, um Schiffskonvois, Radarstationen und Jagdflughiifen anzugrei-
fen, oder einfach Verbidnde der Royal Air Force in Luftkdmpfe zu ver-
wickeln. Die britischen Piloten andererseits gaben, obwohl
zahlenmissig und technisch unterlegen, ihr Bestes, um die drohende
Gefahr von ihrem Heimatland abzuwenden.
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Die Leistungsdaten entsprechen im GroBen und Ganzen der Rea-
litit, aber das Programmierteam um Rod Hyde von Virgin hat es ver-
sdumt, den Gegensatz zwischen der hohen Steig- und Sturzleistung der
Me 109 und dem engeren Kurvenradius der “Spit” deutlich genug her-
aus zu heben. Auch die vereinfachten Cockpits machen deutlich, daf es
sich hier mehr um ein Spiel, als um eine ernstzunehmende Simulation
handelt. Eingefleischte Fans der Bayerischen Flugzeugwerke werden
enttéuscht sein, aber ihr Liebling, die Bf 109 hat keine eigene Kanzel!
Man muB mit einem
modifizier-
ten

serschmitt

110 Cockpit vor-
lieb nehmen. Aus welchem Grund man sich bei Virgin entschieden hat,
die Flugsteuerung und den Bombenabwurf zu automatisieren, ist unklar.
Vielleicht dachten die Programmierer, daf das Steuern eines Bombers
zu langwierig und ermiidend sei, doch es wire schon gewesen, alle
Funktionen in den schweren Vgeln im Griff zu haben. Die Tastaturbe-
legung und die Meniileiste wurden fast original von einem anderen
Flugsimulationsprogramm, namlich Flight Of The Intruder, iibernom-
men. Eine feine Abstimmung der Sichtwinkel iiber die Zahlenleiste von
3 (Blick iiber die linke Schulter) bis 9 (Blick iiber die rechte Schulter)
schafft Uberblick und 1iBt den Spieler schnell auf plétzlich auftauchen-
de Gefahren reagieren. Per Knopfdruck kann man zwischen den eige-
nen Flugzeugen hin- und herschalten, oder alle Maschinen der eigenen
Staffel auf Auto-Kampfpilot stellen und sich zuriicklehnen, um die
Manéver zu beobachten. Fiinf verschiedene externe Ansichten, wie
Outside, Track oder Tactics, sind dabei eine groBe Hilfe. Ungeiibte Flie-
ger sollten sich mittels Practice-Modus erst einmal mit den Techniken
und Tiicken des Luftkampfes mit kolbenmotorgetriebenen Jagdflug-
zeugen vertraut machen. Wem die “pure” Fliegerei auf Dauer etwas zu
langweilig ist, hat mit dem Controller-Modus die Moglichkeit, selbst
strategisch titig zu werden und Angriff beziehungsweise Abwehr selbst
zu planen und zu leiten. Die beschriinkte Anzahl der verfiigbaren Flug-
zeuge erschwert, wie in der Realitit, die Einsatzplanung und verlangt
oft starkes, personliches Engagement.

1 A SOFT

Dieter Hahnel Lemgoerstr.9
32825 (4933) Blomberg
Tel. 05235 7792 Fax. 05235 2794

WZZY'S QUEST
Qutes spiel (1M8)
TEXT

16 : DATENBANK

toxt verarbeitung
svs

spiel it 50 leveln

spiol
MECHFIGHT
kampt der raboter
BLACK JACK
nulation

3
geschickichkett
LABELPAINT
tlon malen U

musik selber mach

DE LUXE HAMBURGER

Jede 1 A SOFT DISK 4,00 DM

= Forden Sie unser I
Bestaniannehme Hund um de Uht

Katalogdisketten 5,00 DM incl. Spiel und Viruskiller

Versand per NN 8,00 DM Vor
CHINACHALLANGE 1
antach

WISSILE COMMAND

oin supe spiel (1 MB )
SKAT

sprelstark
ASTRO

MUHLE
spiel " . starkes mihie programm
DAME
brottspiel umsetzung
AMIGA POKER
bokannter spieleutomat
RECHENTRAINER
nen 2 disk rtor raten tor schuler

MBISS

rucken

h
DENKSPIELE

o Kt arvrer

tr X0.00 TN | Der Hit fir Ei

Speichererweiterungen

512Kb Kir AS00 intem 69,00 DM

2M8 fr AS00 it >
tor S

1MB

intormationen Netztell fr AS00 U ASOC

49,00 DM

LEERDISKETTEN : 3.5 2 DD 10 Stiick

LAUFWERKE

A-Train dt.
[Aban.Places 2 **
Alien 3 *
[Ambermoon dt *
[Battle Isle Data 2 dt
Beavers

Burntime dt *
[Captive 2 **/*
[Champ.Ship Man.93
[Chuck Rock 2 **
[Cohort 2

D/Day **

[Darkmere **/*
Desert Strike

Dune 2 dt
[Eishockey Man.dt

egend

Entity **

otus Turbo 1
1 Tank Platoon **
Elite 2 * 7 an. Mansion engl.

toger_our

8,30 DM__ 50 Stuck 40,00 DM 100 Stick 77,00 DM

1ASOFT PAKETE DER SPITZENKLASSE
oo

1A SUPER Paket paket mit 100 suparspisien 79,00 DM

1A STEUER 82' dac neus Stouerpr
Mit diesem Programm kénnen Sie . aut enf

fache w
nensteusrerdanung 1962 ars
Mt Druckfunktion - Einfurungs Preis nur 49,00 DM

1 A WORKBENCH mit visien Programmen

Megalomania
|Might&Magic 2
Monsterpack 2
(Spielesammiung)
Nicky Boom **
Nigel Mansell GP **
Oper.Stealth **
Pirates **

Prince o.Persia
Red Zone

Rick Dangerous 2
Sensible Soccer **
[Shadow o. Beast 3
Shinobi

Silkworm

Space Quest 1 **
Strategie Master **

o.Kyrand dt

2990

Flashback dt
[Footb.Man.3 */*
(Gunship 2000 **
Hannibal dt

King of Adventure
Reach for t.Skies **
Sink or Swim **
[Space Crusade 2 *
ISpace Hulk *

[Star Treck dt *
[Tornado *

(Walker **/*

VERSAND: DURENER STR.

50939 KdlIn 41, Gottesweg 157, 0221/4255(

60311 Frankfurt 1, Fahrgasse 87,069/2801

(

Striker Manager **

Striker Soccer **

Tennis Cup 2 **

Trolls **

Ultima 4

Ultima 5

Wing Commander  29.90

[ Zak Mc Kraken ** 39.90
Nur solange Vorrat reicht

Fragt' bei uns nach,

wir haben immer wieder
neue Angebote auf Lager

29.90
39.90
29.90

LN 41 0221/4301047-49 FAX 0221/4302157
66 50676 Koln 1, Mathiasstr. 24-26, 0221/239526

53111 Bonn, Minster Str. 11, 0228/659726 40211 D'dorf 1, Pempelforterstr. 47, 0211/364445

70, bald neu: Essen, Aachen, Koblenz und Siegburg

Vorbehalten
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e Positione e eren Bombe

oo cutomciti

‘beschriinkte sich die Luftwaffe darauf, Schiffs-
ifen. Die zweite Phase wurde eingeleitet, als die

1 gamalt die britischen Radar-Stellungen zerstorten.

Phase drei, “Adlertag”, beinhalte-
te den Versuch, die Royal Air
Force auf dem Boden zu ver-
nichten und als dies alles nicht
fruchtete, begann der “Blitz von
London”, die Terrorisierung
von Zivilisten durch Flichen-
bombardements.
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Reach for the Skies
ist nur hartniickigen
Flugsimulationsfreaks
zu empfehlen.

DaAs Fazit
_ T R
Anders als in Their Finest
Hour wurde die Sonnenstel-
lung nicht beriicksichtigt. Es ist
also leider nicht moglich, die
bewihrte deutsche Taktik des
Angriffs direkt aus der Sonne nachzu-
vollziehen. Beide Spiele erlauben eine Videoaufzeichnung des
Fluggeschehens, bei der Thr beim Abspielen den Kamerawinkel
frei wiihlen konnt. In diesem Punkt liegt Reach For The Skies vorn, sein Replay-Bildschirm Bt sich einfach
komfortabler bedienen. Zusiitzlich habt Ihr hier die Méglichkeit, Standphotos zu schieBen und diese auf
Diskette zu bannen. Die Grafik von Reach For The Skies ist trotz schneller Vektordarstellung nicht gerade
iiberwiltigend. Neben den schon eingangs erwihnten “Sparcockpits™ wirkt auch das Flugareal etwas lang-
weilig. Im Gegensatz zum LucasFilm-Game sind zwar auch Sperrballons in der 3D-Welt enthalten und der
Aufschlag eines havarierten Flugzeugs auf Wasser wurde gut in Szene gesetzt, aber das alles geniigt nicht,
um von dem stark begrenzten Gebiet abzulenken. Die Darstellung der Flugzeuge kann auch in der héchsten
Detailstufe nicht ganz iiberzeugen, da die Propellerkreise in der Amigaversion fehlen. Da helfen einem die
wirklich schénen Zwischengrafiken auch nicht
weiter, denn Thr wollt ja fliegen und keine
Galerie besuchen. Die Grundfarbe aller
Maschinen ist griin und das macht es
schwierig, Freund und Feind im Eifer des
Gefechtes sofort zu unterscheiden. Das
Motorengerdusch ist definitiv zu leise.
Dieser Mangel mindert den Spielspal und
man stellt sich unwillkiirlich die Frage,
warum eine “Sound-off” Option in die
Meniileiste eingebaut wurde. Der Sound
beinhaltet zwar drei gesprochene Siitze
iiber Funk, die erstens auch bei Luftwaffe-
Piloten in Englisch gehalten sind und zwei-
tens nicht immer zur momentanen Situation pas-
sen. Das Programm laBt sich von der Workbench aus starten und wird auf drei Disketten geliefert. Auf Disk
1 befindet sich auch ein Festplatten-Installationsprogramm, wobei das Einrichten auf der Ram- oder Hard-
Disk Probleme mit sich bringen kann. Im Lieferumfang enthalten sind ein (leider englisches) Handbuch, ein
historischer Uberblick iiber die Geschehnisse und eine Referenzkarte. Alles in allem kann Reach For The
Skies als Flugsimulation wenig iiberzeugen. Der Spielcharakter kommt zu deutlich zum Tragen und falls man
bei Virgin dieses Game als direkte Antwort auf Their Finest Hour verstanden hat, kann ich nur sagen:
miBgliickt!

2 Epitfive nireea it mhled from Houkin
ml?mpt Raid € Hh“‘h eonists of & Tl m\d o:mh'.

(mk)

FREOH CAGLE 2 DO®DIT AT 12 o CLOCH: ROMGE 2

“rEmRar

Virgin Games
Hersteller
Flugsimulation
<a.DM 80,-
seit Mai 93

Maus, Tastatur

eingebaute Funk-

spriiche, gute Um-
sicht anwenderfreundli-
che Videowiedergabe

zvu actionlastig, zu

kleines Areal, auf
Daver langweilig

65
60
43,




Ein schlechter Ruf eilt ihm vorraus!

CHAMPIONSHI

MANAGER 93

Der Vorgénger zu Championship Manager 93 heiBt einfach Championship Mana-
ger, diese beiden Spiele gleichen sich bis auf ein paar Kleinigkeiten, wie ein Ei dem

anderen. Ein FuBballmanager, der aus der Vi

rkriegszeit stammen konnte.

Das Spiel

Ein spiirliches Titelbild, sowie sehr
schlecht bezeichnete Optionen und
Meniis, nehmen Euch schon von
Anfang an alle Motivation. Um die

(

uniibersichtlich  gestalteten  Optio-
nen zu durchschauen, miiit ihr Euch

erst einmal hinsetzen und eine Stun-

Optionen sind aul
abgekiirzt worden, so dab die Anlei-

rdem unmdoglich

tung cigentlich immer dabei liegen
mub, um sich im Menii zurechtzu- -
finden. Die Anleitung selber ist auch
nicht sehr viel besser gemacht wor-
den, denn es fehlen einfach noch ein
paar infos, iiber die Mannschaften,

und Manager, so dal} ihr euch die ganze Liste erstmal Ggenauestens
am Computer durchlesen miist, oder sie am Drucker ausdruckt.
Auswahl der Steuerung

e
gibt es ebenfalls nicht, so konnt Ihr nur mit
der Maus spielen und miit auf alles andere verzichten. Gut finde ich
hingegen die Moglichkeit, seine Tabellen

Stirken und Ligen iiber
einen Drucker auszudrucken, denn dadurch hat man alles stindig vor
Augen, und mub nicht immer blittern und kann sich auch eine
Gesamtwertung zusammenstellen. Ich werde mich hiiten, vergleich-
bare Spiele zu suchen, bezichungsweise die
einzig ve

¢ aufzustellen, denn das
leichbare Spiel wiire der Vorginger von Championship
Manager 93. ( Der Leitende Redakteur wird es aber trotzdem tun!)

Neu ist auf jeden Fall die Option, an der EM teilnehmen zu konnen.
Ihr habt auBerdem die Moglichkeit, euren Hintergrund zu veriindern,
jedoch sind diese Bilder, durch den sich zu stark vom Hintergrund
trennenden Vorde

grund, einfach zu schlecht, so bin ich bei dem
geblieben, welches am Anfang eingestellt

THF I SFA ROARFD MESSAGF

& ¢ ’ 7 THERE I= cA=sH MAVAT LmslE mor THE
de die Anleitung  studieren. Die ETRENATHERT NS OF oL =olisD .

fische Gestaltung der Fenster hiitte Domark noch um einiges verbes-

sern miissen, denn das sind eigentlich nur normale 08-15 Fenster, die

jedem Spiel oder Programm schon vorhanden sind. Ein Plus wieder-

um wiire die groBe Auswahl an Spielern, Trainern und Cups, wenn es
da auch noch ausreichende Informationen, bezichungsweise Gesamt-
wertungen der einzelnen Mannschaften giibe. Man kann durch zuvie-
le Mannschaften auch sehr leicht den Uberblick verlieren, und mann
kann auch kaum herausfinden, welche Vorteile und Nachteile eine
Mannschaft eigentlich hat. Auch die Jobs der Trainer sind eigentlich
nur eine Option zum Liickenfiillen.

Transfgr f

FROM

war. Thr habt sogar die Chance, noch die Far-
be und Helligkeit der Bilder zu veriindern,

Jjedoch wird diese Option auch nicht fiir neue
Wertungsrekorde sorgen. Bei jeder Woche,
Saison niher kommt,
werden euch Mitteilungen in Fenstern iiber-
bracht, zum Beispiel, ob sich ein Spiceler ver-
bessert hat, oder ob er krank geworden ist.
Aber die Ladezeiten zwischen den Bildern

in der Ihr der niichste

sind cinfach zu lang, ich wiire beinahe dabei
cingeschlafen. Da gelangt man fast zur
Ansicht, dafi der Championship Manager 93
wurde in Basic geschrieben wurde. Die gra-
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Grclﬁk +

Grafik +

Gamepla

Gameplay +

Dieser
Screenshot
tauscht Gber
die eigentli
chen Qualita-
ten des Spiels
hinweg. Le
der sind die
sonstigen Gra-
fiken kaum
als soiche zu
bezeichnen.

Eishockey Manager
Software 2000 zeigt mit dem Eis-
hockey-Manager, wie ein aktuel-
les Manager-Programm auszuse-
hen. In allen Belangen wird hier
erstklassiges geboten.

Gesamt +
Bundesliga Manager Prof.
Der duBerst erfolgreiche Vorgiin-
ger vom Eishockey-Manager
stellte immer noch das Optimum
in Sachen Fufball Manager dar.
Keine Chance fiir Domark!

Gesamt +

Das jiingste FuBball Manager-
Spiel bietet immerhin eine hand-
voll neuer Ideen. Gremlin produ-
zierte sicherlich ein
ernstzunehmendes ~ Spiel.  im
Gegensatz zu Domark.

Gesamt +

@ /ZLLt‘!%&O)‘l/?A}(’

(MANAGE)

Domark
Hersteller
Wirtschaftssimulation
<a. DM 70,-
ab Juni
2
3
Ja
Nein
Ja
Nein
Nein
2. Lavfwerk
Maus

+ Positives gibt es
nicht zu vermelden

Lange Ladezeiten,
schwache Grafik,
schlechte Meniibezeich-

28
38
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Jump & Run, wie gehabt

Woody s

Worid

Jaja, so ist das Leben als Spieletester.
Jedes zweites Spiel kommt aus dem Jump
& Run Bereich, und nahezu jedes Soft-
warehaus will uns glauben machen, das

ihr Spiel das beste ist

ieses Spiel stammt von
den talentierten Jungs
von Vision Software aus

Neuseeland, denen wir auch
schon Cybernetics, eines der
besten PD-Spiele verdanken.

Uber Global Software in England
haben sie nun ihr erstes kom-
merzielles Spiel verof-
fentlicht.

Bei  Woody's
World handelt es
sich um ein relativ
konventionelles
Plattformspiel, das
aber recht
anspruchsvoll  ist,
viele  umfangreiche
Levels und &duBerst far-
benpriichtige Hintergrundszenen
aufweist. Man kann es vielleicht
nicht in dieselbe Klasse wie Zool
oder sogar Sonic einordnen.
Gelangt man jedoch erst einmal
bis zur dritten Spielebene, findet
man viele der Spielideen wieder,
die diese beiden Spiele so beliebt
gemacht haben. Ahnlich wie bei
Sonic muB man blitzschnell auf

32 AmiGA GAMES 7/93

schwingende Briicken springen,

um voranzukommen, und eine
Vielzahl ~ von  Bosewichtern
machen das Vorwirtskommen

zwar schwierig, aber lustig. Das
Spiel erfordert eine gute Beherr-
schung des Joysticks und wenn

Sie mit diesem noch
ungeiibt sind, werden
Sie  wohl nicht

besonders  weit
kommen.
Laut Aussa-

ge von Vision
handelt es sich
bei Woody’s
World um das bis-
her umfangreichste
Plattformspiel fiir den

Amiga, denn es beinhaltet
mehr als 60 Levels, einige davon
sind besonders gro mit bis zu 64
Action- und Adventureszenen;
auBerdem 20 Grafikstyles, mehr
als eine Stunde Hintergrundmu-
sik, Unmengen geheimer Riume
und versteckter Bonuspunkte, und
sanftes Scrolling; die Bedienung
erfolgt entweder iiber einen Zwei-

view.

Knopf-Joystick oder ein Sega-
Pad. Das Game selbst spielt in
einem geheimnisvollen Land, in
dem sechs Burgen von bedrohli-
chen Bosewichtern erstiirmt wor-
den sind. Woodys Aufgabe ist es,
das Land vom Bdosen zu befreien
und die iiblen Schurken von den
einzelnen Burgen zu vertreiben.
Dazu mufl Woody auf die Frem-
den springen, Schitze sammeln,
jederzeit wachsam und gut zu Fuf}
sein. Als Belohnung sammelt er
bestindig Punkte, wihrend er die
zahlreichen Burgen befreit. Zur
Unterstiitzung kann sich Woody
in Prince Woody verwandeln, der
dann die Fihigkeit besitzt, durch
enge Spalten zu schliipfen und die
Schurken mit Tritten zu maltriitie-
ren. Durch die Verwandlung
erreicht man auch eine neue Spie-
lebene, da Prince Woody Tiiren
mit einem Konigssymbol 6ffnen
kann, hinter denen sich noch wei-
tere Levels verbergen. Sobald
unser Held geniigend Miinzen
gesammelt hat, erhdlt er die
Fihigkeit, magische Sterne auf
die Schurken abzuschieBen (was
sehr viel leichter ist, als auf sie zu
springen). In allen Levels findet
man mit Herzen versehene
Blocke, die durch Stofien mit dem
Kopf geodffnet werden konnen und
Bonuspunkte, iiberraschende Zau-
bertrinke und zusitzliche Leben
bereithalten.

Am Ende jeder Burg erwartet
Woody eine Art “Gliicksrad”-
Spiel, bei dem er weitere Leben
und Zaubertréinke gewinnen kann;
ein weiterer Gewinn ist die Chan-
ce, kampflos am Wiichter vorbei-
zukommen. SchlieBlich erscheint
eine Landkarte, auf der man den
weiteren Weg festlegen kann.

Auch wenn Woody’s World
nichts Neues bietet, enthilt das
Spiel doch ein paar clevere Ideen.
Wenn Sie bereits ein Fan von
Spielen wie Giana Sisters, Sonic
und Zool sind, dann bietet Thnen
Woody’s World eine weitere Her-
ausforderung. Zwar ist das Spiel
vielleicht nicht ganz so ausgeklii-
gelt, aber die Spiele mit der ein-
fachsten Spielidee sind oftmals
die besten. (tw)

Woody's
Worid

Glohal
Hersteller
Jump & Run
<a. DM 70,-
ab Juli 93

Mit 60 Levels ist
Spielespaf fir
Wochen garantiert
Das Spiel bietet
nichts, was man

nicht schon einmal
gesehen hitte

63
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Ave, oh du Spieler!

view.
WY

Cohort 2

Auf den ersten Blick scheint es, daB die-
ses Spiel ein erneuter Versuch ist, von den
geschichtlichen Kriegsspielen, die zur Zeit
in sind, zu profitieren.

schlagen. Thr diirft zwischen 16
Szenarios auswihlen, die unglei-
che Gegner in verschiedenen
Landschaften aufeinander losl4Bt.
Wenn es mit César zusammen
geladen wird, erfolgt die Wahl der
Landschaften nach dem
Zufallsprinzip. Mittels
Auswahloptionen kénnt Thr
einzelne Soldaten, Grup-
pen oder die gesammelte
Armee in die Schlacht
schicken oder zu Einze-
lauftriigen abkommandie-
ren. Dieses wird erméglicht
durch eine Schaltfliche, die
aber leider dadurch einen
GroBteil des Aktionsfeldes
verdeckt. Das heifit dann,
daB Thr stindig zwischen
den Bildschirmen hin- und

In den Pionierzeiten der
Computrspiele hétte dieses
antike Spiel fiir Begeiste-
rung gesorgt. Das Romi-
sche Reich ist jedoch schon
lange untergegangen.

ber ohne den “SimCity”
Abklatsch namens Cisar
ist es sinnlos. Cohort bie-

tet nur die neueste “Zeig und
Tote-Icon-Oberfliche. In ande-
ren Worten: Thr konnt spezifische
Elemente Eurer Angriffs- oder
Verteidigungskrifte in die
Schlacht eindirigieren und sie
schlagen blind drauf los. Dann
konnt Ihr Euch wie ein General im
Sessel zuriicklehnen und das
Gemetzel und Gemeuchel aus
sicherer Distanz verfolgen.
Eure Soldaten mar-
schieren genau wie
von Euch vorgege-
ben los und héren
nicht auf zu mar-
schieren bis sie auf
ein Hindernis wie
im Idealfall einen
Gegner treffen. Hort
sich recht langweilig an,
aber es gibt ein paar Licht-
blicke. Dieses Spiel bietet einen
gewissen Einblick, warum die
romische Infantrie eine der groB-
ten militdrischen Kriifte seiner
Zeit wurde. Durch starre Einhal-
tung der Marschordnung gelang

es ihnen, simtliche organisierte
Gegenwehr zu brechen, bis die
Barbaren auftauchten. Diese Ker-
le haben sich einfach geweigert,
nach den Regeln zu spielen, nach
denen die Romer immer gewon-
nen haben. Und genau
dieses passiert auch
in diesem Spiel.
Stindig rennen
die Barbaren als
unkoordinierter
Haufen in der
Gegend herum
und  gewinnen
auch noch oft ein-
fach durch die Mas-
se. Hier kommen die
Qualititen eines guten Generals
zur Geltung! Durch Anwendung
Eurer besten Qualitiiten
(Geschwindigkeit, ~ Riistungen,
Bewaffnung, Terrain) konnt Ihr
eine grofere gegnerische Armee

herschalten miift. Wenn Ihr Eure
Miinner losschickt, vergeBt nicht,
daB gewisse Aufgaben einen Tri-
but kosten. Zum Beispiel kostet
Euch ein “alle Minner an die
Gerite”-Befehl ~ Energie und
macht Eure Truppen somit leich-
ter verwundbar. Also wihlt die
Angriffspositionen vorsichtig aus.
Meine Soldaten haben sich als
recht widerspenstig und undiszi-
pliniert gezeigt. Haben sich die
Jungs doch tatsichlich desofteren
geweigert, meinen Befehlen Fol-
ge zu leisten. Einige clevere Sol-
daten sind einfach weiter mar-
schiert, wihrend sich andere zu
einem Plausch zuriickgezogen
haben, wihrend der Feind iiberall
einfiel. Ich sag’s nicht gern, aber,
das ist nicht Rémer gegen Barba-
ren sondern eher Lemmings 4 la
Romana! tj)

FIGHTING
FOR
ROME

Impressions

OHOFT

Impressions
Hersteller
Strategie
<a. DM 70,-
ab Juni ‘93

+ Interessante
Einblicke in das
Romische Reich

Schauderhafter Sound,
langweiliges Game-
play ohne Innovationen

45,
50
25
50
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Es lebe der Sport !

]

International
Rugby Challenge

Vielleicht ist Euch
ja Rugby-The
World Cup noch
ein Begriff, das vor
langerer Zeit auf
dem Markt er-
schienen ist. Nun,
International Rug-
by Challenge ist
nur, das ein

biBchen aufge-

peppte Rugby -
The World Cup.

The Same Procedure:

Dasselbe Spielchen hat
Loriciel mit Best of the Best
und Panza Kick Boxen erst
kiirzlich gemacht. Wobei
bei Best of the Best ledig-
lich nur ein paar Farben,
sowie Kdmpfer veridndert
wurden. Thr konnt Euch
vorstellen, da3 hierbei nicht
nur die Motivation, sondern
auch das Gameplay stark
beeintrichtigt wird. Nun, so
dhnlich lauft es auch bei
Domark mit den beiden
Rugby Cups ab, denn bis
auf eine neue Save Option,
und einiger kleinerer Verin-
derungen, ist bei Internatio-
nal Rugby Challenge alles
beim Alten geblieben.
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Leider ist der Ball schneller als das Scrolling, das zu allem
UberfluB auch noch ruckelig ist.

Rugby-Guide:
Zuniichst noch eine kleine Erklirung zu Rugby, da ich davon
ausgehe, daBl das Regel-Werk dieses Inselhits nicht unbedingt
tiberall bekannt ist. Es wurde das erste Mal im Jahr 1863
gespielt. Rugby ist ein Spiel, bei dem der Ball ausnahmsweise
nicht im Feld seinen Punkt macht, sondern hinter der AuBen-
linie. Wenn Ihr die Ziellinie Eures Gegners mit dem Ball
tiberschreitet, habt Thr schon 5 Punkte, daraufhin habt Thr die
Chance, mit einem Treffer, der zwischen den beiden Pfosten
und iiber der Stange in der Mitte, auf der Ziellinie Eures Geg-
ners, noch einmal 2 Punkte einzuheimsen. Wenn Thr aus dem
offenen Feld direkt zwischen die beiden Pfosten schieBt, habt
Ihr ganze 3 Punkte. Der Ball
kann abgegeben, geworfen
und geschossen sein Ziel
erreichen. pielen pro
Mannschaft 15 Mann mit, die
Thr Euch selbst zusammen-
stellen konnt.

Hier kann man sich seine Mann-
schaft zusammenstellen. Leider
haben wir es hier mit keinen
Stars zu tun, sondern nur mit
den Programmierern.

EnGlann

FULL TIME

MATCH STATISTICS
Scotland England
POINTS 2 (5]
TRYS -~ ] (5}
PLACE KICKS < a0
POSSESITON L
TERRITORY 280
FASSES 7~ 04
LINEOUTS 1
TACKLES 74

z U Scoriann b i 7 ENGLAND 158
In diesen AbschluBstatistiken kann sich schon das eine oder
andere wichtige Detail verstecken.

Das Spiel:

Nach Euren Spielen konnt Ihr in der Manager Option noch
einige Daten verdndern, Spieler austauschen, Wertungen
beziehung Statistiken ersehen. Mit 16 Nationalteams
habt Thr erlich einiges zu tun, um all ihre Schwiichen,
Stirken und so weiter, herauszufinden. AuBerdem habt Thr
die Moglichkeit, auszuwiihlen, ob Ihr zum Beispiel im Five
Nations Cup mitspielen wollt. Dieser wird zwischen den
sogenannten fiinf Heimldndern, England, Schottland,
Frankreich und Irland, ausgetragen. Der Five Nations Cup ist
der wichtigste internationale Cup nach dem World Cup.

ENGLAND (MOUSE)
v -

SLUTLAND
Friendly

Die lacherlicherweise als "Quick
Start” bezeichnete Option
schmeifit Euch mitten in ein
Spiel hinein. Fiir ungeduldige
Naturen!

Huf diesem Screen kann man,
wenn man vorsichtig ist, eine
Tournee mit merhreren Spielen
zusammenstellen.

Tatsdchlich! Hier kann man
einige Optionen einstellen. Es
istr die §
auf Nimmerwiederhoren abzu-
stellen.

3 ffal

AMIGA GAMES 7,/93 35



Y °
A eview.
TN

T oRar i3 Das Spiel (Fortsetzung):

1. England Ebenso interessant ist die Option der Freundschaftsspiele,
in der Ihr auswiihlen konnt, ob Ihr zu zweit oder gegen
- Schottland den Computer spielt, die Zwei-Spieler Option ist besonders
zu empfehlen, da der Computer ein sehr leichter Gegner ist,
. Wales obwohl Ihr hier gegen immerhin 16 Nationalligen spielen
konnt. Fiir alle die, denen der Five Nations Cup zu langwei-
. Frankreich lig und zu fad ist, ist der World Cup genau das Richtige. Thr
miiBt hier gegen alle Nationalligen in einer Ligaaufstellung
Irland spielen. Der World Cup stellt die drittgroBte Sportattraktion

(nach den Olympischen Spielen und der FuBball Weltmei-
sterschaft) der Welt dar. Am Anfang ist es auf jeden Fall
sinnvoll, wenn Thr Euch das ganze Spektakel in einer
Demoversion erst einmal anschaut, um dann erst richtig als

. Neu Seeland

G SAS Rugby Profi einzusteigen. Von der Demoversion aus konnt
Thr auch in das Spielgeschehen direkt eingreifen, und Euch

. Japan erst mal warmtrainieren, zum Beispiel mit einem Schuf,
von einem von Euch ausgewiihltem Spieler, aufs Tor. Natiir-

. Argentinien lich konnt Ihr anstatt das Demo anzuschauen auch gleich
“mal ein paar Runden mitspielen. Im Anfangsmenii konnt

Kanhsada Ihr dann die gesamten Optionen, wie zum Beispiel die
: Ligenaufstellung, den World Cup oder ein Einzelspiel aus-
; suchen. Wenn Ihr ein Spiel allein startet, miifit Ihr Euch erst

- Australien einmal mit dem Bildschirm vertraut machen. Wenn Eure
Farbe den Ball hat, wird ein dementsprechend farbiges P am

. Italien unteren Bildschirmrand gezeigt. Auf einer Zeilenanzeige
konnt Thr erkennen, welcher Spieler gerade den Ball besitzt,

. Simbabwe dieser ist auch mit einem blinkenden Pfeil markiert. Eine
Save Option ist bei International RugbyChallenge neuer-

. W Samoa dings auch vorhanden, diese hat ja bekanntlich bei Rugby

The World Cup gefehlt. In dieser Saveoption kann man
dann seine Spielstéinde nach einem schweren Spiel auf eine
Save Disk abspeichern. Bei jeder Torchance, die nach einem
Try kommt, konnt IThr auswihlen, ob der Computer das Tor
schiefen soll, oder ob Ihr es Euch zutraut, ein gewagtes Tor
aus einer verflixt engen Ecke herauszuschiefen. Bei letzte-
rem seht Thr das Tor direkt vor Euch und miifit genau
berechnen, wie Ihr den Ball anschneiden miift, da er zwischen beide Pfihle und tiber die Lat-
te fliegt. Bei der Auswahl des Computertorschiitzen kann es ofter vorkommen, daf der Schufy
ein FehlschuB wird und Ihr somit einige leicht verdiente Punkte verschenkt. Eine unterdurch-
schnittliche Grafik und ein ebenso schlechtes Scrolling, bei
dem Ihr Euch darauf einrichten konnt, daB es sehr oft
langsamer ist, als die Fluggeschwindigkeit des Balles,
begleiten das an sich realitiitsnahe Spiel. Auch die Soundef-
fekte hitten um einiges besser gemacht werden konnen,
wobei sich die musikalische Untermalung noch nicht einmal
schlecht anhort. Bei der Auswahl der Steuerung werden
Euch Maus, Joystick und Keyboard zur Verfiigung stehen.
Dazu muf ich sagen, daf die Steuerung per Joystick,
immer noch die angenehmste und direkteste von allen ist.

. Romanien

16. Fiji Inseln

Das Fazit:

Leider hat Domark bei International Rugby Challenge zuwenig an seinem Vorgiinger Rugby
The World Cup verbessert. Doch durch die groe Auswahl an Nationalmannschaften und den
verschiedenen Ligaarten, ist auf jeden Fall fiir einige hunderte Rugby Spiele vorgesorgt.
Domark hat hier genauso wie Loriciel fiir fast ein und das selbe Spiel zweimal zwei verschie-
dene Verpackungen kreiert, denn die kleinen Veriinderungen, die vorgenommen wurden,
reiBlen bei der unsiglich schwachen Grafik und dem schlechten Scrolling wirklich nichts mehr
raus. (tb)
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Domark
Hersteller
Sporispiel
<a. DM 80,-
ab Juni ‘93

Joystick, Maus, Tastatur

sehr realititsnah
und regelgetreu

schwache Grafik,
ruckeliges und
langsames Scrolling
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In jedem Level gilt es nicht nur eine Waschbarenfellmiitze zu erlangen,
sondern auch bis zum Ausgang der jeweiligen Spielstufe vorzudringen.
Verschiedene Kontrahenten versperren einem den Weg zum erfolgrei-
chen Ende des Spielabschnitts. Im Level sind eine Vielzahl gelbe Ster-
ne verteilt, die moglichst alle eingesammelt werden sollten. In freudiger
Erwartung scheinen diese Sterne geradezu zu springen, bis sie durch den
Bieber durch einen Sprung getroffen werden und zu Boden stiirzen.
Jeder eingesammelte Stern bringt Punkte. Neben den genannten gelben
Sternen sind von Zeit zu Zeit auch ein paar rote vorhanden, die offen-
sichtlich intelligenter als ihre gelben Kollegen sind. Eilt unser Held, der
Bieber, zu ihnen, versinken sie im Boden und sind somit unerreichbar.
Nur wenn man sich Zeit nimmt und sich vorsichtig an den Stern
schleicht, wird dieser iibertolpelt. Fiir den hoheren Zeitaufwand wird
man mit wesentlich mehr Punkten belohnt. Dies waren die angenehmen
Seiten, mit denen ein Level aufwartet.
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Die Musikrichtung Beavermania hat die
ganze Welt erfaBt. Die Musikgruppe der
Bieber hat die Spitzenplatze t?er Charts
errungen. In allen Discotheken wird die
Beavermania gespielt. Doch nicht jeder ist
mit dem Erfolg der Bieber zufrieden....

ST T S S TR

Die Hasen der Band Rappin” Rabbit Rockers, die vor den Biebern die
Top Ten beherrschten, sind nun durch deren Erfolg sehr verstimmt. Kur-
zerhand entschlieBen sie sich, die Frau des Bandleiters der Biebergrup-
pe zu entfiihren. Sie wird nicht eher freigelassen, bis sich die erfolgrei-
che Band aufgeldst hat und alle Aufnahmen der Gruppe vernichtet
wurden. Heldenhaft entschlieBt sich nun Jethro, der Chef der Bieber,
seine Frau alleine und mit bloBen Hiinden zu befreien.
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Die negativen Features

Doch nun zu den unangenehmen. Wie bereits am
Anfang erwihnt, stellen sich dem Popstar Gegner in
den Weg, die versuchen ihn am Erreichen des Aus-
gangs zu hindern. Da gibt es zum einen die Stein-
ménner. Das sind Felsbrocken mit Beinen, Augen

~——
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{Review
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Der Star des Spiels
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Unser Bieber erweist sich als ziemlich robust, was Stiirze aus
groBer Hohe betrifft. So schadet ihm ein tiefer Fall nichts,
solange er nur bei der Landung festen Boden unter den Fiilen
hat. Sollte er einmal ins bodenlose Stiirzen, so verliBt er den
Level nicht durch den Ausgang, sondern als Englein gen Him-
mel. Auch ansonsten vertriigt Jethro einiges. Vier Treffer kann
er verkraften, der fiinfte befordert ihn aus dem Spiel. Mit dem
Sammeln von Punkten erholt sich der Bieber aber auch wieder, so
daB anfingliche Treffer manchmal im Lauf des Spieles wieder neutra-
lisiert werden konnen.

Mafiabir einen SchuB ab, dem es auszuweichen gilt.
Doch nicht nur diese riiden Zeitgenossen machen
einem das Bieberleben schwer, zu allem UberfluB
sitzen auf den Biumen der Wiilder auch noch Eich-
hérnchen. Die sind ja noch nicht so léstig, doch las-
sen sie unentwegt Eicheln fallen. Solche Eicheln
sind aber fiir den Helden des Spiels nicht sehr
gesund, besonders wenn sie auf seinem Kopf landen.
Also ist auch hier Vorsicht geboten.
Neben den Eichhornchen versuchen
auch tieffliegende Adler unserem
Hauptdarsteller ~ kokosnuBihnliche
G dnde auf den Schidel zu
werfen Achtung, diese Vgel sind in
der bemerkenswerten Lage, nach
erfolgtem Abwurf ihrer Fracht im
Fluge nachzuladen. In groBer Hohe
gilt es Hiingebriicken zu iiberqueren.
Im allgemeinen weisen diese Passa-
gen entweder Liicken auf, die es gilt
zu iiberspringen, oder sie sind so
instabil, daB sie unter der Last unse-
res Helden auseinander brechen.

einer Nase und einem Mund. Thr grimmiges AuBeres
verspricht nichts Gutes. Wer sich ihnen zu unbedacht
nihert, bekommt Schwierigkeiten. Doch da unser
Bieber ein groBer Tanzer ist, kann er diesen Gegner
einfach durch eine Drehung um seine eigene Achse
auBer Gefecht setzen. Wurde der Feind von dem
rotierenden Helden getroffen, so zerspringt er in
zwei kleine Steinchen, die wie wild umherrennen.
Doch auch diese konnen durch den beschricbenen
Dreh unschidlich gemacht werden. Als ziemlich
listig erweist sich ein gemiitlich dreinblickender
Graubir. Mit freundlichem Gesicht und einer
Waschbiirfellmiitze streift er durch die Gegend und
blist von Zeit zu Zeit einen Luftballon auf. An die-
sem steigt er dann ein paar Meter auf, bis der Ballon
zerplatzt und der Biir zu Boden fillt. Diese Prozedur
wiederholt er immer wieder. Doch sein nettes Aue-
res tiuscht! Dieser Biir liebt es geradezu, unserem
Bieber immer im Weg zu stehen und ihn an seinen
Aktivititen zu hindern. Man sollte bei diesem anson-
sten friedfertigen Tier das Weite suchen. Am weite-
ren Vorankommen hindern unseren Bieber auch kri-

lle Biren, die ei zu erk sind. Sie
tragen S brillen, einen Reg 1 und einen
tief ins Gesicht gezogenen Hut. Mit diesem Outfit
scheinen sie offensichtlich aus dem Mafiamilieu zu
stammen. Der geladene Revolver dieser Typen
bestiitigt diesen Eindruck. Von Zeit zu Zeit feuert der

P

Das Fazit

csecsscscescne
Grafisch gesehen weist Beavers sehr gute Qua-
lititen auf. Das Scrolling ist in alle Richtungen
flieBend. Die Animation der einzelnen Figuren ist
ganz gut gelungen. Die Grafik zeichnet sich durch
Details aus. Der Sound gibt nicht so viel her. Zwar
ist die Musik anfangs noch nett gelungen, doch
wie in vielen Spielen wird sie mit der Zeit etwas
listig. Die Steuerung wirkt etwas triige, wodurch
sich der Schwierigkeitsgrad des Spiels etwas
erhoht. Doch nach kurzer Zeit ist das Spiel gut zu
kontrollieren. Technisch gesehen macht das Spiel
einen sehr guten Eindruck und es motiviert zum
Weiterspielen.
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. Die Flut an Jump & Run-
Der Background Spielen, die derzeit Gber den

Es ist bestimmt schon einige arabische Niichte her, daB uns von Krisalis die erste Version Amlga herelnbrlCht, ist

ihres ersten Jump & Run-Spieles gezeigt wurde. Genauer gesagt geschah dies schon im bemerkenswert NiChf aus-
September 1992, und zwar auf der European Computer Trade Show in London. Einzig und i

allein der schnuckelige Hauptdarsteller konnte damals gefallen. der Rest wollte uns in SChlleBen davon Wl“ SICh
Anbetracht der aktuellen Konkurrenz nicht so recht begeistern. Gegen Spiele wie BC Kid, KriSOIiS, dGS SiCh biSIang

Lionheart, Fire & Ice oder Chuck Rock 2 machte diese Version einen reichlich veralteten d h d . If..l . A
Eindruck. Tim James, dem Entwicklungsleiter bei Krisalis, lieen wir unsere Ansicht auch urc en vielra hgen us-
unverbliimt wissen. Ein halbes Jahr spiter war es schlieBlich wieder soweit. Man traf sich Si‘oB an FUBbQ"'VQriGnten
auf der ECTS in London, und abermals wurde Arabian Nights prasentiert. Alles schien wie . N ht h t
erwartet abzulaufen. Der erste Level sah noch genau so aus, wie einen INamen gemac at.
damals, der zweite Level jedoch schien durch die Wunderlampe
erleuchtet worden zu sein. Die gesamte Qualitit des Spiels
rutschte um einige Etagen nach oben, womit auch die mogli-
chen Prozentpunkt in erheblichem Mafe zunahmen.

Krisalis kann
mit Arabian Nights
ein ilherzeugendes
Jump & Run-Debiit
hinlegen.

Durch ein exzellent animiertes Intro wird atmosphirisch sehr gut in
die Geschichte eingefiihrt, man glaubt fast, einen der wunderbar far-
~ bigen alten Sinbad-Filme zu sehen. Das paBt natiirlich sehr gut, denn
- der Held des Spiels heifit schlieBlich auch Sinbad junior. Dieser
Jiingling ist im Palast des Kalifen als Leibwiichter zweiter Klasse
aufgestellt, hat also noch allerlei Aufstiegschancen. Ab und zu steht
er in seiner Freizeit vor dem Balkon der wunderschonen Prinzessin. |
Schon ein einziger Blick von ihr wiirde ihn gliicklich machen. Fast |
wiire es soweit gekommen, doch um dem Spiel einen Sinn zu geben, |
geschieht natiirlich Fiirchterliches. Ein Ddmon mit giftigroter Haut
flattert auf den Balkon der Prinzessin und entfiihrt die selbige. Hur-
tig diist Sinbad zu seiner Traumfrau hinauf, um ihr zu helfen. Wie
das Schicksal nun so spielt, wird er dabei natiirlich gesehen, und
gleich darauf in das Gefangnis geworfen, man macht ihn ndmlich fiir
das Verschwinden der Prinzessin verantwortlich. Natiirlich fiihlt er
sich in diesen dunkeln Dungeons nicht gerade wohl, wo er hinter
schwedischen Gardinen sitzt. Klug, wie er nun einmal ist, sieht er in
diesem Dilemma seine groBe Chance. Er bricht aus dem Kerker aus
und macht sich auf den Weg, die Prinzessin zu befreien. ~




Am Spiel-Genre hat sich seit der ersten Pfﬁwntaﬁon nichts Wesent-
liches geiindert, es handelt sich weiterhin um ein grund-
solides Jump & Run, das allerdings mit allerlei

Gags und Features aufgefrischt wurde. Insge-
samt gibt es zehn verschiedene Levels, die
man {iberstehen muB, bis man die Prinzessin
in seinen Armen halten darf. Im ersten Level
wird noch exakt die gleiche Grafik geboten,
wie wir sie schon im September gesehen
haben. Man liuft durch das Gefiingnis, sucht
nach Schliisseln und springt auf bewegliche
Plattformen. Das Scrolling in vier Richtungen ist
dabei tadellos. Wesentlich interessanter, insbesondere optisch, sieht
es schon in Level zwei aus. Man liuft wieder im Freien, wobei hier
eine tadellose Copperliste einen schénen Himmel darstellt, auBer-
dem handelt es sich um keine waagrechten Plattformen, sondern um
runde Hiigel. Beim Dariiberlaufen wird perfekt mitgescrollt. Die
restlichen Levels haben noch allerlei Abwechslung parat. Beispiel
weise darf man einmal durch kaltes Wasser tauchen. Dies sorgt zum
einen fiir ein komplett anderes Spielgefiihl, sieht ganz anders aus
hat auch noch Rohrensysteme, in denen man

[ SchloBplatz 19 31582 Nienburg
; oftsals Bt al,
2 05021/910416 und 910417
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Caesar 5000DM GrandSlam  59.90DM  Nick Faldo Golf 64,90 DM Twilight 2000** 59,90 DM
Cal. Games 2" 49900M Great Courls 2* 39.90DM  Nick Faldo Golf™* 79,90 DM Ulima 6™ ,90 DM
Capiain Plan.** 5990DM Gy Spy** 5990DM Nicky Boom*™** AA UMS 2** 74,90 DM
Capive2™  59900M Hannibal* 69,900M  Nigel Mansell™* 5490DM Univ. Monst.™ 49,90 DM
Cad Lewis™  5490DM HarrierAss.  59900M No.2Coll*  69900M Utopia 5490 DM

|Goal** 54,90 DM [Gunship 2000** 69, 90 DM
AMIGA _AMIGA __ AMIGA __ AMIG

(G 58000M Teatiotiead 50000M Mo quat - 5000 Aw Wi~ 390 0v
|CaslesDaa™ 30900M HearolChina™ G4900M Roseeond Pi** 590 OM Vi Ral. 2 5490 DM

22
g
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=
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s
S
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o
B
o
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Chaos Engine™ 49,90 DM Hexuma* 7990DM Nova9™** AA Walker™* 64,90 DM
Chuck Rock 2***54.90 DM Hist. Line 14/18 " 90DM Outlander™*  AA. Warr.Rel.** 5490 DM
Civilization* 7490 DM Hook™* 4990 DM Pac. Islands™ 59,90 DM Warlords 49,90 DM
Comb. Aif Palr. 54,90 DM Humans 54900M Paperboy 2™ 39.90DM Waworks' 59,90 DM
Comb. Class.™ 5490 DM Hum. Race SA* 69.900M Parasol Stars™  49.90DM Ween 54,90 DM
Conquestador® 63,90 DM Indy4* 7990 DM Penthouse HN** 3990 DM Whales Voy." 69,90 DM
-Dala” 39900M Int. Sp. Chall.** 54.90DM Perl. General** 7490 DM Winter Chall.™ 64,90 DM
Contraptions™ 4490DM  Ishar™* 54900M -Daia 599DM Wiardy 7*** 79,90 DM

Crazy Cars 3" 54,00 DM Jaguar XJ 220™* 49.900M Pinball Dreams™* 54.90 DM Wiz Kid** 49,90 DM
Creepers™ 64‘90 DM Jim. White S.**  59.90DM Pind. Fant.** 3900 DM WWF Wrestl.** 49,30 DM
Cruise [. Corpse™9,90 DM Jim Power 5990 DM Piracy mgnsv 59,90 DM WWF Eur. Ram. 49,90 DM
Curse Enchantia 5090 DM Joe & Mac™ ~ 49.900M Plan 9** 59,90 DM Zool** 49,90 DM
Curseazure B.**49,90 DM John Madden** 5490 DM Pools 0. Darkn. 54,90 DM Zyconix™* 4490 DM

[Hannibal* 69,90 DM|[The Lost Vikings** 64,90 DM

|CD-ROM CD-ROM SUPER NES DT. SUPER NES DT.
| 7th Guest AA. Hot Stuff 2 399(JDM AnotherWorld 119,90 DM Super Mar. W. 114,90 DM
Clipart Goliath 44 90 DM Lost Treas. 1~ 10490 DM Deser Stike 104,90 DM Pilot Wings  89.90DM
89,90 DM Lost Trea 2 B490DM Ghoust n Ghouls 8990 DM Probolector 11490 DM
Der Palrizier 89,90 DM 99.900M Jimmy Conners 119,90 DM Sim City 89,90 DM
Dinosaur Adv. 74,90 DM Shenock H1 1149DM john Madden 114,90 DM Streelfighter 89,90 DM
Game Power 64,90 DM Sterlock H.2 11490 DM Legend of Zelda 89,90 DM Strike Gunner  124.90 DM
Gif Galore 39,90 DM Uima 1-6BV 84,90 DM Mickey Mag. Q. m % DM Tlny Tmns 124,90 DM

Hot Stfl 129,90 DM W. Comm. 2 kol. 104.90 DM Mario Kar Wing Comm. 13490

FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE |
FUR PC+AMIGA+CD-ROM+SUPER-NES+GAMEBOY

MIT UBER 1.600 TITELN AN

'BESTELLEN SIE JETZT AUCH PER BTX:
BTX-NR 200115021910416 oder LAU#

*=DT. VERSION **=DT. ANLEITUNG/HANDBUCH ***=NOCH NICHT BEKANNT
‘ Nicht alle Spiele waren zum Zeitpunkt der Drucklegung bereits lieferbar. |
Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise variieren, Ladendffnungszeiten |
|erfragen. Versandkosten: Vorkasse 6,90 DM, NN 9,90 DM zzgl NN-Gebiihr. Ab
1250,- DM versandkostenfrei. Ausland n. Vorkasse 18,- DM. Es gelten unsere AGB. AGB
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Schnuckelige Animationen und vielfiitige Grafiken
zeichnen Arabian Nights aus. Technische Perfekti-
on und gut gelungenes Leveldesign runden das
Spiel ab.

%12)

Oh: nein! Die kurbel

verschuunden?! Ohne sie

hannst. du den GefFansen
nicht herunterlassen. ..

ey Loy

Wieder einmal mul der von Fac-
tor 5 in die Amiga-Welt gesetzte

Ur-Held seinen Kopf fiir einen -

Vergleich  hinhalten. Es st
logisch, daB er wieder als Sieger
daraus hervorgeht.

Gesamt +

§ Gremlins Krieger aus dem All fin-
det mi Sinbad junior endlich einen
gleichwertigen Gegner. Beide
befinden sich auf dem absolut
gleichen

Run-Spielen komplett zu machen,

fiihren wir auch noch Core De-

signs jiinstes Spiel auf, das sich

problemlos hier einreihen kann.
Gameplay =

Hersteller:
Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl Disketten:

2 Spieler simultan:

1 MByte benétigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohlen:
Englisch bend
Unterstitzt:

Steverung iber:

Besonderheiten:

[+

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

AMIGA GAMES

GESAMT-WERTUNG




Eishockey
Manager
DaB Software 2000 mit seinem
neuen Programm Erfolg haben
wird, habe ich schon vermutﬂt,,L,
daB sie jedoch einen solchen
rekordmiiBigen Einstieg haben
werden, hat man sich noch
einmal in Schleswig Holste
ertriiumt. Obwohl das Prograi
nur eine Woche auf dem Markt
war, erreichte es gigantische
kaufszahlen. ;

Is Dauerbrenner des Monats
ollen wir in dieser Ausgabe

as ultimative Rennspiel von
‘Gremlin auszeichnen. Es konnte
ar niemals die Spitzenspositi-
- on in den Charts belegen, hiilt

| sich jedoch wacker seit mittler-
ile acht Monaten unter den
‘besten zwanzig. Ubrigens, eine
‘Compilation mit den beiden
~ersten Lotus-Spielen ist seit

em erhiltlich.

8 (4  IndianaJones IV LucasArts 6
(12)  Lotus I Gremlin

(11)
11 (16)  Monkey Island IT Lucas Arts 11
(18)

Civilization

Microprose

The Humans Mirage

(neu) Desert Strike Electronic Arts

(13)  Pinball Fantasies

21st Century

Desert Strike
Grund zur Freude hatte man
Selling Points. SchlieBlich ¢
ten sie es mit Desert Strike ein
Actionspiel in die Charts zu hie~
ven. Jorg Kihlers fand noch ein
paar Worte fiir mich: “Wir sind ===
von diesem Erfolg sehr 3 d
und auBerordentlich froh dar
denn dies beweist, da auch noch
Actionspiele gekauft werden und
nicht nur kopiert.”

15 (6) Das Schwarze Auge Attic 6

¢ Spiele von Maxis, den Sim-

* Schépfern, wenn es darum geht,
' hohe Positionen in den Charts zu
‘erreichen. Kaum lassen sie ein-

mal das Suffix Sim weg, dann
schafft der Titel den Einstieg in

ie Charts. Die grandiose Eisen-
l,ba!mer-Simulation A-Train hat

~ sich diesen Erfolg auch redlich

~ verdient.
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16 (18)  Formula 1 Grand Prix ~ Microprose 16

17 (20)  B-17 Flying Fortress Microprose 2

18 (17)  Airbus A320 Thalion 17

19 (neu) Battle Isle Data 2 Blue Byte 1

20 (neu) A-Train Ocean 1
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Eishockey Manager

Finanzen:

- Man sollte sich manchmal ruhig
einen Kredit zu 4% Zinsen aufer-
legen, wenn man damit den gna-
denlosen 10% des Uberziehungs-
kredits entgehen kann. Sollte man
aber voraussehen konnen, dal
man nur sehr kurzfristig “rote
Zahlen” schreiben wird, so emp-
fiehlt es sich nicht, langfristige
Verbindlichkeiten einzugehen.

- Den Spiher sollte man unbedingt
zwei- bis dreimal in einer Saison
einsetzen, zu jeweils DM 30.000.
Das ist zwar ein Stange Geld,
doch erweist sich diese Investition
als duferst rentabel.

Transferliste:

- Spieler, die ein Alter von 34 Jah-
ren erreicht haben, miissen unbe-
dingt zum Verkauf angeboten
werden. Sonst beenden sie nidm-
lich ohne jede Vorwarnung ihre
Karriere, ohne daf} auch nur eine
miide Mark in die Kasse kommt.

Training:

- Kein Training vor einem Spiel,
also weder Mittwochs noch Sonn-
tags. Das ist fiir die Spieler zu
anstrengend und sie liefern eine
schwache Partie.

- Intensives Training, zum Bei-
spiel mit Sauna, sollte solange
gewiihlt werden, bis es das Gutha-
ben nicht mehr zulidft. Fiir ein
Training aber niemals in Schulden
stiirzen.

44 amica 6amEs 7/93

Stadion:

- Schnell ausbauen, beispielswei-
se eine Halle in der dritten Liga,
um dadurch mehr Werbepartner
anzulocken. Die hoheren Ausga-
ben holt man damit leicht wieder
herein.

- Trotzdem ist darauf zu achten,
daf} man nicht zu viel in den Aus-
bau zu investieren, da dadurch
enorme Wartungs- und Pflegeko-
sten auf den Verein zukommen

Werbevertrége:

- In der zweiten und dritten Liga
moglichst schnell die besten Ver-
triige herauspicken, da diese sonst
wieder spurlos verschwinden.

- Befindet man sich erst einmal in
der Bundesliga, so kann man sich
mit der Annahme ruhig etwas Zeit
lassen, denn die lukrativen Ange-
bote bekommt man mit Sicherheit
nicht in den ersten Wochen.
Geduld.

Sonstiges:

- Auf jeden Fall sollte die eigene
Jugend gefordert werden. Hier
kann man mittelmiBige Spieler
herausziehen, gezielt aufbauen
und dann entweder im Team ein-
setzen oder zu einem hiibschen
Siimmchen wieder verkaufen.

- Wenn tatsichlich nichts mehr
hilft, gibt es nur noch einen Aus-
weg: Aktien.

Daniel Koch

de. Wir prasentieren Euch in dieser Ausgabe

des Games Guide eine ganze Reihe statt-
licher Freezeradressen, die Euch das
Leben in den diversen Actionspielen
bedeutend erleichtern dirften.

Flashback

Mit folgendem Trick kann man im
Stile eines echten englischen Gei-
stes durch Winde gehen. Man
stellt sich ganz dicht an die Wand,
durch die man gehen méchte, und
guckt dann in die entgegengesetz-
te Richtung. AnschlieBend driickt
man auf den Feuerknopf und hilt
ihn in dieser Position. Nun lenkt
man den Joystick in die Richtung,
in die man gerade sieht, ldBt blitz-
schnell den Feuerknopf los und
rennt dann zur Wand. Manchmal
befindet sich dahinter noch eine
weitere Wand, die aber mit dem
gleichen System bewiiltigt werden
kann. Wenn es das Programm
nicht vorsieht, daB sich hinter der
entsprechenden Wand noch ein
Raum befindet, so stiirzt es kom-
promiflos ab.

Philipp Werner

Body Blows

Um in einen tollen Cheatmodus zu
gelangen, schlieft man zunichst
zwei Joysticks an. Der Joystick im
Joystickport wird nach rechts
gedriickt und der im Mausport
gleichzeitig nach links. Jetzt hilt
man die beiden Joysticks fiir ca.
fiinf Sekunden in dieser Position
und - voild - der Cheatmodus tritt
ans Tageslicht. Hier kann man fiir
beide Spieler einen gewissen
“Max” einstellen. Dieser Kerl hat
die praktische Angewohnheit,
sich niemals zu verletzen.

Karsten Hainmiiller

Sleepwalker

Um dem getreuen Hund Ralph
etwas unter die Arme zu greifen,
gibt man im Titelbild “DIN-
GADINGDANGMYDANGA-
LONGLINGLONG” (y=z) ein.
Driickt man nun im Spiel die
Tabulatorentaste, so  versinkt
Ralphs Herrchen wieder im tief-

sten Winterschlaf und man erhilt
dadurch neun frische Hundeleben.
Bei Druck auf die Returntaste,
wird man sofort in den nichsten
Level abberufen.

Karsten Hainmiiller

Test Drive 2

Wenn man bei diesem Dauerbren-
ner withrend des Spiels “GGAS”
eintippt, so findet man sich
urplétzlich einige Meter vor der
niichsten Tankstelle wieder. Das
hilft nicht nur, schnell ins néichste
Level zu kommen, es bringt auch
noch einen ordentlichen Punkte-
stand.

Christian Salomon

Formula One
Grand Prix

Wenn man beim Boxenstop den
Joystick nach hinten zieht, so
gelangt man ins “Car Setup
Menii”. Man geht jetzt auf “Alter
Car Setup” und stellt “Wing Set-
ting Front” auf den Wert 64,
“Wing Setting Rear” auf 00.
Danach verldt man wieder das
Menii und kann auf der Piste nun
eine Hochstgeschwindigkeit von
333 km/h erreichen.

Bert Weil3

Superfrog

Hier noch ein paar niitzliche Free-
zeradressen zu Superfrog.
c017cf - Anzahl der Leben
c01816 - verbleibende Zeit
¢017d3 - Anzahl der zu

sammelnden Miinzen
¢017d6 - Punktekonto

Frank Joho



Lionheart

Mit Valdyn in die Hocke gehen,
den  Pausemodus  aktivieren,
CTRL halten und schlieBlich
HELP driicken. Ein Erdbeben sig-
nalisiert, dal der Cheat aktiviert
ist. Jetzt hat man unendlich viele
Leben, kann mit den Zahlentasten
“1-5" zwischen den einzelnen
Levels herumspringen und mit
einem Druck auf die Taste CTRL
kann man Valdyn mit Hilfe der
Maus durch die Luft fliegen las-
sen. Wenn man ihn wieder abset-
zen mochte, so geniigt ein erneu-
ter Druck auf CTRL.

Marc Blank

Chaos Engine

Hier sind einige Geheimriume,
die man normalerweise nicht so
leicht entdeckt.

Level 1.2

Bei der groBen Fliche vor den
Klippen, ist links unten eine klei-
ne Insel. Hier muB man den
gemeinen Widersacher erledigen
und schon erscheint eine Briicke.

Level 1.3

Beim Siulengang auf der linke
Seite kann man die dritte Sdule
von unten abschiefen. Man erhilt
Schliissel, der einen
Geheimraum rechts aufschlieft.
In diesem Geheimraum liegt wie-
derum ein Schliissel, der am Ende
des Levels (ganz links) wieder
einen  Schliissel  zugiinglich
macht. Mit diesem ultimativ letz-
ten Schliissel gelangt man nun in
einen weiteren Bonusraum.

einen

Level 1.4

Am Levelanfang bei der Spalte
mit dem “Players-Stay”-Symbol,
muf} man rechts in die Hohle hin-
eingehen, um in den Zusatzraum
gebeamt zu werden. Am Levelen-
de sollte man den rechten von den
beiden Steinen abschieRBen. Nun
bekommt man einen Schliissel fiir
den unteren Geheimraum.

Level 2.1

Der rechte der drei goldenen
Zylinder gibt ein Zusatzleben, der
linke nur ein First-Aid-Kit. Auf
dem groBlen Platz sollte man den
linken Schliissel nehmen, darauf-
hin erscheinen unzihlige Extras.

Level 2.3

Bei der Reihe von Gasleitungen
sollte man beim Gang nach unten
die obere Mauer abschiefen. Man
erhilt einen Schliissel, mit dem
man durch die untere Tiir gehen
kann. Wenn man bei dem langen
Rohr einen goldenen Schliissel
nimmt, so erscheint ein zweiter,
den man erst nehmen sollte, wenn
der Zugang oben auf dem Weg
verschlossen ist. Damit wird der
Weg begehbar.

Level 3.1

Am Anfang sollte man den ganz
linken Schliissel nehmen. Im
grofien Raum mit den vielen Hiin-
den sollte man oben die zweite
Statue von rechts abschieBen.
‘Wenn man zum Labyrinth kommt,
dann sollte man zuerst ganz rechts
hochgehen und den Schliissel
abkassieren. Dann sofort zuriick
und in den zweiten Eingang von
rechts und hoch. An der Kreuzung
muB man nach links gehen und
den Schliissel holen. Wenn man

auf einem anderen Weg zu dem
Schliissel geht, so verschwindet er
auf mysteriose Art und Weise.
Nun ist ganz rechts eine kleine
Schatzinsel offen. Auf dem Riick-
weg wird man auf eine einzelne
Siule gebeamt, auf der man sofort
nach rechts schieen sollte. Nun
offnen sich nimlich die Briicken
zu den besten Extras.

Level 3.2

Wenn man am Ende vom Gang
auf den blauen Vierecken steht, so
sollte man oben die Statue unter
Beschul nehmen. Dafiir erhilt
man unten eine Briicke. Wenn
man bei einer Treppe mit zwei
Schliisseln ist und den rechten
nimmt und den darauf erscheinen-
den nicht nimmt, so sollte man zur
unvollstindigen Treppe gehen,
um ein halbes Level weiter ge-
beamt zu werden.

Markus KeBelring

Desert Strike

Freezeradresse

Pafswort

Hellfire:c77085
Hydra:c77045
Power:c76e33
Fuel:c18353

Hellfire:c7¢537
Hydra:c7c4f7
Power:c7¢2e5
Fuel:c18353

KQOLITZ

Hellfire:c7cc49
Hydra:c7¢c09
Power:c7c9f7
Fuel:c18353

TLOWOAY

Hellfire:c7b9ef
Hydra:c7b9af
Power:c7b79d
Fuel:c18353

ITBTPEM

Ralph Oechsle

Top-Spiele — Super-Preise
fiir PC und Amiga

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

KSK -
MittelstraBe 17 - 2300 Kiel 1

Tel. 04 31/ 55 56 02 - Fax: 04 31/ 55 56 04

Schoneich
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Scud Buster Air Superiority

Embassy City

Nuclear Storm




ALIEN BREED
SPECIAL EDITION

ALLGEMEINE
ZEICHENERKLARUNG

T CmUTER T e
£ :LiebEnoewenere v Mit besonders vielen Karten kann die
a = MUNITION . .
Ecs : ,d5e cREDITS Ko-mpleﬂlosung zum Grusel-Action-
= STARTLIFT
sl et e Spiel von Team 17 aufwarten. Dank
8 - PoLER-DOME ——————|  der abgebildeten Legenden solltet Ihr
% = ENERGIE-ZAUN Links JOSOES . . .
LEVEL 4- RTHAA Euch eigentlich schnell zurecht finden.
<% ¥ = EINLUEG-ENERGIESCHRANKE
= = SICHERHEITS-SCHOTT ERVEL S LARER
—— = AUFGANG LEVEL 8= UYTTA
~——— = TGREM LEVEL1®: PPEAB

LEVEL 1
——

g 6C
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WEG DURCH LEVEL S LEGENDE ZU LEVEL 6

! T X = 2MC/2A /3K

Y :=MC/K/2A

X1 = 2C/2MC
X2 =2C/2MC
X3 = 2MC

X4 :=3A/5MC/2C/1ST-UP

X5 :=2MC/E/C/K/A

X6 =4C/K/MC/E

X? =3MC/2C/2K

X8 := 8MC/1 FALSCHES 15T-UP

VORSICHT!

DAS FALSCHE 1ST-UP DARF ERST GANZ ZULETZT
EINGESAMMELT WERDEN,DA ES DIE AUTOMATISCHE
SELBSTZERSTURUNG AKTIVIERT!!!!

ES MUB ABER GENOMMEN WERDEN,DA AN HUR S0 DEN
LIFT AKTIVIEREN KANN!

DIE ZEIT UM DANN DEN LIFT ZU ERREICHEN,IST ECHT

48 amica GAMES 7,93




LEVEL 6 IZ ENERGIE-ZAUN ”_ﬂ—

Cvide.

WEG DURCH LEVEL 7

ALl

fu—-:

NER

i

LEGENDE ZU LEVEL 7

= 2K/MC/A/1ST-UP
Y = 2C/3K/1ST-UP

X1 = 2K/2MC
X2 = E/K

X3 = MC/4C
X4 = 2K/3C

X5 = E/3C/1ST-UP
X6 = 3MC/3K

DER LIFT WIRD DURCH BESEITIGEN DES ENDGEGNERS
AKTIVIERT!!!

NACH BESEITIGEN DES ENDGEGNERS WFFNET SICH
DER DURCHGANG MIT DER BEZEICHMUMG "D";

DANACH MUB MAN SICH SPUTEN UM DEN
( NUN AKTIVIERTEN ) LIFT ZU ERREICHEN.

WEG DURCH LEVEL 9
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Cuide.

3K/MC/A 11 :K/C
c/A/3MC 12 = K/3C
3c/4Mc/n/E || 13 =E/3C
MC/3C 14 = 2C
A/E/2C 15 = zg/m:

2C/3MC
E/MC/2a/2C || 17 =MC/3C/A
2K/3C 18 : K/C/2 1ST-UP
2C/2K 19 = 2K/MC/E/C
2C/3MC 206 = 6C/SMC

X
L
TR
-
o
"
N

25 = 3C/2MC

Ps- BEI PROBLEMEN MIT
"DUCT 3" KUNNT IHR
ZUR NOT AUCH DURCH EINGABE

o UON "TULEBUY"(Y=2) IN'S NiCHSTE
< C/A/E LEVEL GELANGEMN!I!
FUNKTIONIERT BRIGENS AUCH IN
JEDEM ANDEREN LEUEL!

LEVEL 10
RUCKWEG

LEGENDE ZU LEVEL 10

x1 = C/ -

X2 - c/a/zm: 3. =2 Meanc
X3 = 7

X3 [ Elsar2c 2mc 3 R
X6 = E/2C 2% 5 = MC/6C
x6 = E/A/MC/4C 6 = 3C/E

X7 : 7C/2K/MC S 1 2%k

X8 = C/K/2MC 5774

X9 - 15T-UP /3K S TER

Xie & 2/ 1@ - E/a/C

LEVEL 2 LEVEL 12

+

GANG

+
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THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/2 44 53 FAX: 0561/28 50 97

Amiga Amiga PC35"  Amiga
7th Guest (CD-ROM) 114.H ings Quest 6 ) ace Quest 66-D *60.DL
Apandoned Places 2 78D 60D g2 Q6 CO Rom £ 78-H
Alone in The Dark 84D ast Ninja 3
Ambermoor H Sora B 2 D
Amberstar. 78,-H H jend
American Tail 54°E of Vlour D
Ardnan Nights 60D 78, ~<m D
/8-0 72D *78 D
Banaof Gosmic 78D 66.-DL 78 a uu‘ lm. il r] H
Bards Tale 24H 24H 29 The Ring 2 H v
Trilog 1-3) 72 a5t Secr of Rant Traps n Treasures
Betrayal at Kondor *69,D o -3 Magic Cand 2.-E e of Sav.Front
Black Crypt 57-H R Pharas By -y Might and Magic 3 D
Buck Rogers 2 78D reddy Pharkas 3 fight and Magic 4 ]
28-H Gateway t.saf. Fron 78D Monkey Island 2 D
Casnembv Brain 39D Gatoway Leaf.F 84D Police Buest 3 D
Contraptioy 39°H 4 Hearl China 86.D Pools of Darkne: D
Gruise 1 Corpse 60.D D Homdal 34D Prophecy of Shadow D
Gruisaders of Dark 84D o0k 78D uest for Glon )
Curse of Enchantia 60,-H H c: 90-D Ringworld var‘nge H
Dark Queen o Krynn D indjana Jones 3 mD el R o The Dragon 6-H
Darkseed 1.5 D 72-D  indiana Jones 4 84D Rome AD 82 H
S 78-D 72D shar 66.-D ,,;, ,p- ecret Monkey Isld D
Daughters of Serpe 75-D *75-D  isiand of Dr.Brain 86D hadow 0.t. Comet D
Death Knig.o.Krynn 78D _66-D Jonathan 78D 78D herlock Holmes D 80.-D
2 2 60D ‘54D  KaB 60-H 57.H pace Hulk “BAH 72 eanish
Dungeon Master 66D Kings Ques 78-D L pace Quest 1 80
Dungeon M./Chaos § 60H  fings QUeES nom 78E pace Quest 3 78D L ir 2
Addams Fami 60.H erald Mine 2 2 Niro 25:H  Sireet Fightor 2
Alien Breed Fyf 24-E nerald Mine 3 Pro 24 H bitus 31-H or Here
Aquatic Games 577H calibur 24°H Gnslougnt 7H  Supe
l\"vhﬂv[:‘ 24.-H d Ilce 54.-H 48.-H 5,-H erfr
\SSasSIn 48,-H irst Samurai 60,-H P U 5.-H ake a E eak Pinb.
Back to Future 3 27-H ly Fighter 9.-H Parasol Shars 0.-H anglewood
Balance 36,-D ly Harder *60.H Pinbal Dvc S *54.-H 48.H ank Buster
gmMoqm ~48-H Galaxy 89 18.-H Pinball F: s 4,-H earaway Thoma
6o Goldrinner 2 9-H Boal W Wiz S TeenMul Hero Tun
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Was soll denn das? Da habt lhr

nun angefangen, mir berechtigte
Hoffnungen zu machen, dafl mein Erz-
feind bald schwitzend und fluchend
den Kirzeren ziechen wird. Der sifle
Geschmack der Rache war schon deut-
lich fir meine Zunge spirbar - und nun
so etwas! Er konnte die letzte Liefe-
rung Leserbriefe mit EINER (!) Hand
tragen! Welch’ Demitigung.
Ich kann ja verstehen, dafl das Wetter
in letzter Zeit viel zu schén war, um
Leserbriefe schreiben - die
Médchen tragen wieder Minirécke,
die Blumen blihen, das muntere Rehl-
ein springt im Wald, der Baggersee
stellt eine Ubergrofle Anfechtung dar
und iber allem schwebt ein sommerli-
ches Odeur. Nur in meinem Biro stinkt
es! Selbst die Méausefamile hat meinen

ilbox.

Briefkasten verlassen, weil es ihr
offensichilich zv langweilig wurde.
VerlaBt mich - verlaBlt mich alle.

ich werde also in meinem muffigen,
kleinen Biro (in den Kellerréiumen -
ohne Tageslicht) warten, ob sich nicht
vielleicht doch der eine - oder andere
Leser erbarmt, mir ein paar Zeilen
zukommen zu lassen. Ich kénnte mir
zwar eftwas Besseres vorstellen, aber
welche Wahl habe ich schon? Was ist
ein Leserbriefonkel ohne Leserbriefe?
Genav - einsam, unglicklich und lav-
sig bezahlt. Und Du bist schuld daran.
Ja, genav Du! Du hast mir auch nicht
geschrieben, sondern Dich lieber
oberflachlichen Vergnigungen hinge-
geben. Nicht mal die lumpige Mark fir
Porto war ich Dir wert. Was hast Du
nur gegen mich?

STEINIG

Hallo Herr Rossi,
ich finde Euer Magazin echt toll,
besonders die Cover-Disk. Die
Spiele-Tests, Games Guide und
die PD-Ecke sind ebenfalls, wie
das Poster, sehr gut.
Jetzt habe ich noch eine Frage:
Ich bin Besitzer eines PD-
Ladens und mochte die Cover-
Disk ebenfalls anbieten. Sind
diese Disketten PD, so daB ich
sie frei kopieren und verkaufen
kann (natiirlich ohne viel
Gewinn)? Bitte antworte mir!!!
Ach so, die Idee mit den Briefen
auf Klinkersteinen:
Kosten: 5,80.- als Packet, wenn
der Stein weniger als 5 kg wiegt.
Ich meine, wenn Du das Porto
bezahlen wiirdest, wiirde ich
sofort anfangen zu hammern.
Viele Griifie an den Brieftréiger!
Ciao, Herr Rossi. Lebe wohl und
griif Deine Nase von mir:
Hendrik

Auch auf die Gefahr hin, mich zu
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mdchte ich den
ganzen Sums noch einmal vor-
leiern:

Die Cover-Disk wird nicht von uns
gemacht, sondern vom betreffen-
den Softwarehaus. Die stellen sie
uns tutti kompletti zu Verfiigung,
wir vervielfiltigen sie und kleben
mit

wiederholen,

sie, mehr oder weniger
groffem Erfolg, auf unser Maga-
zin. Was schlieffen wir daraus
messerscharf? Richtig - die allei-
nigen Rechte an der Cover-Disk
liegen nach wie vor beim Soft-
warehaus. S 1! Wenn Du sie
nun als PD vertreiben willst, sind
wir der falsche Ansprechpartner.
Du wendest Dich in diesem Fall
am besten an das Softwarehaus.
Dessen Telefonnummer wird man
Dir sicher gerne (?) bei einem
kurzen Anruf in unseren Redakti-
onskatakomben bekanntgegeben.

Fiir Deinen néichsten Leserbrief

(in Stein gemeifSelt! Find ich voll
cool!!) werde ich nicht nur das
Porto iibernehmen, sondern auch
eventuell anfallenden Aufwendun-
gen fiir Pflaster und Krdiftigungs-

mittel. Zusdtzlich wiirde ich noch
eine kriftigende Mahlzeit stiften,
die Du dann sicherlich nétig hdit-
test. Worauf wartest Du noch?
Hau rein!

ZWEITER
VERSUCH

Hallo mein lieber Rossi!

Voller Spannung kaufte ich mir
die AG 4/93, schlug schon auf
dem Weg nach Hause die Leser-
briefseiten auf und wurde ent-
tauscht. Mein Leserbrief war
nicht dabei. Ich dachte mir, der
Rainer hat wohl etwas gegen
Frauen, oder mein Brief war
nicht gut genug. Vollig fertig
entschloB ich mich - dies war
mein erster und letzter Leser-
brief. Doch welche Freude! In
der Ausgabe 5/93 war er ja,
sogar orange eingerahmt. Ach,
mein Herz schmolz nur so
dahin. Vielen, vielen Dank, Du
bist ja echt lieb. Da Du geschrie-

ben hast, Du stehst mir zu weite-
ren Leserbriefversuchen zur
Verfiigung, kommt jetzt mein
Zweiter. Deine Leserbriefe, die
ich ja immer lese, finde ich im
GroBen und Ganzen gut, doch
warum schreiben Dir so wenig
Frauen? Der Amiga ist doch
nicht nur Ménnersache. Los - ihr
vom weiblichen Geschlecht -
zeigt dem Rainer was ihr konnt,
und iiberflutet ihn mit Leser-
briefen!!!

Ich habe meinen Kindern einen
Amiga 600 gekauft, damit wir
unseren AS500 wieder fiir uns
haben. Fiir was ist der “Scheck-
kartenschlitz” auf der linken
Seite? Ist das fiir eine Hard-
wareerweiterung?

Euer Bewertungssystem ist echt
spitze. LaBt Euch doch nicht von
einem Typen wie “dem grofien
(?) Bellheim” (der nur einmal in
die AG hineingeschnuppert hat)
alles vermiesen. Auch den Hin-
weis auf Vergleichspiele finde
ich sehr niitzlich. )

In ewiger Treue: Deine Andrea



P.S. Ist das Hemd Deines Fein-
des endlich von SchweiBflecken
bedeckt und klang das Keuchen
so wie es sein sollte? Wir alle
wollen Dir doch Deinen Wunsch
erfiillen, doch ein wenig Mitleid
habe ich mit dem armen Post-
mann trotzdem.

P.P.S. Wenn das mit dem Foto-
grafen stimmen sollte, laB es in
Zukunft lieber bleiben - einen
solchen Schock konnt ich wohl
nicht verkraften.

Ich habe nichts gegen Weiblich-
keit. Im Gegenteil! Leider verur-
sacht es sehr viel zeitaufwendige
Arbeit die AG zu erstellen, darum
kann es schon vorkommen, daf}
ich die Leserbriefe bis zu sechs
Wochen vorher fertigstellen muf.
Das bedeutet leider auch Warte-
zeiten fiir ungeduldige Leserin-
nen.

Warum mir so wenig Frauen
schreiben ist mir auch ein Rditsel.
Entweder haben fast keine Frauen
einen Amiga (kann ich mir kaum
vorstellen), sie lesen eine andere
Zeitschrift (will ich mir nicht vor-
stellen konnen), sie haben nichts
zu sagen (kann ich mir schon
gleich gar nie nicht vorstellen),
oder sie haben einfach keine Lust.
Mal sehen ob Dein Appell Erfolge
zeigt.

Der  “Scheckkartenschlitz” an
Eurem 6ooer ist fiir sog. “Flash-
cards”. Von ihnen konnte schnel-
ler gelesen werden, als von Dis-

kette.  Theoretisch wdre auch
schreiben méglich, und man kinnt
es als brauchbare Alternative zu
Disketten verwenden. Allerdings
habe ich die Hoffnung schon fast
aufgegeben, daf dafiir noch Soft-
ware kommen konnte.

Zu Deinem P.S.: Siehe Vorwort...
Sl

Zu Deinem P.P.S.: Da es mir fern
liegt Dir einen Schock zu verset-
zen, verzichten wir erstmal auf das
Foto.

Ich will nun aber nicht hoffen, daf$
Du versuchst Dich mit Deinem
zweiten Brief aus der Verantwor-
tung (fiir die Reprisentation der
weiblichen Leserschaft) zu steh-
len. Der Platz fiir deinen néichsten
Brief ist schon reserviert, und ich
wiifite nicht womit ich ihn sonst

fiillen sollte. Was wollte ich noch

sagen? Ach ja....
Der Deine bis die Hille gefriert:
RR

GRUNDSATZ-
FRAGEN

Hi Amiga Games!

Zuerst einmal ein groBes Lob.
Ich habe gerade die Amiga
Games 6/93 vor mir liegen und
lese die Mailbox. Doch nun zu
einigen Fragen:

1. Warum kommt die Amiga
Games nur jeden Monat in die
Regale?

DIVERSES

Hi Rossi!

Tschau:

Eure Zeitschrift ist echt gut. Mir gefallt eigentlich alles. Aber ich
habe auch noch ein paar Fragen und Bitten:

1. Wird X-Wing jetzt auch fiir den Amiga herauskommen?

2. Kann man Euch auch Animationen schicken?

3. Du kannst die Briefe ruhig etwas hérter beantworten.

4. Bringt doch mal mehr von der Redaktion.

Fabian

ST\ e
'Ef'\ullbox.

1. Das kann ich mir z.Z. mit dem besten Willen nicht vorstellen. Es
kursieren da weder Geriichte, geschweige denn Ankiindigungen.
Denk mal nach: Auf Wing Commander hat der Amiga zwei (!) Jah-
re warten miissen. Es ist mir auch ein Riitsel, wie die Programmie-
rer die irre D in einen Standard-Amiga quetschen wol-
len. Denen offenbar auch, denn das Softwarehaus hiillt sich in
Schweigen.

2. Obwohl mir nicht ganz klar ist, wozu: natiirlich kann man uns
auch Animationen schicken.

3. Ich hau jetzt schon derartig in die Tasten, daf3 ich alle drei
Wochen eine neue Tastatur brauche. Noch hérter kann ich beim
besten Willen nicht.

4. Wir bringen monatlich mindestens 99 Seiten. Noch mehr?
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2. Warum zeigt Thr nicht in einer
kleinen Vorschau, welches Spiel
als nichstes auf der Cover-Disk
ist?
Nun, das wars auch schon, ich
wiinsche Euch noch viel Erfolg
und viele Jahre Amiga Games.
Tschiif:

Adrian Terwedow

1. Sie kommt nur einmal pro
Monat in die Regale, weil wir sie
nur einmal monatlich machen!
Das hdittest du Dir bestimmt auch
selbst denken kionnen. Aber nun
mal im Ernst - auch wenn es
schwerfillt:

So eine Zeitschrift zu machen
kostet viel Zeit und Arbeit. Ofter
als einmal im Monat bekommen
wir das nicht auf die Reihe. Wenn
wir die AG wéchentlich erschei-
nen lassen wollten, wiire es zwin-
gend notwendig viel mehr Leute
einzustellen - wir briuchten viel
mehr Platz und... und... und...

Die Ausgaben, die wir momentan
herstellen, verkaufen wir auch,
aber wie wiirde es aussehen, wenn
wir vier mal so viel Ausgaben her-
stellen? Kaufen unsere Leser
mehr? Die Ausgaben fiir Personal
usw. laufen gnadenlos auf. Das ist
eine Milchmdidchenrechnung, ver-
bunden mit einem sehr hohen Risi-
ko, das wir nicht eingehen werden.
In den Sommermonaten
meist der Softwaremarkt von aku-
ter Magersucht heimgesucht. Wie
(und womit) sollten wir da die
ganzen zusdtzlichen Ausgaben fiil-
len? Du erinnerst Dich? Personal
- und andere Kosten bleiben
gleich! Wiirdest Du dann auch
AGs kaufen, die mit “was weifs ich
was"” gefiillt sind?

Zudem finde ich auch, daf einmal
monatlich AG doch wirklich aus-
reichen sollte.

2. Wir versuchen mit der Cover-
Disk immer so aktuell wie nur
maglich zu sein. Sehr oft kommt es
vor, dafs wir das Programm erst in
letzter Sekunde bekommen. Dann
konnen wir es nicht in der vorhe-
rigen Ausgabe ankiindigen, weil
wir es noch gar nicht haben!

wird

PERVERSES

HOLZWEG

Hi Rossi!

Ich habe hier nun die Ausgabe 5/93 vor mir liegen und sie gefallt
mir wiedereinmal besser als die letzte Ausgabe. Ihr iibertrefft
Euch stiindig selbst. Ein dickes Lob an das Redaktionsteam.
Zuerst wollte ich Dir ja gar nicht schreiben, aber nach Deinem
laufenden Flehen und Bitten habe ich Mitleid mit Dir. Ich moch-
te namlich nicht, daB Rossi keine Arbeit mehr hat. Also - an alle
AG Leser! Schreibt dem Rossi haufenweise Briefe!! Sonst wird
er noch gefeuert - und wer beantwortet dann so schon die Leser-
briefe?

Auch ich habe noch eine kleine Frage. Konntest Du mir bitte
einen Comp der nur Sachen fiir
den Amiga hat? Das wiire sehr nett von Dir und ich wire Dir
ewig dankbar. Das war’s dann auch schon. Tschiissi und mach
weiter so! Viele Griiie von:

shop in Han

Christine St.
Vielen Dank, daf$ Du mir so eifrig die Stange hdiltst, momentan kann
ich es wirklich brauchen.
Ich wiifite nicht, was ich lieber tite als Dir zu helfen, aber da ich
noch nie in Hannover war, kann ich Dir leider auch keinen “Ami-
galaden” nennen. Weder dort, noch sonstwo! Ich habe auch starke
Zweifel daran, daf} es so einen Laden gibt. Ich kann mir nicht vor-
stellen das sich ein reiner “Amiga Laden” rechnet. Falls es doch
einen geben sollte - bitte melden!!!!
Lese bitte noch einmal den Brief “Softwaresorgen”, der sollte Dir

etwas zu denken geben.

chen Leckereien als Siegespra-
mie, ware es eine gute Ergédn-
zung zu Eurer, jetzt schon gar
nicht miserablen Zeitschrift.
Ich wiirde mich freuen, wenn
Thr diesen bescheuerten Brief in
einer der nichsten Ausgaben
verdffentlichen wiirdet.
Euer iibermiideter Leser:

Huck van Buckel aus den

Netherlands

Da fiillt mir nix mehr ein!

Die Idee mit dem Kreuzwortrdtsel
kannst Du aber ganz schnell ver-
gessen! Was sollen wir denn noch
bringen? Tuningtips fiir ‘s Mofa?
Schminkkurs fiir Anfinger? Ikeba-
na fiir Fortgeschrittene?

Wir sind eine Zeitschrift fiir Spie-
le, speziell Amiga. Was hat da bit-
te ein Krtzwrtrtsl verloren?

Wenn Du Geier unbedingt was
umsonst haben willst, lese den
Brief “Geier”, tu das Deinige -
ich werde das meinige beisteuern.

PD

Da fillt mir noch was ein!!!

Die Idee mit dem Kreuzwortrit-
sel solltet Thr Euch zu Herzen
beamen. Als Kkleines Preisaus-
schreiben mit einem Original-
spiel der Cover-Disk, oder dhnli-
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Hallo Amiga Games

Wenn ich Eure Zeitschrift beno-
ten sollte, wiirdet Ihr fast jedes
Monat eine 1 bekommen. Auch
wenn es mich recht wiitend
gemacht hat, da meine Cover-

Disk 3/93 nicht funktioniert hat.
Ich habe auch eine Anregung fiir
Euch: Thr konntet doch weniger
PD Spiele vorstellen, und dafiir
ein paar mehr Spiele testen. Bit-
te druckt meinen Brief ab. Na,
habt Ihr erraten, mit welchem
Programm ich diesen Brief
geschrieben habe?

Euer treuer Leser:

N. Lange

Sorry mit der Cover-Disk, Ersatz
sollte schon angekommen sein.
Die Sache mit den PD Disketten
gestaltet sich als diffizil - lese bit-
te dazu den ndchsten Leserbrief.

"Ich habe nicht erraten mit wel-
chem Programm Du den Brief

geschrieben hast. Aber wenn ich
ihn mir so ansehe - war’ s Pac-
man?

SOFTWARE-
SORGEN

Hallo Rossi!

Die Lobeshymne auf Amiga
Games will ich Dir ersparen -
ich konnte nichts neues singen.
Wie schaut’s aus - konnt Thr
eventuell das PD & Shareware-
Eckchen vergroBern? Vielleicht
kannst Du mir auch Adressen
von PD-Hindlern in Augsburg

geben. Nun zum leidigen Thema
Raubkopien:
Man sollte bei allen Diskussio-
nen und BlaBla iiber Raubko-
pierer eines nicht vergessen:
Nach meiner personlichen Ein-
schiatzung sind ca. 75% aller
Amiga User nicht in der Lage
etwas anderes zu tun, als zu
kopieren. Die anderen 25%
beschiftigen sich mit dem Ami-
ga. Diese 25% haben erkannt,
daB unsere Marktwirtschaft auf
Nachfrage von Kiufern und
nicht von Kopierern reagiert.
D.h. kein Verkauf von Software
= kein Vertrieb = Amiga tot!
Im Umkreis von ca. 10km gab es
sieben Geschiifte, in denen man
Software fiir den Amiga bekam;
jetzt nur noch in einem - und da
auch nur Ladenbhiiter. Fiir Kon-
solen jedoch volle Regale!
Kopierer - laBt dariiber nach-
denken, wenn Ihr selbst ohne
Hirn seid!!
Auch an die Programmierer
sollte man denken, die monate-
lang an einem Programm gear-
beitet haben, und dann sehr
wenig Geld dafiir bekommen,
weil es mehr kopiert als verkauft
wird.
Aber so lange es nicht um die
eigene Existenz geht, schiebt
man so unangenehme iiberle-
gungen gern beiseite. Ja ja,
ertappt. AuBlerdem ist ein klei-
ner Schmerz, weil man ein Pro-
gramm nicht hat, leichter zu
ertragen, als groBe Schmerzen,
weil man keine Programme
mehr bekommt.
Viele Griile:

Dirk
P.S. Die Macht sei mit Dir im
Kampf gegen den Postler.

Mehr Seiten fiir PD? Lese doch
bitte den vorhergehenden Leser-
brief! Es ist schwer, es allen recht
zu machen. So lange wir aber kei-
ne Lisung haben, machen wir so
weiter wie bisher. Das sieht doch
ganz so aus, wie der beriihmte
Mittelweg - oder?

Leider muf3 ich Deiner Einstufung
der Amiga-User zustimmen. Scha-
de! Diese Jungs wollen es aber
nicht kapieren, daf sie den Amiga
Markt kaputt machen. Ich predige
schon seit Jahren, daf die Soft-
warehiiuser keine  Programme
machen, damit die Jungs was zum
Kopieren haben. Echte Argumente
habe ich von denen _aber nie
gehort - nur immer das stubide
“ist viel zu teuer”. Ich kann es
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Buzz Aldrin 87,
Campaign 77
Captive 2 Liberat. " 61,
Car and Driver 75
Castles 2 66,
Castles 0.Dr.Brain 35,-
Centurion Def.Rome 23,
Chessma.Pro CD ROM 97,
Chuck Y.A#.2.0 23,
Civilization 92,
Comanche 85,
-Mission Disk 1 49,
Command HQ 49;-
Compl Chess System 77
Crazy Cars 2 15
Creatures A9,~
Crisis in Kremlin
Crusaders of Dark 83

1869 67
4D Sports Boxing 35
4D Sports Driving 35,
AA - War i £.skies *69,
Abandoned Places 2 62,
Air Warrior 73,
Airbus A 320 67,
Airbus A 320 Amer. 85,
Alien Breed SE 92 Y o5
Ambermoon *7
Amberstar 69,
Arabian Nights 54,
AMcleans Pool Bi 51,
Armalyte 25
Armour Geddon 2 ‘6l
Assassin 51,
Austerlitz 10,-
B 17 F|ymg Fortr 65,
75
Buck to Fuwre 3 30,
Bards Tale 3 23
Bards Tale Constr. 60,-
Battle Chess 23,
Battle Chess 2 56,-
attle Team 67,
Barﬂels‘e Data 2 41,
59,
Blues Brebhers 27
Bund.Man.Prof 2.0 69,-
Captive 2 Liberat. * 55,
Centurion Def Rome 23,
Chaos Engine 54,
Cheat'Em Up 3 24,
Chuck Rock 2 47,-
Civilization 77,
Combat Air Patrol 61,
Covert Acfion 75
Versandkosten:

Vorkasse (Scheck) DM 6,-  Nachnahme DM 9,- zzgl. (Zahlkartengebiihr)

bV
DH
DH
DH
DV
DV
DH
DV
DH
EV
DH
bv
DH
DH
DH
DV
DH
DH
DH
DH
DH
DH
DH
DH
bV
DH
DH
bV
ov
DV
DH
bV
DH
DH
DH
bv
DH
DH
DH
2%
DV
bv
EV
bv
DH
DH

~EY
bv

Cyber Race *80,-DV
Dark Queen o. Krynn 80,- DV
Darkseed 1.5 73DV
DSA 80,- DV
Daughters of Serpe 74DV
-CD ROM 74DV
Der Pafrizier 79,-DV
-CD ROM 85,- DV
Discovery 19,-DV
Dogfight 90,- DH
Dream Team Com 66,-DH
Dune 48,-DV
Dune 2 61,-DV
Dyna Blaster 69,-DH

natech 63DV
Eco Quest 48,-DH
ECO Quest CD ROM “77E
Eishockey Manager 80, DV
Elite Plus 80, EV
Elira 42,-DV
Elvira 2 Jaws of C 51,-DV
Elysium 83DV

r:}‘sénderanzebofe*a

Elvira 2

Euro Soccer

Fairy Talees
Phunderhawk

Utopia

Waterloo

(D-ROM WC+Ultima 6

Empire Deluxe
Erben des Throns
Eric the unready
Eye of Beholder 2

Eye of Beh 3 Disch
F15 Str. Eagle 3
F-19 Stealth Fight
Falcon 3.0

-Mission Disk 1
Fallen Empire
Fantastic Worlds
Fields of Glory

Fire And Ice
Flashback

Flies Att.on Earth
Football Manager 3
Formula One GP
Front P.S.Football
Games - Summer Cha
Garmes - Winter Cha

Crazy Cars 3 51,-DH
Curse of Enchantia 59,- DH
D-Generation 43,-DH
Daily Cov.Girl Pok 57,-DH
Dare seed 1.5 73DV

72DV
Doughlers of Serpe *74;-DV
Deluxe P.4.5 AGA 186,- DV
Der Patrizier 67,-DV
Discovery 19,- DV
Doodlebug 39, DH
Double Dragon 3 49,-DH
Dream Team Com. 0, DH
Dune 2 * 55DV
Dyna Blaster 43, DH
Dynatech 52,-DV
Eishockey Manager 74, DV
Elira 1 42DV
Elvira 2 Jaws of C 18,- DV
Elysium * 52, DV
Emerald Mine 1 od. 3 24,-DH
Emerald Mine 2 29,-DH
Erben des Throns &7,-DV

Sonderaneebot *)

Deu!ms

Euro Soccer

Onshough
Phunderhawk
Shadow of the Beast 3
Ulfima 5

Wing Commander
WWE1

Zool

Europ.Championship
Eye of Beholder 1

Eye of Beholder 2
F15 Sir.Eagle 2
F-19 Stealth Fight
Fallen Empire
Fantastic Worlds

Go Simulator

Gobliins 2

Greatest Comp.

Gunship 2000

Gunship 2000 Data

Hannibal

Hard Drivin

Harrier Jump Jet

Heart of China

Heimdall

Hired Guns

History Line 14-18

Human Race Data

Human Race Standal

Humans

Imperium

Inca

Incredible Machine

Indiana Jones 3

Indiana Jones 4

Island of Dr.Brain

Jonathan

Jordan in Flight
aiser

Kings of Adventure

Kings Quest

Kings Q.5 CD ROM

Kings Quest 6

Kings Q.6 CD Rom

Laura Bow

Legend of Valour

Legends o.Kyrandia

Leisure S. Larry 5

Lethal Weapon
Links 386 Pro
-Bay Hill Club
-Bountiful

-Buff Springs(386)
Firestone

-Hyatt
-Mauna Kea (386)
-Pinehurst (386)
~Troon North
Lord of The ng 2
Lost Secr.of Rainf
Mad TV.
Magic Candle 3
Mario Andrettis Ra
Maupiti Island
McDonald Land
Might and Magic 3
Might and Magic 4
Mixed Collection
Monkey Island 2
Monopoly
Nigel Mansells WC
itus

Fire And Ice
Flies Att.on Earth

Goldrunner 2
Gravity Force
Greatest Com 3
Gunship

Hogar 4 i
Hannibal
Harlequin

Heart of China

History Line 14-18
Human Race Data
Human Race Standal
Humans

Imperium

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Infernation.Soccer
Joncihen

ngs of Adventure
Knights of the sky
Last Ninja 3
Legends o.Kyrandia
Leisure S. Larry 5
Lemmings Doub.Pack
Lemmings 2

Lion Heart

Lotus Compil (1-3)
Mad TV

McDonald Land

a Collection
ng lund Magic 3
Mixed Collection
Monkey lsland 2

Monopoly

More Lemmings Data
Nigel Mansells WC

itro
No Second Price
North + South

ab 250,- DM frei ® Ausland nur Vorkasse + DM 20,- ® Express zusiitzlich DM 8,-
Preisliste nur gegen frankierten Riickumschlag

Preisdnderung und Irrtum vorbehalten ¢ Kein Ladenverkauf ¢ Telef

=
o
X

N
H ol
9
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25 DH
Erlduterung:

On The Road
Pacifik Island
Patriot

Penthouse Hot Numb
Perfect General
-Data Disk

Pinball Dreams
Pirates!

Police Quest 3
Populous 2

Power Tactics
Powermonger
Prince of Persia 2
Quest for Glory 3
Ragnarik

Railroad Tycoon
Reach f.skies
Realms.

Red Baron
-Mission Disk 1
Ringworld Revenge
Rise of The Dragon
Rocket chger
Rome AD

Rules o.| Er\ ugemum
Secret Mon ey !s\d

80P 38 je
Sensi.Soccer 92/93
Shadow o.t. Comet
Shanghai 2
Sherlock Holmes
Silent Service 2

Sim Ant

Sim City Deluxe
Sim Earth

Sim Farm

Sim Life

Skat 92
Sleepwalker

Space Crusade
Space Hulk

Space Quest 4
Space Q.4 CD ROM
Space Quest 5
Space Quest 5 EV
Spaceward Hol
Spelljammer

Star Trek

Starbyte N.2 Coll.
Steigenbg. Hotelm.
Street Fi %»ter 2
Strike Commundev
“Speeach

Strip Poker Deluxe
Stunt Island

Arain
Body Blows

Desert Strike
Flashback
Goal!

Star Treck

War in the Gulf

Ork

P.P.Hommer

Pacifik Island
Penthouse Hot Numb
Perfect General
-Data Disk

Pinball Dreams
Pinball Fantasies
Pinball Wizard
Piracy of Highseas
Pirates!

Populous

Populous 2 Plus
Premiere

Project Terra
Prophe(y of Shadow

Rc inarik

Railroad Tycoon
Rampart

Reach f.t.skies

Red Zone

Rise of The Dragon
Risky Woods
Robocop 3
Robosports

Rome AD 92

Rules o0.Engagemant
Scenario

Secret Monkey Isld
Sensi.Soccer 92/93
Shaolin Warriors
Shinobi

67,- DV
*74,-DH
36DV
79,-DV
42,-DH
* 54, DH
59,- DH
86, DV
73, DH
70,- DH

soFToRE’hms"

Su r Tetris

e a Break Pinb. ! 61; EV
Tk o 90, DH
The Legacy 92,-DH
Their Finest Hour 68,- DH
-Mission Disk 32;- DH
Toyota Celica 29- DH
Transarctica 53DV
Triple Action 1 32)-DH
Triple Action 2 32,- DH
Trolls 50,- DH
TV Sports Football 15 DH
UGH ! 56,- DH
Ultima 7 81,-DV
Data Forge of Vir 45,- DH
Ultima 7-2 Serp.Is 77.-DH
Ultima Trilogy 2 71,-DH
Ultima Underworld 71,-DH
Ultima Underw. 2 73,-DH
Unlimited Adventu. 62 EV
USS John Young 37,-DH
Vfor Victory 67,-EV
V for Victory 2 69-EV
V for Victory 3 *80,- DH

Veil of Darkness 80,- DV
Viking Fields 80,- DH

4’/ V A"‘—’—~L
<, Top-Games** )

Alone in The Dark 77-V
Aces over Europe D *72-DV
Aces over Europe E *72,-DH
Freddy Pharkas 61,-EV
Freddy Pharkas 61,-DV
Incredible Mach. Deluxe *72,- DV
Sir. Comm.+Speeach 115,
War in the Gulf

X-Wing E

Waxworks

Wayne Gretzky 3
Whales Voyage
Wild West World
Willy Beamish
Wing Commander
Wing.Comm Edifion
Wing Commander 2
WC 2 Zusatz je
WWF Wrestling 2
X-Wing DH
Xenobots

Zool

Shuttle 53,- DH
Silent Service 2 76,- DH
Silkworm 9,- DH
Sim Ant 78,- DV
Sim City Deluxe 81DV
Sim Earth 77,-DH
Sleepwalker 60,- DH
Slip Stream 9.- DH
Space Crusade 60,- DH
Space Hulk *72,-DH
Space Quest | 39,- DH
Space Quest 4 DV *62,-DV
Space Quest 4 DH 39,-DH
Special Forces 74, DH
Sports Collection 59,- DH
Starbyte N.2 Coll. 66,- DH
Steigenbg. Hotelm. 50,- DV
Street Fighter 2 53,-DH
Strip Poker Deluxe 15,- DH
uper Hero *62,-DH
Super Tefris 70- EV
Superfrog 47,-DH
Tanglewood 9,-DH
Team Yankee 29,-DH
Tearaway Thomas 51'- DH
Teen.Mut.Hero Turt 28,-DH
The Grai 9,- DH
The Oath 25,- DH
Their Finest Hour 68,- DH
Mission Disk 32,- DH
Transarctica 53-DV
Trolls 50.- DH
Trolls Amiga 1200 48,-DH
Turbo Trax 9,-DH
UGH ! 50,- DH
Walker * 60,- DH
Warhead 25,-DH
Waterloo 12,-DV
Waxworks 60,- DV
Whales Voyage 65,- DV
Whales Voy. A 1200 * 65DV
Willy Beamish - DH
Wing Commander DV 77DV
Wo|?pclc 5,- DH
WWF Wrestling 2 62,-DH
Zak McCracken 63,- DV
Zero *61-DH
Zool Amiga 1200 49,-DH

* Spiel bei Anzeigenschlufl noch nicht lieferbar — Vorbestellung maglich
**Solange der Vorrat reicht
DH = Deutsche Anleitung/Handbuch © DV = Deutsche Version (Spiel in deutsch)
EV = Spiel + Hnndbuth auf Engllsch

tech

g - Freitag 10.00 - 18.30



nicht mehr héren! Lafit Euch mal
was Anderes einfallen, das glaubt
Euch eh keiner. Selbst Spiele die
im Sonderangebot 19,95.- kosten
werden lieber kopiert, weil es
auch ganz schon ins Geld geht,
wenn man mindestens 200 Spiele
haben muf3, um mitreden zu kon-
nen.

An dieser Stelle wiirde ich mich
gerne (voriibergehend) aus der
Diskussion ausklinken.

TECHNIK

Hallo Onkel Rossi!
Nix Vorreden - nur Fragen:
1. Ich wiirde mir gerne eine
Amiga 1200 kaufen. Kann ich
meinen alten Monitor (Phillips
CM 8833) an den 1200er lauf-
fahig anschliefen? Oder muB ich
mir extra einen VGA-Monitor
kaufen?
Falls mein Alter nicht zum
1200er pafBt, welchen Monitor
sollte ich anschaffen?
2. In der Ausgabe 4/93 hast Du
geschrieben, daB, wenn man
einen VGA - bzw. Multisync
Monitor benutzt, kein Sound zu
horen ist. iiber den Stereo kann
ich meine Freundin auch nicht
laufen lassen - Stecker paBt
nicht! Gibt es da eine Losung?
3. Werden Spiele, die auf dem
1200er nicht laufen (z.B. Fire &
Ice, Amberstar) eigentlich
umgesetzt?
4. Konnt Thr nicht ein Special
iiber Games herausbringen, die
auf dem 1200er laufen?
Hasta la Vista:

Daniel Schroder

1. Ob Dein Alter zum 1200er pafit
kann ich Dir auch nicht sagen, ich
kenne den guten Mann ja gar
nicht. Deinen Monitor kannst du
Jjedenfalls anschlieffen (an den
1200er - nicht an Deinen Alten).
Allerdings stehen Dir nicht alle
Anzeigemodi zur Verfiigung. Aber
fiir Spiele ist er allemal ausrei-
chend. Wenn Dein 1200er aller-
dings zeigen soll was er wirklich
in Punkto Grafik drauf hat, wirst
Du um einen VGA -oder noch bes-
ser - Multisync Monitor nicht her-
um kommen.

2. Auch ich kann meine Freundin
nicht iiber den Stereo laufen las-
sen, weil ihre Absdtze immer iible
Kratzer in das Gehduse machen.
Wenn Dein Stereo nicht an den
Amiga paft, hast Du wahrschein-

56 amica cames 7,93

&

lich so ein Ding mit sog. “DIN -
Buchse”. Kein Problem - dafiir
gibt es fiir wenige Mark einen
Adapter auf “Chinch”, womit Du
wieder im passenden Format fiir
den Amiga wiirst.

3. Da mache ich Dir wenig Hoff-
nungen. Wenn Du jetzt noch den
Brief “Softwaresorgen” liest, soll-
te Dir einiges klarer werden. Ich
sollte endlich mit diesen nervigen
Querverweisen aufhiren!

4. Schon geschehen!

Solo de ida, por favor: RR

MEHR TECHNIK

Sehr geehrte Damen und
Herren!

Wir haben seit drei Jahren einen
Amiga 500, und seit Weihnach-
ten eine Canon BJ-300 Drucker.
Nun wollte ich Einladungen fiir
ein Fest meiner Tochter
drucken. Ich habe mir dazu auf
der Workbench das Notepad
gesucht und alles in dieser tollen
Garnet-Schrift geschrieben. Auf
dem Monitor sah alles prima
aus, nur der Drucker hat leider
immer nur normale Buchstaben
gedruckt. Ich habe dann durch
unsere Amigabiicher erfahren,
daB ich der Workbench mittei-
len muB, welchen Drucker wir
angeschlossen haben. Das habe
ich auch versucht, aber leider
steht unser Drucker nicht auf
der Liste der Druckertreiber. Bis
jetzt waren alle meine Versuche
ohne Erfolg. Konnen Sie mir
vielleicht weiterhelfen?

Mit freundlichen Griifien:
Marina Loffler

Haben Sie dem Programm mitge-
teilt, dafs Sie den Ausdruck als
Grafik wiinschen? Ich vermute
nicht. Hier hiitte ein weiter Blick
ins Handbuch Wunder geholfen.
Aberwer (da schliefle ich mich mit
ein) kann schon etwas aus Hand-
biichern lernen.

Ihr Drucker funktioniert auch
nicht nur mit einem einzigen
Druckertreiber, sondern er ist
garantiert zu einem - der auf Ihrer
Workbench, bzw. Extras-Diskette
kompatibel. Hier kommen Sie um
den ndchsten Blick ins Handbuch
nicht herum, da ich beim besten
Willen nicht alle Daten aller
Drucker parat haben kann.

S e
i ailbox.

Hi Rainer, Du Rosshirt!
Ich bin bei der Amiga Games ab Ausgabe 1/93 aufgesprungen
und meine behaupten zu konnen, daB Ihr bald das beste Amiga
Magazin herstellen werdet, wenn Thr Euch weiterhin in dem
Tempo verbessert.
Besonders haben es mir die Leserbriefseiten, die News, das Spe-
cial und die PD-Ecke angetan. Die uralte Idee mit der aufge-
klebten Diskette ist immer noch genial. Eigentlich habe ich
nichts auszusetzen. Oder doch?
Die Themen, die in den Leserbriefen aufgegriffen werden, sind
oft derartig abgekaut, oder 6de, daf mir manchmal fast die Tra-
nen kommen. Bekommst Du nicht besseres? Stifte doch einmal
einen Preis fiir den interessantesten Leserbrief. Du wirst sehen,
daf sich Deinen Leser dann mehr ins Zeug legen. Der allgemei-
nen Lesbarkeit der Mailbox kime es auch zu gute. Eigentlich
eine prima Investition, oder?
Viele Griifie:

* Hennig
Mein Gott - die Welt ist schlecht und fiirchterlich korrupt. Aber was
soll ‘s - sie ist immer noch der einzige Ort, wo man ein verniinfti-
ges Steak bekommt.
Ich beuge mich also und stifte einmal (!)”Body Blows” fiir den Ami-
ga. Das Game erhilt der Verfasser des interessantesten (nicht
diimmlichsten) Leserbriefes, der mich in den néichsten vier Wochen
erreicht. Wer der Gewinner ist, bestimme ich - Freunde und
Bekannte scheiden aus. Keine Chance, Joe!
Ich habe gesprochen - also steht es geschrieben - also wird es
geschehen!

VERTEILER Kann es mit Ebbe und Flut zu tun
haben?
2. Wir legen unser Magazin doch
Hey Rossi, nicht personlich in die Liden. Der
Zuerst einmal ein kleines Laden mufi es bestellen, dann wird

(groBes) Lob an Euch. Ihr seid
wirklich die billigste, pardon -
die preiswerteste Zeitschrift mit
der Qualitat. Doch auch ich
habe etwas zum meckern:
1. Ich verstehe nicht, daB Eure
Zeitung bei mir in Bremerhaven
so lange braucht, um in die
Regale zu kommen. Bremerha-
ven liegt doch nicht am Ende
der Welt?!
2. AuBerdem konnt Ihr Eure
Zeitung ruhig in ein paar Laden
mehr legen. Andere wollen sie ja
schlieBlich auch lesen. Jedesmal
muB man sonstwo hin rennen,
um sie zu bekommen.
3. Gibt es fiir den Amiga eine
Grafikkarte?
Das wars fiirs Erste. Macht wei-
ter so, damit Ihr in Zukunft
noch besser werdet:

Mark Miller

1. Da wir keine Ahnung hatten wo
Bremerhaven liegt, haben wir im
Atlas nachgesehen. Stimmt - es
liegt nicht am Ende der Welt. War-
um unsere Gazette hierhin so lan-
ge braucht wissen wir auch nicht.

es ihm vom Grofhindler auch
geliefert. Renn nicht weg, sondern
mache Deinen Unmut Luft. Beim
néchsten Mal sparst Du Dir dann
Weg - und wenn das mehr machen,
liegt unser Blatt dfter aus, wir
machen mehr Umsatz, und ich
kann mir endlich einen Stuhl fiir
mein Biiro anschaffen.

3. Da komm ich nicht mit. Was
sollte ein Amiga mit einer Grafik-
karte? Wozu sollte die gut sein? Er
kann doch schon alles was er soll
(und sogar noch etwas mehr!).

Schickt Eure
Leserbriefe

bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games"
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32
8500 Nurnberg 60
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Programm Amiga IBM § Programm Amiga IBM § Programm Amiga IBM
1869 Dy ¢837 8205 | Legend of Kyrondia 2 DV Vorb. 8205 | Ulimo Underworld DA 8205
1869 Amiga 1200/4000 DV 6837 Lsgends of Valour DA 8205 8205 | Ubimo Underworld 2 DA 7521
ATAC. DA 6837 9573 | lefsue Loy 5 DV 6837 8205 | Veils of Darkness 7521
Alrain ov 8205 9573 | lemmings DA 5469 6837 | Vroom DA 47.85
ATrain Cors Set OV Vo, 41,01 | Lemmings Double Pack DA 8837 6837 | Vioom Data Disc DA 3418
Abondoned Places 2 OV 6153 8204 | Lemmings 2 DA 6152 82.05 | VikingsFieds of Cong 785 889
Alone in he Dark bV 8889 | Lionheart DA 54.69 Wayne Gretzky 3 DA 82,05
Alen Breed 1993 DA 2049 links DA 7521 8889 | WaxWorks DV 6837 8205
Aquatic Games DA 6153 Lok B Soings SYGA 4101 | Walker DA 61.52
Apidyo DA 549 Links 386 Pro DA 10257 | Whales Voyage DV 6152 Vo
Avbus A 320 DA 8880 9573 | links Pnchurst 2 SVGA 4701 | Winker Challenge DA 6837 7521
Arabian Nights DA 61.53 Links Mauna Kea SVGA DA a0 | Wizordy 7 oV 9573
Batleloods 0A 4785 4785 | Lure of he Tempress DV 6153 6837 | Wing Commander DV 8204
817 Fying Forress DA 7521 10256 | Lo ofthe Rings 2 DA 6837 6837 | Wing Commonder2 DV 8205
B.CKi DA 47385 locomolion oV 4785 6153 | WingCommonder20p.1 DA 401
Barle I Dotadisc 2 oV 4101 4101 | LotusEspritT.ch.3 DA 47.85 WogComonde 2052 DA 4101
Batle Team ov 6837 8205 MadTV OV 6837 8205 | WWF Wresing 2 DA 6152 6837
Bil's Tomfo Gae DA 6153 McDorald Land DA 5469 5469 | xWing 88,89
Bocy Blows DA 5489 Manchesir United Euro 5469 5153 | JYenobos D 591
Bundedi Man. Prof2.0 DV 68.37 687 | Mol lonic/Frs Som o Gz Zool DA 4785 6837
or and Driver A etallic Power Compil A 6 b . P
Civikzation v 8205 10257 | Mghtand Magic 3" DV 6837 8205 Zu den wichfigsen Spielen Kompletlosungen
orirSrie o e sy | MottadNoscd U 1

os Engine D 2 lorb. Might and Magic 4T | 6
Comanche Maximum Overkil oV 9573 | Microprose Golt pa 8204 8889 | MEGA DRIVE
Comanche Data Disc v 47.85 | Monkey ldond OV 6837 8205
Conquest of he Longbow DA 6837 8205 | Monkeydand2 ov 8205 8205 | Afterburner I DV 107.96
Cobro Mission oV 10940 | No Second Price DA 47.85 Alian 3 DV 107.96
Curse of Enchantia DV 8205 8205 | Nigel MonsellGr. Prix DA 5468 6153 | Another World DV 107.96
Creatures DA 5469 Nova 9 Vob. 8205 | Aquatic Games DV 10796
Cyberh\us! DA 41.01 Premiere DA 47.85 Atomic Runner DV 9.96
ron A 4785 PGA Golf Pos oA 6152 6837 | Bamman DV 8986
DlGenerafion A 2733 6837 | Pertect General DA 7520 7521 | Batman Retums DV 8996
Dogger o Amon Ra (18 2) V 6837 8205 | Perfect General Dota DA 4100 4785 | Beast Wrestler DV 89,9
Dagher of Serpents A 6152 8205 | Prophecy ofthe Shadow DA Voo 8205 | California Games DV 107.96
Dork See v 6837 8889 | Porasoldhrs DA 4785 Captoin America DV 107.96
Dorklands A Vob, 9572 | Pinball Dreams oA 4785 6153 | Captain Planet DV 8996
Der atrizier V 6837 6205 | Pinball Fantasies DA 54.69 Chakan DV 107.96
Deliverance A 47.85 Pinball lllusions DA Vorb, Chiki Chiki Boys DV 107.96
Dark Queen of Krynn DV Vorb. 8205 | Piroes Gold oV 8204 9573 | Chuck Rock DV 107.96
Dos Schwarze Auge oV 7521 8205 | Plan® (mit Videofim) ov 8204 9573 | Columns DV 8096
Dos Schwarze Auge 2 BV Vob.  Vorb | Populous2 ov 6152 7521 | Cool Spot DV 107.96
Decth Knights of Kiynn oV 6837 6153 | Populous 2 Dot Disc v 3416 Cyborg Justice DV 107.96
Desert Strike DA 61.53 Pool Archer McClean DA 4785 Vb | Dick Trac DV 8996
Dure v 6153 7521 | Pools of Darkress 087 6537 | Double Cluich DV 107.96
Dune 2 V Vob. 7521 ver DA 5468 6153 | EccoThe Dolphine DV 107.96
Die Kathedrole v 8205 8205 | Police Quest3 oV 6837 8205 | Empire of Steel DV 107.96
Doghight A 9573 | Projeort DA 4785 EXMutants DV 8996
Dyscbasir it Adapt a 6153 6837 | putty DA 47.85 Fatal Fu DV 116.96
Eco Ques OV Voo 8205 | Guestfor Glory 2 7521 7521 | Ferrari Grand Prix V 107.96
Eco Quest 2 DV Vorb. 8205 | Guestfor Gloy 3 v 8205 | Gloc DV 107.96
Einmal Kanzler Sein oV 2990 | Rairood Tycoon oA 8204 8889 | Ghostbusters V 8996
Eishockey Manoger ov 7521 8205 | Ramport oA 5468 6837 | Ghouls n Ghosts DV 89.96
Ehira 2 ov 6837 8205 | Reaims ov 6153 7521 | Home Alone DV 89.96
Flite 2 DA Vorb. Vorb. || Reach for the Skies DV 6153 6837 | James Bond 007 DV 107.96
European Championship DA 4785 6153 | Regent DV 6837 John Madden Football 93 V 107.96
Eye of the Beholder 2 V 8205 8205 | RedZone DA 5488 King of Monsters V 107,96
Eye of the Beholder 3 DV Vorb. 8205 | Ringwold DA 837 | Lemmings DV 107.96
Faleon Colleton A 3416 oad Rosh DA 5810 Mc Donalds Gladiator DV 107.96
Falcon 3.0 A 10257 | Sensible Soccer 92/93 DV 47.85 egolo Mania DV 107.96
Fallen Empire V 8205 8205 | Shodow of the Beast 3 DA 6152 Mickey & Donald V 8996
Fire and o A 4785  Vorb. | Shadow of the Comet DV 8889 | Mickey Mouse | DV 89.96
FliesAtack on Earth A 7521 8205 | Sherock Holmes DV 8389 | Muhammd Al Boxing DV 107.96
£15 Sirike Eogle 3 DA 9573 | Sleepwolker DA 5468 NHLPA Hockey '93 DV 119.96
Freddy Pharkas DV Vorb. Vorb. | Sien Senvice 2 oA 7862 7862 | Ninjo Gaiden DV 8996
Formula 1 Gr. Prix h 8205 10257 | SinGiyPopdes DA 6152 7521 | Olympic Gold DV 107.96
Gobliins 2 DV 6837 8889 | SimEor ov 8204 8205 | OutRun2019 DV 107.96

; A 5468 6837 | Suntlond DV 9573 | Paperboy DV 89.96
Global Congues A Vob, 9573 | Starek 25 Anniver oV Vo 8889 | PEA Tour Golf i DV 116:96
Globol Ffect A 6837 6837 | Street Fighter Il DA 6153 61.53 | Powermonger DV 107.96
Gunship 2000 VGA DA 82.05 10256 | Strike Commander DA 8889 | Quackshor DV 107.96
Harier fump Je A 10757 | Strike Commander Speech DA 3417 | Risky Woods DV 107.96
o V 8205 8205 | Speciol Forces DA 8204 8889 | Rood Roash I DV 107.96
History Line DV 82.05 8205 f Speliommer DA 7521 | Rolling Thunder 2 DV 107.96
Hook A 5469 7521 | Spellcasing 301 6337 | Side Pocket Billard V 8996
Homon Race ov 6837 8205 | Space Quesi ov 6837 8205 Simpsons DV 107.96
IndianaJones 3 Adv. ov 2733 6837 | Spoce Quess oV 7521 | Sonic 2 DV 8996
Indiana Jones 4 DV 82.05 88.89 | Spoce Shutle ov 6152 10941 | Sonic the Hedgehog DV 8996
Incredible Machine v 6637 | Stper Cars2 DA 2048 Speedball 2 DV 89.96
Inca v 9573 | Super frog DA 5468 Starflight DV 134,96
James Pond A 2048 uper Ters DA ¢837 7521 | Shreets of Rage 2 DV 89.96
Jim Power A 4785 sper Hero DA 6152 Strider Il DV 107.96
John Modden Football 2 v 6837 | Sommer Challenge DA 837 | Super Kick OFf DV 107.96
Jonothon V 8205 Vob. | Summoning 837 | Super Thunder Blade DV 6296
Jordan in Fight A 7521 | The Humans ov 6837 8208 | Taz Mania DV 107.96
KGB oV 6153 7521 | Thelegaey DA 8889 | Terminator 2 V 107.96
Kaiser ov 8880 8889 | TheSege 6837 | Thunderforce IV DV 9596
Kings of Adventure ov 6837 8205 [ Turican DA 1706 Toejam & Earl DV 107.96
Kings Quest 5 oV 6837 9573 | Turicon2 DA 1364 oki DV 107.96
Kings Quest & oV 6205 | Turrican 3 DA 47.85 Two Crude Dudes DV 8996
Lands of Lore DV Vob,  Vob N Tionsorcica oV 6152 7521 | WWF Wrestlemania DV 107.96
legend DA 6153 6838 | Utina7 DA 721 XMen DV 8996
Lagacy DV Vorb. 88.89 | Uina7Tel2 DA 7521 | Xenon 2 DV 89.96
lsgend of Kyrandia oV 6837 8205 0 Ulimo? kol devtsch v 9572
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Auf alle Computerspiele in unserem
Programm...
Wie ist das iberhaupt méglich?

Wir sind ein SoftwaregroBhandel,
verkaufen die Software aber nicht nur an
Héndler, sondern auch an Endverbraucher
(wie Euch), aber zum GLEICHEN
PREIS!!!

Wir liefern alle Spiele, die auf dem
Markt erhdltlich sind.

Die Ladenpreise schwanken.

Fiir welche Systeme kénnen wir
liefern?

Amiga, IBM und Kompatible, Atari ST, C

64, Spectrum, Schneider CPC, C16/+4,

Atari XL, CDTV, Atari 2600, Atari 7800,

Atari Lynx, Game-Boy, Game-Gear, Sega-
Master, Sega-Mega, NES, Lsungsbiicher
und Kompletlgsungen.

Wie bekommt lhr den Preis eines
Spiels heraus?

Ganz einfach:

1. Ihrruft uns an

2. lhr bestellt unseren Katalog gegen eine
Schutzgebijhr von DM 5,00
(in Briefmarken)

3. Ihr rechnet ihn Euch selber aus

Wie rechnet lhr den Preis eines
Spiels aus?

Ihr nehmt einfach den empfohlenen
Verkaufspreis eines Spiels (steht entweder
in der Werbung der Hersteller mit dabei
oder z.B. bei Amiga-Joker Wertungen
unter ,Preis”), den rechnet lhr mal 0,684,
und das Ergebnis ist Ever Einkaufspreis bei
uns,

Nun ein Beispiel: Sensible Soccer (Amiga),
empfohlener Verkaufspreis = DM 69,95
69,95 x 0,684 = 47,85

Vorteile fiir Euch:

1. Alle Spiele sind gleich giinstig,
auch die Spiele, die nicht in der
Werbung stehen, das bedeutet
fiir Euch, lhr kdnnt ein Spiel,
das es noch nicht gibt,
vorbestellen, und kénnt sicher
sein, daB es 31,6% unter dem
offiziell empfohlenen
Verkaufspreis liegt.

Alle Auftréige werden innerhalb
von 18 Stunden bearbeitet.
Alle Spiele in der neuesten
Version.

Wenn lhr ein Spiel vorbestellt,
das es noch nicht gibt, habt Ihr
es ca. 3 Tage, bevor es in den
Handel kommt.




HEILPILINE

Wir kennen das Problem: Oft gibt es bei Spielen Stellen, an
denen man einfach nicht weiterkommt. Zwar gibt es zu vielen
Spielen sogenannte Hint-Books, doch die kosten auch schon
wieder zehn oder zwanzig Mark. Was liegt also naher, als einfach
beim Hersteller anzurufen, und um Hilfe zu bitten? Untenstehend
findet Ihr die Help-Lines der bekanntesten Softwarehduser, die
speziell dafiir eingerichtet wurden, um den Spielern bei Proble-
men zu helfen. Ohne gute Englischkenntnisse sollte man jedoch
erst gar nicht den Telefonhorer abheben, denn Deutsch wird bei
den englischen Firmen nur in den seltensten Féllen gesprochen.

Deutschland

BOMICO

und damit folgende Hersteller:
Audiogenic, Coktel Vision, Core Design, German

Design Group, Grandslam, Infogrames, Interplay,

Krisalis, Lankhor, Mirage, Ocean, Sierra, Team 17,
Thalamus

06107 - 62067

England

Acclaim Entertainment
Code Masters
Digital Integration

0044 - 962 877 788
0044 -926 814 132
0044 - 276 684 959

Kixx 0044 - 216 253 311
Microprose 0044 - 664 504 326
Mindscape 0044 - 444 246 333
On-Line 0044 - 815 586 114
Origin 0044 - 444 831 761
Psygnosis 0044 - 517 095 755
Rage 0044 - 517 092 621
Sales Curve 0044 - 715 853 308
Titus 0044 - 712 780 751
U.S. Gold 0044 - 839 654 123
Inserentenverzeichnis
1A-Soft 27
ABC Soft 9
Computec Verlag......cc.cceununs 15,19, 25, 37, 53, 61, 81, 85, 97
Empire 99, 23
FDS 13
Guru X 83
Intersoft 21
Joysoft 27
Judgment Day 87
KSK-Schoéneich 45
Max Design 100
Microprose 1
Mdller 58
Neuroth 23
Okay Soft 5
Pfister. 51
Psygnosis 75
Quicksoft 57
Soft & Sound 79
Softdreams 55
Softsale 41
Software Discount 65
Thalion 2
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Atari Software

3D Konsiuktion Kid + Video DV
AH 73 M Thunderhawik DV

irbus 320 DA

Amperstar DV

.17 lying Fortress DA

a1 2 gut DV

Batel Command gut DA

Big Business DV

Block Gold gut-Bergbau DV
Bundesliga Manager Proff. 2,0 DV
Campoign DV

Captain Planet DA

Costles gut DA

Chuck Yeoger Flight Simulator 2,0 DDA
Gilzation DV

Dynablasters + 4 Player Adapter DA
Ehvira 1 qut DV

Elvira 2 gut DV

Epic gut DA

F-15 Strike Eagle 2 DA
19 Stealth Fighter DA
F-29 Retaliator DA

Face of e Hockey DA
Face Gates of down DV
Final Fight DA

Fire and Ice DA

Fight of the Intruder DA
Formel one Grand Prix DV
Gobliiins DV

Goods DA

Great Courfs 2 DA

Hill Stree Blues DV

Hook DV

Kaiser DV

Knights of the Sky DA

Legend of Fairghail DV

Lemmings 1 + 100 Level oh no more DA
Lemmings 2 New DA

Lemmings 2 oh no more Data DA

Lin Wos Challenge A

Loom DV

Lotus 2 DA

Lotus 3 DA

Atari Hardware

Joystick Gravis dear sehr gut
Joystick Gravis schworz sehr gut

10 Spiele unserer Wahl gut sortiert

MB Speicher A-500 Plus DA

MB Speicher A-600 DA

MB-Speicher mit Uhr A-500 DA

M8 Speicher ohne Uhr A-500 DA

.3 K«rsvrm ROM DA

' MB Speicher fir Festplatten

,04 Kickstort + anenan +Buch DA
/04 Kickstort ROM DA

,04 Kickstart + Dlskeﬂen + Biicher E
,5 MB Speicher + Uhr Amiga 500 DA
5 MB Speichererw. Amiga 500 DA
oprozessor fiir Turbokarte
Player Adapter Amiga

cion Cartidge Super 4 Profi DV

TX Set + Handbuch + Software DA
iskettenbox 100 Stiick Rollbox
isketten Sentinell 2 DD 50 Stiick
iskettenbox 100 Stick Prakiika
iskettenbox 80er clear/schwarz
iskettenquader fiir 15 Disketten
zstIunu 105 MB Komy ’r\eu System DA
Sted rkuze biszu 8 M
esI latte 120 M8 Komplettsystem DA

r«nrdwure Amiga

tte 130 MB Kompletisystem

esiplatte 170 MB Kompletsystem DA
Ausgeriistet wie andere Festplotten
:sv latte 210 MB Komy 'ﬂen System DA
ted rla\ze bis zu 8 MI
estplatte 250 MB Komplett System DA
Festplatie S40MB Loplettsystem DA
Wusgeriistet wie andere Feslghmen
estplatte Infern 120 MB + Zubehar DA

Hardware PC
Aktive Lotspreche 2 Stk DA

Diskettenbox 100 Stiick Rollbox
Diskettenbox. 100 Stick Prakiika
Diskettenbox 80 ER dlear/schworz
Joystck Gravis Anolog sy Super
Joystick Gravis Clear sehr g
Joystick Gravis schworz sehr gut

Dunggeon Master + Chaos Strike Back DV

Kick of 2+ Player Manager + Finol Wyst DA

HW

HW

HW
HW

Markenqualifit von der Firma Bose sehr gut

ANW
SIM
SIM
ROL
SIM
ROL
SIM
SIM
SIM
PO
STR
AT

SIM
STR
ROL
SR

ROL
SIM
SIM
SIM

PO
AV
AT
AT
SIM
SIM
AT
AT
PO
ROL
ADv
STR
PO
SIM
ROL
STR

SR

PO

HW
HW

SAM

riune bis zu 8MB vorhanden sofort e.m;muh.g

ut rl\me bis zv BMB vmhnndzn sofort einsatzfiihig

79,50
69,50
89,50
74,00
69,50
77,00
58,00
54,50
62,50
69,50
65,00
59,50
69,00
49,50
75,00
65,00
62,50
69,00
7400
67,00
7400
75,00
57,00
62,50
69,50
59,00
62,50
75,00
76,00
62,50
58,00
64,00
59,50
62,50
92,50

62,50
7400
69,50
69,50
62,50
50,00
52,00
69,50
59,50
55,00

64,50
64,50

165,00

=2523838388

RAM vorhanden - solor'emsnnlnhlg '
899,00

950,00
1125,00

RAM vorhanden - xo!nn elmun[nhllg

2400, IJO
789,00

M-1 Tank Platoon DA SIM - 75,00
Manchester United Europe DA SPO 59,50
Maniac Manson DV ADV 64,00
Mega lo Mania sehr gut DV STR 69,50
Megasports—30 Sportspiele DA SPO 65,00
Micropose Golf DA SPO 74,00
Mig 29 Superfulcrum DA SIM 87,00
Monkey Island 1 sehr gut DV ADV 69,50
Nam Vietnam DV SR 67,50
Narc DA AT 55,00
On the Rood DV SIM 59,50
Patrizier DV SR 69,50
Pazifik Island gut DV SIM - 69,00
Pirates sehr gut DA SR 49,50
Pitfighter DA AT 59,00
Popolous 1 DA SR 47,00
Popolous 2 DA STR 69,50
Powermonger DA SR 69,50
Powermonger Dota Disk 1. Weltkrieg DA SR 39,50
Quest ond Clory Sammlung DA SAM 75,00
Railrood Tycon DV SIM - 76,00
Ramport DA SR 59,00
Realms DV SR 69,00
Rings of Medusa + Invest + Transworld DV SR 69,50
Robocop 3 DA AT 59,50
Sensible Soccer 92/93 gut DA SPO 62,50
Silent Service 2 DA SIM 76,00
Sim City + Popolus DA SR 69,50
Skull and Crossbones DA AT 59,00
Soccer Stars 4 Spiele DA SPO 62,50
Kick off 2-Emlyn Hughes Soccer-Gozzo 2-Microprose Soccer
Spirit of Adventure DV ADV 59,50
Starbyte Supersoccer DV SPO 59,50
Stratego DA SR 59,00
Team Sport - Soft und Hardware SAM 129,00
Great Courts 2+Manch. United Furope + 4 Apache 1 Joystick+4 Player Adap
Team Yankee DV SIM - 69,00
Tennis Cup 2 DA SIM 69,50
Teminator 2 DA AT 59,50
Their Finest Hour (B.0.8.) gut DA SIM 69,50
Top Leage 5 Spile DA M 72,00
Turricon 2 DA AT 57,00
Ultima 4 ROL 64,50
Ultima 6 DA ROL 69,50
Utopia gut DV SR 69,50
Winzer DV SIM - 62,50
Wrestle Mania DA AT 62,50
Laufwerk Extern 3,5 abschaltbar DA HW 189,00
Maus Dataluxe durchsichtig gt HW 64,50
Zack MC Kracken ADV 49,50
Festplatte infern 40 MB + Zubehor DA~ HW 565,00

Handscanner Prof. 400 DPI Ar
Joystick (nmgemmn pro
schwarz oder dlear

Controller + Handbuch + Software ll]m Amlgu SDU/S(IO Ph)s3 5
W

miga

29,00

Joystick Competition pro Deluxe HW 3300
Joystick Competition pro Mini HW 32,00
schwarz oder dleor oder Deluxe
Joystick Gravis clear-sehr gut HW 64,50
Joystick Gravis schwarz-sehr gut HW 59,50
Joystick Junior SJ 119 HW 15,00
Joystick Quickjoy II SV 122 HW 15,00
Kickstart Umschaltplatine DA HW 29,50
Kickstart Umschaltplatine Aurom. DA HW 45,00
Schaltet per Mausklick zwischen verschiedenen Kickstart
Versionen um
Laufwerk extern 3,5 abschaltbar DA HW 139,00
lnufwelk intern 3,5 Zoll DA HW 135,00
ﬁ HW 45,00
us Dmn lux durchsichtig gut HW 64,50
Maus Techno Zvder + Mauspad NW 62,50
Netteil Ami 97,00
Turbokarte 3"1 Bit + 1 MB +25 Mhz (0 DA HW 495,00
sofort einsatzfihig fir Amoga A-500 / SDD Plus
Turbokarte 68020 + 4 M8 + 25 Mhz CO DA HW 545,00
sofort einsatzfdhig fiir Ammn A Sﬂﬂ/ 500 Flus
Turbokarte 68 E 4 MB + 25 Mhz (0 DA H 675,00
32 Bit sofort emsntzlulu fr Amlgu A500 / snu Plus
Turbokarte 68020 - 32 EI! +1 M8 DA 375,00
Turbokarte 68020 abschaltbar DA NW 195,00
Turbokarte 68020 + 25 Mhz Coprozes. DA HW 325,00
Turbokarte 68030 /1 MB/32 Bit Neu DA HW 499,00
sofort :msun‘nhl fir Amiga A-500 / 500 Plus
Turbokarte 6303 /4 MB}JZ BitNeu DA HW 699,00
Joystick Trust Master Flight HW 172,50
Joystick Trust Master Weapon HW 169,50
Maus Dataluxe durchsichtig gut HW 69,00
Soundblaster 16 ASP + Microphon DA~ HW. 450,00
Soundbloster 2.0 Deluxe Edition DV HW 179,00
Enthilt zusiitzlich: Lemmings und Indmnupohs 500
Soundblaster pro Deluxe + 2 Spiele DV 299,00
Enthiilt: Lemmings und Indiongy xmlls 500
Soundkarte Adlip Gold 1000 D/ HW 375,00
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Action pur!

iteinem schwer bewaff-
neten Helikopter, dem
Firehawk, sollen Anla-

gen zur Drogenherstellung besei-
tigt werden und auf den Inseln
abgesetzte Spezialagenten zuriick
geholt werden. Jede Mission star-
tet man von einem Panzerkreuzer.
Zuvor bekommt man in einer
Gesamtiibersicht die  Mission
erklirt. Agenten, die man retten
soll, werden als kleine blinkende
Punkte dargestellt. Also, los
geht’s. Nachdem der Pilot, zwar
gut animiert, aber gewaltig lang-
sam zu seinem Hubschrauber
gerannt ist, hebt die groBe
Maschine vom Deck ihres Ein-
satzschiffes ab. Die gesamte Sze-
nerie betrachtet man aus der
Vogelperspektive und die Land-
schaft scrollt wihrend des Einsat-
zes sauber in allen Richtungen. Im
unteren Bildschirmteil hat man
eine simple Kontrollanzeige, die
den Spieler aber ber alles Wis-
senswerte  informiert. Neben
schiefwiitigen ~Bunkern und
Schlauchbooten, schwirren auch

e t——
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Fir ein
Budget-Spiel
bietet Fireha-
wk erstaun-
lich viele
Zusatzgrafi-
ken.

F ] E
Die Regierung des Inselstaates
Lofia steht dem Zusammen-
schluB der gréBten Drogenba-
rone machtlos gegeniber.

Abhilfe soll die amerikanische
Regierung schaffen.... Ohoh!

ans

noch feindliche
Flugzeuge und

s Review

Hubschrauber
durch die
Gegend. Doch
ein paar Schiisse
aus den Maschi-
nengewehren
und gezielte
Abwiirfe der

Wem Desert Strike zu

teuer ist, der kann sich

an dieser Sparvariante
vergniigen.

Bomben beseitigen diese Festun-
gen. Um besser zielen und die zu
rettenden Agenten leichter finden
zu konnen, schwebt vor dem Fire-
hawk ein Richtungspfeil. Dieser
zeigt immer auf den nichsten
Agenten. Solange der Pfeil in
einen Kreis eingeschloBen ist, ist
die Mission noch nicht beendet.
Erst wenn aus dem Kreis ein Qua-
drat geworden ist und dann in
Richtung des Schiffes zeigt, kann
man die Mission abschlieBen. Hat
man einen Agenten erreicht,
bewegt man den Helikopter iiber
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das hiipfende und winkende
Minnchen. Jetzt wechselt die Per-
spektive. Man sieht den Helikop-
ter von hinten und aus seinem
Bauch schlenkert ein Seil hin und
her. Verzweifelt versucht der
Agent am Boden dieses zu errei-
chen, doch feindliche Hubschrau-
ber storen die Rettungsaktion
gewaltig. Mit der automatischen
Zieleinrichtung lassen sich diese
zwar verhiltnismiBig leicht tref-
fen, aber die Kontrolle ber den
Firchawk geht verloren. Sobald
der Agent an Bord ist, geht es wie
gehabt weiter. Geht einem die
Munition aus, kann man durch
einen Abschuf ein Zusatzicon
aktivieren, das dann durch die
Gegend schwebt und darauf war-
tet vom Spieler eingefangen zu
werden. Die Grafiken sind mittel-
midBig und der Sound F/X
beschriinkt sich auf die iiblichen
Ballergeridusche, unterlegt vom
sonoren Klang des Hubschrau-
bers, der wie ein Trabbi im Rck-
wirtsgang klingt. Die Steuerung
ist arg gewohnungsbedrftig. Ein
Spiel fiir den echten Ballerfreak,
der noch eine Variante einer Versi-
on eines Prinzips, das abgekuckt
wurde, besitzen will.

(Im)

Zeppelin
Hersteller
Arcade-Action
¢<a. DM 50,-
ab Mai

Nein
Ja
Nein

Nein
Nein
Joystick
verhiiltnismiflig

guter Sound, tech-

 nisch gut insziniert

veraltete Spielidee
ohne Features

62
63
71
74,

»
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Das CT-Verlag Leserservice-
Angebot des Monats

O Festplatten Aktion:

105 MB 0 MB RAM
105 MB 2 MB RAM
105 MB 4 MB RAM
105 MB 6 MB RAM
105 MB 8 MB RAM
210 MB 0 MB RAM
210 MB 2 MB RAM
210 MB 4 MB RAM
210 MB 6 MB RAM
210 MB 8 MB RAM

799.-/32.- mtl.

949.-/34.- mtl.
1099.-/36.- mtl.
1249.-/38.- mtl.
1399.-/40.- mtl.

999.-/35.- mtl.
1149.-/37.- mtl.
1299.-/39.- mtl.
1449.-/41.- mtl.
1599.-/43.- mtl.

Alle Festplatten sind vorformatiert,
gepriift und sofort anschliefSbar.
RAM-Speicher wird eingebaut.
Zeitgemale Finanzierung moglich-
bestellen Sie jetzt mit einer Postkarte
oder einfach telefonisch!

Bitte geben Sie die genaue
Artikelbezeichnung und den Preis an!

® Turbokarten Aktion

68020 Turbokarte
1 MB 32 Bit Fastram
68020 Turbokarte
4 MB 32 Bit Fastram
68030 Turbokarte
1 MB 32 Bit Fastram
68030 Turbokarte
4 MB 32 Bit Fastram

499.-/28.- mtl.

749.-/30.- mtl.

749.-/31.- mtl.

999.-/33.- mtl.

Alle Karten sind sofort anschlielbar.

Bestellungen an:
CT Verlag

Brunecker Stralle 84

90 461 Niirnberg
Tel: 0911 / 45 74 00




:‘,ﬂl"“"’"gggg-“ =3
o b—}

:”’f =
S Rl

Ab in die Tiefe!

688 Attack Sub

Atom-Unterseeboo-
te tauchen lange.
Dieses, in der Elec-
tronics Art Werft
entworfene, ver-
sank schon vor ldn-
gerer Zeit lautlos in
den unergrindli-
chen Fluten des
Software-Marktes.
Nun heift es wie-

der: “Anblasen!
Alle Man auf Stati-
on!” - zu neven
Konditionen.

ie U-Boot Simulation 688
Attack Sub von Electro-
nic Arts ist nun wirklich

keine Unbekannte mehr. Hier
iibernehmt Thr das Kommando
eines nuklearen Jagd U-Bootes
und fiihrt Einsitze in allen Welt-
meeren aus. Das Agressionspo-
tential dieser Missionen ist sehr
unterschiedlich. Russisch-ameri-
kanische Katz- und Mausspiele
withrend des Kalten Krieges
haben auf Weisung hochster
Fiihrungsschichten unblutig abzu-
laufen. Andererseits kann die,
dem Spieler gestellte, Aufgabe
auch lauten, vier atomare Cruise
Missiles nach Ostdeutschland zu
schicken. Thr habt die Wahl, mit
einem amerikanischen U-Boot der
Los Angeles Klasse die Ausbrei-
tung des Weltkommunismus zu
verhindern oder an Bord der russi-
schen Alpha Klasse imperialisti-

62 amiGA GamES 7/93

i'ﬁr-:f
= [alelat== couns:

2 &
£ L
S k“« \
— b
SFEED: DEFTH: 2C

Fll TER ArTIVATED SIR

Simulationsfreaks, die
knapp bei Kasse sind,
sollten hier zugreifen.

schen Anschligen auf die Ziele
der friedliechenden Sowjetrepubli-
ken (Jaja, die gibt's hier noch!)
zuvorzukommen. Damit der Spie-
ler nicht vergiBit, welche Ideale er
vertritt, wurden die Instrumenten-
anordnung und die Zentralen
unterschiedlich gestaltet. Pseudo-
kyrillische Schrift, die auch abge-
schaltet werden kann, erinnert den
Kommandanten des russischen
Bootes zusiitzlich an die Natur sei-
ner Ziele. 688 Attack Sub Plati-
num Edition lduft auch auf den
neueren Amigas, aber ohne die
Systemzeit zu beeinflussen, d.h.

die Prozessorgeschwindigkeit hat
keinen EinfluB auf den Game-
speed. Nur Bildaufbau und einige
Mausfuktionen sind schneller.
Aber Vorsicht! Die Maus reagiert
manchmal so schnell, daf sich
Doppelklicks nicht verhindern
lassen und das ist nicht immer rat-
sam. Warum das Ganze in der
Neuauflage “Platinium-Edition”
heift, ist allerdings nicht recht
klar. Denn: Am Programm geiin-
dert hat sich eigentlich nichts.
Aber das ist unwichtig, weil das
Programm sich durchaus neben
Neuerscheinungen sehen lassen
kann. Gute Pixelgrafik, digitali-
sierte Photos von Manschaftsmit-
gliedern, genaue Darstellung der
U-Jagdmethoden von NATO und
Warschauer Pakt und gute Sound-
effekte machen Attack Sub zu
einem immer noch guten Simula-
tionsprogramm, das schon seit
Langem einen Ehrenplatz in der
Sammlung des Autors hat. Wer
allerdings Wert auf Aktualitiit
legt, wire hier falsch beraten,
denn die Bedrohung aus dem
Osten ist vorbei und die alten
Feindbilder gelten nicht mehr.

(mk)

688 ATTACK SUB

Electronic Arts
Hersteller
Simulaton

ca. DM 40,-
ab Mai

Nein |
Nein
Nein
Nein
Ja

+ sehr genave Simula-
tion, sehr gut spiel-
bare, gute Grafik

von der Handlung
her veraltet, kein ‘
Online-Modus ‘
|
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Kobelige Compilation

eview

Ein Abenteuerspiel-Cocktail aus dem Hause Coktel
Vision kommt mit Kings Of Adventure vom Laden
frisch in das Amigalaufwerk. Wer auf knuffig knobe-
lige Aufgaben steht, wird zufrieden sein.

m den armen und kranken
Konig Angoulafre geht es
im Klassiker Gobliiins

(jawohl. die mit den drei i’s). Drei
dieser Gobliiins kann der Spieler
steuern, um die Zutaten fiir einen
Heiltrank zu finden. Oups, Ignati-
us und Asgard treiben zuerst ihr
Unwesen im Vorgarten des
berithmten ~ Zauberers ~ Niak.
Asgard ist der Schligertyp der
Gruppe und drischt auf alles ein,
was der Spieler ihm anbietet.
Ignatius, der Zauberer, kann die
Wirkung seiner Zauberspriiche
nicht immer Kkontrollieren und
Oups ist der Denker dieser seltsa-
men Gemeinschaft. So versucht
man nun mit diesen wirklich
extremen Charakteren der Losung
des Spiels nidher zu kommen.

die Welt mit dieser Substanz zu
iiberschwemmen. Wie  jedes
Medikament zeigt dieses Mittel
nimlich verheerende Nebenwir-
kungen, wenn man eine Uberdosis
davon einnimmt. Die Grafiken
sind recht ansehnlich, aber nichts
besonderes und die Erotik hilt
sich arg in Grenzen. Manche
Geheimnisse sind schnell geliiftet,
andere hingegen sind echt harte
Niisse, die es zu knacken gilt. Als
letztes befindet sich das im Indy-

Solide Adventure Kost
bietet Coktel Vision mit
den Kings Of Adventure

auf.

ES LIUTEI!,TE INVADERS

IE

Doch schon der Einstieg g

Stil aufgezogene Abenteuerspiel
Bargon Attack. AuBerirdische
Fieslinge versuchen die Erde zu
erobern und das auf eine hinter-
hiltige Weise. Wenn namlich in
dem gleichnamigen Telespiel der
Firma Invaders ein Bargonier
getotet wird, materialisiert sich
dieser auf der Erde. Bob Sprite
(welch sinniger Name) hat die
Zusammenhiinge herausgefunden
und macht sich nun auf den Weg.
die Invasion zu verhindern. Die
Handlung spielt einmal in Paris
und auch auf dem Planeten Bar-
gon. In Paris ist in letzter Zeit eine
seltsame Sekte aufgetaucht. die
anscheinend etwas mit den Bargo-
niern zu tun hat, Diese gewinnt
immer mehr an Macht, aber Du als
Bob Sprite hast einen gewissen
Sark als Verbiindeten in dieser
Sekte. Die Grafik reicht an die
heutigen Standards (Indy IV,
Monkey II) nicht heran, aber der
Spielwitz (sogar dér Programmie-
rer mischt sich mal ein!) kann
durchaus konkurrieren. Keines
der Spiele liBt sich auf eine Fest-
platte installieren oder unterstiitzt
ein zweites Laufwerk. Die wenige
Musik 1iBt sich horen und der
Sound F/X ist beschriinkt. Fiir

eine Adventuresammlung emp-

Fohl

ein Mub.

T Sy

t. aber nicht

(Im).

sich als schwierig. Zum Gliick hat
man doch sicher irgendwo eine
Komplettlosung zur Hand und
verpait damit die gelungenen
Animationen. Weiter geht es mit
dem ‘Erotik’-Adventure Fascina-
tion. In der Rolle von Doralice
May wird man in die dunkeln
Geschiifte eines skrupellosen Ver-
brechers hinein- oder besser aus-
gezogen. Ein Nervengas, das die
Welt der Neuropsychatrie revolu-
tionieren wrde, fiillt in die Héinde
eines gewissen Peter Hillgate. [hn
zu finden und daran zuhindern,

Hersteller:

Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl Disketten:

2 Spieler simulatan:

1 MByte bendtigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohien:
Englisch bendtigt:
Unterstitzt:

Steverung iiber:

Besonderheiten:

)

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

AMIGA GAMES

GESAMT-WERTUNG
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The Return To Budget

V
%’, Preview

Sicherlich, wir wissen, daf3 Pro-
ject X schon lange auf dem Markt
ist. Jedoch gibt es einen guten

PROJECT X

Grund, diesen Action-Klassiker

erneut vorzustellen. Er erscheint
namlich als Budief-Splel zum
einmal!

Sonderpreis n

um ersten Mal erschien
Project X vor knapp einem
Jahr, und sorgte damals fiir

Furore. Zusammen mit Apidya
von Kaiko und R-Type II'von
Activision schlug cs sich um di¢
Krone  als -~ bestes * Ainiga-
Shoot Em up. Der Kampf wurde
letztendlich nie gntschieden, denn
jedes der Spiele hatte seime Vorsii-
ge. Die von Poject X'lagen sichers
lich in seiner spektakuyliiren Gra-
fik, die den Amiga zusammen it
den brillanten Soundeffekicn zu
Kochen brachte. Was solliman nun
zu diesem Baller Knaller: noch
alles sagen? Das Abentetier-zicht
sich iiber insgesami sechs Levels
hin. . die - gralisch: unglaoblich
abwechslungreich warden. Moti-
vationssteigenderweise . nimmt
Qualitit der Grafiken von- Level
zu Level dmmer weiler zu, was
cinem.yor dem Monitor-verweilen
liBt. Zuniichst startet manim wei-
ten Weltrauni, wo man es mit den
bekannten Metcorifen zu (un hat.
Weiter geht es dann auf der Ober-
fliche des: Zielplanten, der die
schounsten - Riesenmonster. - ftr
Euch bereithitlt. Feuersole Farben
strahlen uns: dann -yony Monitor

entgegens went wirin den Yulkan
hincintauchen. Tn den letzfen bei-
den Levels warden dann noch ein
unterirdischer Scc und die Basis
der Schelme auf ihee Erforschung.
“Techniseh und gralisch hétte man
dasiganze kaum besser arrangic
ren kénnen. Ahnliches gilt fiir den
Sound, der wohl dank der atmos-
phirischen Digi-Effekte zu dem
spektakuldrsten gehort, was uos
bislang

Als Budget-Spiel diirfte

aus den Lautsprechcin cnigegen-
drohnte. Das Extrawallcnsystem
hat verbliiffende Ahnlichkcit mit
dem Klassiker Nemesis. Am unte-
ren Bildschirmrand wartet cine
achkopfige Leiste mit wirkungs-
vollen Extras auf. Abcr Achtang!
Je mehr Extras man hat, uniso tré-
ger wird, das Raumschiff. Das
gigantische Niveau aird, leider
nicht ganz von-der. Spielbarkeit
erreicht, Teilweise schicichen sich
in_das’ Gameplay  doche etliche
unfaire Situationcn. ¢in, die sehr
vicl Gliick erfordern. Und ich has-
s¢ nichts mehr, als dall Geschick

Proied Y& N A o8| lichkeit alleine bei cinem Spicl
kaufsrenner schlechthin
werden. b
rs
iy »
EEO | By Q* ) 8 f
v >
v 3 %
v
v
v
b =
r nicht ausreicht. Dank der hervor
- ragenden Grafiken vergesse ich
= K diesen Makel jedoch ausnahms
" weise sehr schnell und empfehle
Bos- ;s allen, die dieses Spiel bislang
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noch nicht haben, ihre zwanzig
Miirker schnellstmaglich in den
nichsten Softwarshop zu tragen.
Ihr werdet es sicherlich nicht
bercucn, auerdem muB man doch
seinc. Sammlung an Team 17-
Spicten veryollstindigen.

(hi)

PROJEGT

Team 17
Hersteller
Arcade-Action
<a. DM 20,-
ab Juni

Nein
Ja

Nein
Nein
Nein

Joystick

brillante Grafiken,
spektakuliirer Sound

viel Abwechslung

teilweise unfaire
Situation, bei denen
man Gliick braucht

75
89,
88
86




SUPERBILLIG
Software Discount Mann

Handler-
anfragen

empfohlener Verkaufspreis bei uns Unterschied in % erwiinscht !
Eishockey Man. (Amiga/PC) 109,90/119,90 64,90/74,90 40,95%/37,53%
Freddy Pharkas 99,95 59,90 40,08 %
Might & Magic 4 99,95 59,90 40,08 %
Strike Commander + Speeach 179,80 119,90 33,36%
Wing Commander DV (Amiga) 119,95 69,90 41,73%

Mainz 1, Tel.: 06131/23 80 85 (weitere folgen noc 06131/23 80 62

Sie erreichen uns wéhrend der Woche (auch Sa.) von 10-22 Uhr. Ihr Auftrag wird noch am selben Tag bearbeitet. Wir fiinren auch Spiele, die nicht in dieser Liste stehen, fiir Amiga, PC, Atari, CD-Rom,
C-64, Schneider, Lynx, Gameboy usw. Kostenlos schicken wir Ihnen unsere komplette Liste zu (liegt bei jeder Bestellung bei). Ladenéffnungszeiten auf Anfrage.

Wir nehmen gerne Vorbestellungen fir Spiele die es noch nicht gibt entgegen. Lieferung bei Vorkasse: 7,90 DM; bar, EC-Scheck bis 400,- oder V-Scheck; NN + 4,- DM zzgl. NN-Gebiihr, Eilzustellung
2zgl. 8,50 DM. Es gelten unsere Allgemeinen Geschaftsbedingungen. Tippfehler, Irrtimer vorbehalten.

Programm Amiga PC Programm Amiga PC Programm Amiga PC

1869 bv 64,90 74,90 Humans Race bV 64,90 74,90 Strike Commander + Spe. DA 11990

3D Construction Kit2 89,90 89,90 Inca ov 84,90 Stunt Islands DA a.A 84,90

A-Train bV 79,90 89,90 Indiana Jones 4 bv 74,90 79,90 Superfrog 22 439,90

A.Macleans Pool Billard DA 49,90 59,90 Island Dr. Brain Dv 69,90 Super Tetris DA 64,90 69,90

ATAC. DA 64,90 79,90 Jonathan bv 74,90 74,90 Task Force 1942 DA 84,90

Abandones Places 2 DV 59,90 74,90 Jordan in Flight DA 69,90 Terminator 2029 84,90

Aces of the Europe Dv a.A KGB 2% 54,90 59,90 The Greatest bV 54,90 59,90

Aces of the Pacifik 64,90 Kings Quest 5 [2)% 64,90 49,90 The Legacy ” 84,90

Aces Miss. Disk DA 44,90 Kings Quest 6 2% 74,90 Tracon 2 7490 84,90

Armour Geddon 2 DA 59,90 aA Leather Goddesses 2 DA 94,90 Train it 29 a.A

Astar DA aA Legend of Kyrandia bv 59,90 64,90 Transarctica DV 49,90 49,90

B-17 Flying Fortress DA 64,90 84,90 Lemmings 2 DA 59,90 7490 Trolls DA 44,90 44,90

B.C.Kid DA 54,90 Line in the Sand ?2? a.A Ultima 6 DA 54,90

Balance bv 34,90 Links 386 Pro DA 84,90 Ultima 7 bv 79,90

Bard's Tale Cons. Set DA 54,90 54,90 Links Banff 39,90 Ultima 7 Data 44,90
at 2 DA 69,90 74,90 Links Barton Creek 34,90 Ultima 7 It DA 79,90

Batman Returns DA 84,90 Links Bay Hill 34,90 Ultima Underworld 1 DA 69,90

Battle Chees 4000 DA 64,90 Links Bountiful 34,90 34,90 Ultima Underworld 2 DA 69,90

Battle Isle Data 2 DA 49,90 49,90 Links Firestone 34,90 34,90 Vfor Victory 1 64,90

Battle Team (B. Isle + Data) DA 64,90 69,90 Links Harbour Town 44,90 Vfor Victory 2 64,90

Bill's Tomato Game DA 59,90 Links Hyatt Dorado 39,90 Veil of Darkness 54,90

Birds of Prey DA 64,90 69,90 Links Mauna Kea 39,90 Vision ?? aA aA.

Bitmap Br.1 DA 49,90 Links Pinehurst 34,90 WWF European Rampagne 4990 54,90

Body Blows 49,90 Links Tron North 34,90 Walker DA 59,90 a.A

Bundesliga Man. Prof. pbv 64,90 64,90 Lion Heart DA 54,90 Waxworks ?7? 59,90

Burning Steel bv 74,90 Liverpool 49,90 49,90 Whale's Voyage DV 59,90 69,90

Buzz Adrian 84,90 Lost Treas. 1 84,90 89,90 Wing Commander 1 DV 49,90

Caesar Pal ?2? a.A Lost Treas. 2 64, Wing Commander 1 Del. E. DA 79,90

Campaign DV 74,90 69,90 Lotus Comp. (1,2, 3) DA 49,90 Wing Commander 2 bV 74,90

Car and Driver DA 69,90 Mad TV bv 64,90 74,90 Wing Commander 2 Op. 1 DA 39,90

Carmen USA Deluxe a.A Maelstorm ?? a.A Wing Commander 2 Op. 2 DA 39,90

Carrier Strike 69,90 Mc Donald Land DA 49,90 49,90 Wing Commander Speech 39,90

Carriers at War 64,90 Maniac Manison 2 oV aA. a.A Winter Chall. DA 59,90 59,90

Castles Data Disk DA 29,90 Microleag. Football ?2? aA Wizardry 7 bv 79,90 79,90

Castles 2 DA 64,90 Might & Magic 3 DV 64,90 Wordtris 2% 64,90

Chaos Engine DA 44,90 Might & Magic 4 bV 69,90 X-Wing DA 79,90

Civilization bv 69,90 79,90 Monkey Island 1 DV 64,90 74,90 X-Wing 74,90

Columbus k6.4 aA. Monkey Island 2 bV 74,90 74,90 Xenobots DA 69,90

Comanche DV 79,90 Nick Faldo Golf DA 64,90 Zool DA 44,90 54,90

Comanche Data DV 49,90 Nicky Boom ?2? a.A aA.

Comanche + Data DV 124,90 Nigel M. World Champ. DA 54,90 59,90

Combat Air Patrol DA 59,90 No. Collection bv 64,90 74,90

Combat Classics DA 54,90 59,90 Origin Screen Saver 27 59,90 CD-Rom

Creepers DA 59,90 64,90 Outlander 2? aA

Dagger of A. RA bV 69,90 Patriot DA a.A 69,90 360 Compalation 59,90

Dark Queen of Krynn bv aA. 74,90 Penthouse Hot Numbers DA 34,90 34,90 7th Guest 129,90

Dark Sun 22 aA. Perfect Gerneral DA 69,90 7490 Battle Chess a.A

Dark World 22 aA. Perfect Gerneral Data 39,90 39,90 Der Patrizier 89,90

Das schwarze Auge bv 69,90 74,90 Pinball Dreams DA 44,90 439,90 Inca 104,90

Daughter of Serpents bv 69,90 69,90 Pinball Fantasiea DA 49,90 aA. SWOOTL 99,90

Der Patrizier DV 64,90 7490 Populous 2 DA 69,90 Wincommander + Ultima 6 59,90

Desert Strike DA 59,90 Populous 2 Plus DA 64,90

Die Kathedrale bv 74,90 Premier Manager 49,90

Dogfight DA 89,90 Premiere DA 54,90

Dream Team DA 4990 54,90 Privateer ?? aA ah Super NES

Drogans Lair 3 DA 54,90 59,90 Quest of Glory 3 64,90

Dune 2 bV 54,90 59,90 Railroad Tycoon DA 74,90 79,90 Act Raiser 114,90

Eishockey Manager bv 64,90 74,90 Reach for the Skies DA 49,90 59,90 Another World 114,90

Elite 2 DA aA Red Baron ov 64,90 B.OB. a.A

Elvira2 2) 49,90 49,90 Red Baron Data DV 44,90 Dino City 114,90

Eye of Storm 7 aA aA Ringworlds DA 69,90 Jimmy Connors Tennis 114,90

Eye of Beholder 2 bV 74,90 74,90 Roma AD 92 DV 64,90 John Madden Football 93 114,90

Eye of Beholder 3 bv aA 74,90 SWOTL 69,90 Lemmings 11490

F-15 Strike Eagle 3 DA 84,90 SWOTL DO 335 39,80 Mario Cart 89,90

Faicon 3.0 DA 79.90 SWOTL He 162 39,90 Micky Mouse 109,90

Falcon 3.0 Mission 1 DA 59,90 SWOTL P 38 34,90 NHLPA Icehockey 114,90

Falcon 3.0 Mission 2 DA 59,90 SWOTL P 80 34,90 PGA Tou Golf 114,90

Fantastic Worlds DA 69,90 74,90 Sensible Soccer 92/93 DA 44,90 49,90 Phalanx 114,90

Fire & Ice DA 49,90 54,90 Shadow of the Beast 3 DA 59,90 Sim City 89,90

Flashback ?? 59,90 a.A. Shadow of the Comet DV 79,90 Starfox a.A

Flies - Attack on Earth DA 64,90 74,90 Sherlock Holmes DV 74,90 Star Wars 129,90

Fly Harder DA 59,90 Shuttle DA 49,90 59,90 Street Fighter 89,90

Football Manager 3 2?7 aA aA Siege 59,90 Super Mario Kart aA

Formula 1 Grand Prix DA 69,90 84,90 Siege Data 34,90 Tiny Toon Adv. 119,90

Freddy Pharkas Dv 59,90 Silent Serviese Il DA 69,90 69,90 Tiny Toons a.A

Front Page Football DA 69,90 Sim Life bv a.A 7490 Wing Commander 129,90

Goblins 2 54,90 59,90 Sleep Walker ?2? 49,90 aA World Tour Basketbail aA

Gunship 2000 DA 64,90 79,90 Space Hulk DA 69,90 79,90

Gunship 2000 Senario 49,90 Space Quest 5 DV aA 64,90

Hannibal bV 64,90 74,90 St. Thomas bv 64,90 74,90

Harrier Jump Jet DA 84,90 Strategie 2? aA.

History Line 14/18 DbV 7490 74,90 Street Fighter 2 DA 54,90 59,90

Hook DA 49,90 59,90 Strike Commander DA 79.90

Humans 49,90 49,90 Strike Commander Spe. DA 39,90




Neues aus der Hitschmiede

Wir statteten Deutschlands wohl renom-

miertesten Softwarehaus einen Besuch ab
und forschten nach, was uns nach Battle
Isle und History Line erwarten wird. Das
Erfolgsbarometer scheint dabei noch kei-
nesweg ausgereizt zu sein.

HISTORY LINE

uf zwei Namen lift sich das
Erfolgsgeheimnis von Blue
Byte reduzieren. Lothar Schmitt
und Thomas Hertzler, beides ehe-
malige Rainbow Arts-Mitarbeiter,

~ 15-0D0

griindeten das Unternehmen im
Jahre 1988, als die Pionierzeiten
der Computerspielbranche schon
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Von Hans Ippisch B

lingst vorbei waren. Damals trug
das  Unternehmen noch den
Namen Assage, unter dem auch
ein Grafik-Utility erschien. Nicht
sonderlich vom Erfolg heimge-

sucht, konzentrierten sich die bei-
den wieder auf den Spielesektor,
wo sie mit Great Courts schlief3-

lich den goldenen Aufschlag lan-
den sollten. Dieses Spiel ent-
wickelte sich unter dem Vertrieb
von UBI-Soft zum absoluten Ver-
kaufsknaller und erdffntet den
Miilheimer Jungs neue Moglich-
keiten. Spiele wie Tom And The
Ghost, Twinworld und Atomino
trugen zu einer erfolgreichen Wei-
terentwicklung in Sachen Reputa-
tion bei, ohne jedoch den kom-
merziellen Erfolg von Great
Courts wiederholen zu kdnnen.
1991 sollte schlieBlich fiir Blue
Byte dann zum Jahr des absoluten
Durchbruchs werden. Mit Great
Courts Il entwickelte man schlief3-
lich das ultimative Tennisspiel,
wihrend man mit Battle Isle das
Strategiegenre im Computerspie-
lebereich revolutionierte. Battle
Isle wurde erstmals auch in Eigen-
regie produziert und hergestellt,
was die Erweiterung des Personal
auf rund fiinfzehn Mann ermog-
lichte. Mit einer Datendiskette
verkiirzte man im Sommer 92 den
Fans die Wartezeit auf ihr niich-

stes Strategie-Epos, das den Rie-
sen-Erfolg von Battle Isle sogar

noch {ibertreffen sollte. History

Line 1914-1918 basierte auf dem
Spielsystem von Battle Isle, griff
jedoch auf ein realistisches Szen-
ario zuriick. Etwa zur gleichen
Zeit wurde mit Jimmy Connors
Tennis auch erstmals ein Konso-

lenspiel entwickelt, das sich auch
den Platz als bestes Super NES
Tennisspiel sichern konnte. Perso-
nelle Verinderungen gab es nach
dem Abschluff  dieser beiden
Megahits. Auf damaligen Hohe-
punkt entschied sich Lothar
Schmitt, die Firma zu verlassen.

E4D)
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Er suchte nach einer neuen Her-

ausforderung. Ein kurzes Inter-

mezzo bei Kaiko folgte Anfang

dieses Jahres, nun konzentriert er

sich jedoch ganz auf die Entwick-

lung eines Super-NES-FuBball-
~ spiels fiir UBI Soft.

.

BATTLE ISLE 2

‘Natiir]ich arbeitet man auch
eifrig an Battle Isle 2, das im
Februar fiir den Amiga erscheinen
soll. DerNachfolger wird bis auf
den Namen und das Sechseck
keinerlei Gemeinsamkeiten mit
Battle Isle haben. Ein neues User-
interface und wesentliche Verbes-
serungen bei der.taktischen Intel-
ligenz des Gegners, der grafischen
Priisentation und der akustischen

Untermalung  zeichnen Battle
Isle 2 aus. Die surrealistisch-
cybernetische Hintergrund-

geschichte wird natiirlich auf fort-
gefiihrt. DaB die Grafiken aus
Sechsecken aufgebaut werden, ist
kaum mehr zu erkennen. Grafisch
eindrucksvolle Wolkenfelder sor-
gen fiir zusitzliche  Spannung,
denn Angriffe von Flugzeugen
sind bei bedecktem Himmel nicht
moglich. Von Zug zu Zug kann

Volker Wertich bereitet
sich auf den Einzug in
die Ruhmeshalle der
Programmierer vor. Er
hauptverantwortlich fir
‘Die Siedler”

sich die Wetterlage dariiberhinaus
auch noch dndern. Alle grafischen
Elemente werden animiert, wobei
sich das Programm damit schon in
die Nihe von Ultima VII begibt.
Die Karten werden keinesfalls
groBer werden. Vielleicht wird ein
Zufallsgenerator oder ein kleiner
Editor eingebaut werden. Den
ersten Eindruck, den ich vom Pro-
gramm habe, kann ich nur als toll

beschreiben. Momentan ist das
Entwicklungsteam unter enormen
Zeitdruck, Fortschritte werden
jedoch nur durch gelegentliche
Systemabstiirze, wie beispiels-
weise bei meinem Besuch, einge-
schrinkt.

DIE SIEDLER

onkurrenz fiir Populous,

Mega Lo Mania & Co bahnt
sich mit die ,Die Siedler” an,
und netterweise wird die Origi-
nal-Version auf dem Amiga ent-
wickelt.
Hauptverantwortlich - fiir dieses
Spiel ist Volker Wertich (23), der
schon auf langjdhrige Erfahrung
als Programmierer zuriickblicken
kann. Sein erstes Spiel schuf er
1983 mit Time Raiders fiir Kings-
oft, lauffihig war das Spiel auf
dem legendirem VC 20. Auf dem
C64 sprang jedoch kein zdhlbarer
Erfolg heraus. Erst durch den
Amiga kam er wieder in erfolg-
reichere Gebiete. Emerald Mine
gehort zu den bestverkauften
Amiga-Spielen. Bug Bomber und
Allianator wurden auch noch von
Volker programmiert. Christoph
Werner ist der zweitwichtigste
Mann bei diesem Projekt, denn er
zeichnet die Grafiken, und das tut
er ausgesprochen gut. Selten
lieBen sich bei so kleinen Minn-
chen noch soviele Details erken-
nen. Dank geschickter Farbwahl
machen die Grafiken den Ein-
druck, als ob sie eine hthere Auf-
16sung hiitte.
Das ganze Spiel ist eigentlich
zuniichst einmal sehr einfach,
und zum anderen auch wieder
sehr kompliziert. Der Spieler
muB versuchen, eine Siedlung
mit einer funktionierenden Wirt-

schaft  aufzubauen.
Dazu kann er Héu-
ser bauen und
Wege zwischen
den einzelnen
Hdusern anlegen.
Um zu sehen, wie
gut man seine

Sache macht, kann man dann
auch noch allerlei verschiedene
Statisken abrufen. Der Spielspa3
wird durch den stindigen Kon-
kurrenzkampf in schwindelerre-
gende Hohen getrieben. Bis zu
vier Spieler konnen um den Wirt-
schaftspreis kiimpfen. Dabei han-
delt es sich um maximal zwei
menschliche Spieler, die jedoch
gleichzeitig auf einem
eigenem Screen wer-

keln diirfen. Man

kann. natiir-

lich

Fir die schnuckeligen
Grafiken ist Christoph
Werner verwantwortlich.
Hoffentlich liberlebt
Christoph die gewaltige
Datenflut.

versuchen, seine Siedlung erfolg-
reicher aufzubauen als die ande-
ren, jedoch sind Mittel wie Zer-
storung  ein  willkommener
SpafBispender. Fiir Anfinger gibt
es zunichst ein paar spezielle
Missionen, 'wo -man versuchen
kann, irgendetwas zu produzieren.

DIE SIEDLER
EINMAL ANGESPIELT

Um
einen Eindruck vom
Spiel zu bekommen, spielte

Volker Wertich eine halbe Stunde
lang und beschrieb sein Vorgehen:
“Ausgangspunkt des Spiels ist ein
Hauptquartier, das man natiirlich
noch vollig umsonst bekommt.
Rund um das Hauptquartier wird
eine Grenze markiert, auf dem
Land mit Steinen und auf dem
Wasser mit Bojen. Dieses zeigen
das eigene Gebiet an, in dem man
anfingt. Auf lange Sicht mufl man
natiirlich versuchen, sich mog-
lichst auszubreiten und mehr
Raum als die anderen einzuneh-
men. Am Anfang baue ich jetzt
einmal eine Steinbruchhiitte, denn
hier sind Steine in der Nihe, die
ich dann als Baumaterial bekom-
me. Nun lege ich noch einen Weg
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vom Hauptquartier zur Hiitte an,
damit meine Siedler auch dort hin=
gehen konnen. Der Rest geht jetzt
automatisch. Man muf} sich nicht
um jeden Kleinkram kiimmern
wie “Du baust jetzt dort ein Haus,
und du machst das und du machst
das”, denn die Figuren im Spiel

sind vollig selbsttitig. Hier
Beate
Schwermer

leitet seit
kurzem die
PR-Abteilung
von Blue
Byte. Es
diirfte nicht
schwierig
sein, Spiele
wie Die
Siedlerzu
vermarkten.

kommt nun ‘ein

Minnchen, das daflir zustindig
ist, auf einem Weg hin und herzu-
tragen. Die Person mit dem gelben
Helm, die rausmarschiert, hat die
Aufgabe, hier.das Baus zu bauen.
Der Triiger hier nimmt nun die
Bretter und bringt sie zur Baustel-

68 amica cames 7,93

le: In der Zwischenzeit kann ich
schon einmal das nichste Haus in
Auftrag geben. Hier ist beispiels-
weise relativ viel Wald,und da wir
auch Holz benbtigen, kann ich
dort sehon einmal einen Holzfil-
ler hinsetzen, ‘der die B#ume
umhaut. Auch hier mnB ich noch
cinen. Weg zum Hauptquartier

bauen. Dieses Kistchen, die beim
Wege-Bauendargestellt werden,
geben die Steilheit des Gebietes
an: Bergauf laufen die Miinnchen
langsamer als bergab, deshalb ist
es am besten, wenn man eine fla-
che Stelle fiir einen Weg sucht.

Dies-ist zu Beginn jedoch relativ
unwichtig: normalerweise achtet
man erst spiter darauf, wenn man
es perfekt hinkriegen will. In
Sachen. Sound. wird alles, was
gerade auf dem aktuellen Sicht-
schirm zu sehen ist, einen Effekt
bekommen, hier wiirde bespiels-
weise -bei~dem Hiittenbauer ein
Hémmern erténen. Da das Pro-
gramm vollstindig in Assembler
geschrieben. ist, werden auch bei
steigender Anzahl von Méannchen
keine  ZeitverzOgerungen zu
bemerken sein, Auf einem
gewdhnlichen Amiga werden bis
zu vier oder achttausend Minn-
chen rumlaufen, wihrend es auf
cinem hochgeziichteten Amiga
wie A4000 bis zu fiinfundsechzig-
tausend werden konnen. Auf dem
Bildschirm kann man gleichzeitig
bis zu zweihundert sehen. Dank
der “Zeitsynchronitit- des Pro-
gramms  werden:  bestimmte:
Abliufer immer exakt gleich lang
dauern. Sokann es beispielsweise
nie vorkommen, da im spiteren
Spiel Stapel von Brettern unbe-
achtet liegen bleiben,; Mittlerweile
ist der Steinbrucharbeiter schon
fleiBig am Hacken, er wird nun
auch eine Menge Steine mit nach
Hause bringen, die man verbauen
kann. ‘Mit einer Sonderfunktion
kann ich feststellen, wohin ich
welche Gebiude bauen kann.
Einen groBartigen Palazzo kann
ich natiirlich nicht mit in die hiige-
ligste Landschaft stellen. Aufer-
dem mub fiir ein groBeres Gebiiu-

de, wie ich es jetzt bauen will, der
Boden vorher planiert werden.
Hier kommt nun erst einmal ein
Minnchen, das mit einer Schaufel
den ganzen Boden platt haut. Die
kleineren Gebdude wie die Hiitten
brauchen keinen ebenen Unter-
grund, die konnen irgendwohin
gesetzt werden. Es kann auch pas-
sieren, daB irgendwo nur eine
Fahne hinpaBt. Mit einem Sige-
werk konnen die umgeschlagenen
Bdume zu Brettern verarbeitet
werden, die dann.wiederum zum
Hausbau gebraucht werden. Alle

a2




‘graf ichen Details Siid

oﬂ,‘
wobei'der Bildschirm +be1 jedem

Frame komplett, neu Mgebam
wird. Der Bildschirm niufl. 'sogar
neu aufgei)uul werden, da die
Minnchen vor und hinter Gegen-
stdnden laufen konnen. Die Béu-
me sind bespielsweise mit acht
Stufen animiert. Hier hat der
Holzfiller eben " einen Baum
gefillt, nun hackt er noch die Aste
ab, und schleppt ihn ins Haupt-
quartier. Das letztendliche Ziel
des Spiels ist es, die Gegner zu
besiegen. Um einen Gegner besie-

‘schen Spwlnmdg yon

gen zu konnen, braucht man Rit-
ter. Um Ritter hinschicken zu kon-
nen, braucht man Waffen wie
Schilder ‘und Schwerter. Damit
man zu Schwertern kommt,
bendtigt  man einen Schmied,
wobei dieser wiederum auf Eisen
und Kohle angewiesen ist. Eisen
und Kohle muB man natiirlich
auch erst einmal abbauen: Aufier-

dem gibt es auch noch Fischer, die

ihre Angel in den FluB hiingen.
Zuniichst hat man nur zehn Ménn-
chen in seinem Hauptquartier, die
man einteilen kann. Ein Storch
bringi im Verlaufe des Spiel dann
unmé! menschlichen
Nac&chub vorbei. In

- verschiedenen

‘der. ersten Spiel-
mimﬁn;q beiginer typi-

Volker Wertich. Letzt-
endlich ‘mochte ich
noch: meine personli-
che Meinung zu ‘Die
Siedler” abgeben: Was
hier,auf uns zukommt,
sprengt alle bisherigen
MaBstibe. Noch nie
wurde ein derart kom-
plexes Konzept in ein
Computerspiel umge-
setzt. Dagegen wirken

sogar die  beiden. Populous-Teile
simpel. Die Siedler wird ein vollig
neues Spielezeitalter einlduten.
Hier handelt es sich um kein Stra-
tegiespiel oder Wirtschaftssimula-
tion. Genausowenig it es sich
mit. den Begriffen Action oder
Geschicklichkeit charakterisieren.
In Sachen Spielbarkeit und Logik
haben wir es mit einem grandio-
sem Spiel zu tun, DaB man auch
noch zu zweit gleichzeitig spielen
kann, dst die _absolute Kronung.
Die Grafiken von Christoph Wer-
ner passen hervorragend zum
Spiel ist und, sind mit Gags

gespickt. Schon das Intro hat
Zeichentrickqualitdt.  Samtliche
Konkurrenz-Softwarehdusern
miissten eigentlich zu zittern
beginnen, wenn sie so innovatives
Produkt sehen. Angesichts der
Qualitiit dieses Spiels handeltet
ich Thomas Hetztler auch gleich
noch eine AMIGA Games Cover-
disk ab, die vorraussichtlich in der
Ausgabe 9 oder 10 enthalten sein
wird. Haltet in der Zwischenzeit
schon einmal die Weihnachts-
ferien frei, denn die werdet ihr fiir
das Spielen von ‘Die Siedler”
brauchen.
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gemacht. Sie inerin sih R

will uns in den néchsten Monaten mit
einigen Spielen versorgen. Wir nehmen
diese Spiele schon einmal genaver unter

die Lupe.

GRAVITY
WARRIORS

Dieses Spiel basiert auf dem glei-
chen Thema, wie der wohlbe-
kannte Oldie “Oids”. Wenn Gra-
vity ~ Warriors  erst  einmal
fertiggestellt ist, stellt es eine
groBere Herausforderung dar, als
die urspriingliche Spielidee. Die
endgiiltige Version wird u.a. fol-
gende Optionen bieten: verschie-
dene Maschinen mit unterschied-
lichem Schub und Leistung,
Treibstoff- und Schubanzeigen,
anhand derer sich die Leistung zur
Uberwindung der Erdanzichung
ermitteln LiBt, die - mitunter recht
stoBartig - versucht, sie auf den
Boden zuriickzuzichen. All diese
und weitere Faktoren °n
wiihrend des Fluges beriicksich-
tigt werden.

Auch wenn die Aufgaben, die
man in Gravity Warriors gestellt
bekommt, von Level zu Level
unterschiedlich sind, ist das Ziel
des Spiels relativ einfach. Man
mub auf allen Feindbasen in den
einzelnen vels  landen.  Erst
dann Konnf die Basen erobern.

-
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Von Paul Rigby

Dazu miit Thr die feindlichen
Feuerstellungen nacheinander
vernichten und alle Feindschiffe
zerstoren.

Gravity Warriors spielt in der
Zukunft. Das Spiel beginnt in
einem Universum mit einer Viel-
zahl von kolonisierten Planeten.
Wie iiblich gibt es nur ein kleines
Problem - eine unfreundliche Ras-
se namens Zagrabs, deren Ziel es
ist, die gesamte menschliche Ras-
se auszuloschen. Es ist fast ein
Waunder, daf iiberhaupt noch einer
von uns am Leben ist. da wir doch
immer von irgendeinem Volk von
Aliens bedroht werden. Eure Auf-
gabe in den verschiedenen Levels
(mit steigendem Schwierigkeits-
grad) ist es, moglichst jeder
Bedrohung aus dem Weg zu gehen
und dabei auf alles zu
schieBen. was sich bewegt.

Ein einfaches Ziel - aber
das ist leichter gesagt

als getan. Nach dem
Laden scheint das Spiel
auf den_ersten Blick
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recht einfach zu sein, aber Gravi-
tiy Warrior wird selbst die besten
Spieler auf eine harte Priifung
stellen.

FEAR

In FEAR befindet man sich an
Bord eines gigantischen Raum-
schiffes. Das Ziel des Spiels ist es.
am Leben zu bleiben und einen
Weg durch das riesige Labyrinth
an Giingen zu finden. FEAR
erweist sich als einfaches Lauf-
und Ballerspiel mit einer Reihe
von pseudo-isometrischen  Flip-
.

Screens. Auf Eurem Weg durch
das Schiff - wiihrend Ihr die Mas-
sen von riesigen Bosewichtern
und mechanischen Geriiten ver-
nichten - trefft Thr auf eine Viel-
zahl von Tiiren und Treppen. Eine
reizvolle Besonderheit von FEAR
sind die vielfach verwobenen Riit-
sel und Aufgaben. Man steht z.B.
vor einer Wand. die einen am Wei-
terkommen hindert und muf erst
die Aufgabe losen oder einen
Gegner besiegen. So erdffnen sich
z.B. mehrere Richtungen. in die
Ihr gehen konnt. StoBt man dabei
auf ein Wesen. das zu miichtig ist.
um es besiegen zu konnen. hat
man die Moglichkeit, sich zuriick-

zuziehen und einen anderen Weg

zu versuchen.
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Zu Spielbeginn steht dem geneig-
ten Gamer eine Energie- und
Lebensanzeige und - Uberra-
schung! - eine einfache Pistole zur
Verfiigung, mit der man sich sei-
nen Weg freischieBen kann. Bei
der Erforschung der vielen Giinge
und geheimen Orte findet man
weitere Waffen, mit denen man
einige der groBeren und gefihrli-
cheren Wesen besiegen kann.
Wenn Ihr ein paar dieser todbrin-
genden Waffen gesammelt habt,
liegt es an Euch, fiir die jeweiligen
Hindernisse oder Riitsel die richti-
ge Waffe einzusetzen. Da Euch
Waffen und Munition nur
begrenzt zur Verfiigung stehen,
erweist sich dieses einfache Arca-
de-Game als eine Art Strategie-
spiel, da man genau abschitzen
muB, wie man die Gegner mit
moglichst  wenig  “Aufwand”
beseitigen kann. An einigen Stel-
len der Ginge kann man sich in
den Bordcomputer einloggen und
iiberlebenswichtige  Informatio-
nen erhalten, die einen vor kom-
menden Gefahren warnen.

HYPERION

Dies ist das wohl beeindruckend-
ste Spiel, das Black Legend gera-
de entwickelt. Es ihnelt etwas
dem Klassiker von Novagen,
Mercenary, wenngleich Hyperion
eine vollstindige und umfangrei-
che Vektorgrafik bietet - im
Gegensatz zu der cher rudi-
mentidren Vektorgrafik von Mer-
cenary. Im Spiel wird Euch
jeweils ein Planet zugewiesen, auf
dem man eine Aufgabe zu erfiillen
hat, d.h., man muf zu jedem Pla-
neten reisen und ihn erforschen.
Auch wenn die Steuerung des
R hiffs etwas gewoh

bediirftig ist, wenn man durchhiilt,
wird Euch dieses “klassisch™ prii-
sentierte und gut geschricbene
Programm faszinieren. Hyperion
ldBt sich am besten beschreiben
als ausgekliigeltes Ballerspiel mit
Elementen eines einfachen Flug-
simulators, 3
i
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um dem Spiel mehr “Tiefgang” zu
verleihen. Sowohl die Flugrich-
tung des Schiffes als auch die
Bedienung der Waffen wird mit
der Maus gesteuert. Die Land-
schaft ist sehr groBriiumig und
vollgepackt mit vielen Gegenstiin-
den, die man nicht erwarten wiir-
de. AuBerdem fliegen Projektile
durch die Gegend, denen man ent-
weder ausweichen oder sie benut-
zen sollte, um mit der Aufgabe
voranzukommen. Dazu gehoren
Objekte wie z.B. Meteore, andere
Fluggerite, usw. Zu den Instru-
mentenanzeigen im Cockpit Eures
Schaumschiffs gehort auch ein
Radarschirm, mit dessen Hil-

fe man sich einen guten
Uberblick verschaffen
kann, wo “etwas los”
ist, wo sich der
Feind befindet und
aus welcher
Richtung

er sich niihert. Auerdem werden
seine Hohe und Geschwindkeit
angezeigt. Allerdings. wenn man
am Leben bleiben will, miissen
die Reaktionen gut und die Flug-
kiinste perfekt sein - es sollte Euch
auch nichts ausmachen, dal man
von Planet zu Planet reisen und
jeweils einzelne Mini-Aufgaben
losen muB. Das Auffinden und
Vernichten des Gegners scheint
am Anfang einfach, erweist sich
aber als durchaus schwierig.
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Ungewohnliches konnten wir wéhrend
eines Aufenthaltes in London feststellen.
Zwei ehemalige Psygnosis-Mitarbeiter
verwandelten den Amiga und das CDTV
in ein kulturrelevantes Gerat, an dem sich
Besucher der Verkehrsausstellung im Lon-
doner Covent Garden erfeuen konnen.

orum geht es in diesem
Museum iiberhaupt?
Dargestellt wird die

Geschichte der Londoner Ver-
kehrssysteme in den letzten 100
Jahren. Modernste Technik macht
es moglich, daB man mit Hilfe von
Simulatoren, Modellen und Moni-
toren sowie dank besonderer
“Riechpunkte” (jawohl, es han-
delt sich um “Riechfernsehen”) in
der Zeit zuriickversetzt wird.

Eines der faszinierendsten Pro-
gramme, das fiir diese Ausstel-
lung geschrieben wurde, ist ein
“Rundgangprogramm” durch das
gesamte Museum. Auf einem
Monitor bewegt man sich mit Hil-
fe der Maus durch das Museum,
steigt Treppen hinauf und liuft
durch Korridore und man kann
den Grundri des gesamten
Museums auf dem Bildschirm
betrachten. Aller Wahrscheinlich-
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keit nach werden die dargestellten
Programme, z.B. das Rundgang-
programm und die Multi-Media-
Geriite, in ein CDTV-Programm
einfliefen. An den Multi-Media-
Punkten, die sich an vielen Stellen
der Ausstellung befinden (CDTV)
erhilt man Informationen zu Ein-
zelheiten der dargestellten Fahr-
zeuge. Wenn Sie z.B. neben einem
Bus von 1950 stehen, werden die
fir dieses Fahrzeug relevanten
Informationen angezeigt. Auch
iiber beriihrungsempfindliche
Bildschirme erhilt der Besucher
detaillierte Informationen, d.h.,
man kann Fragen stellen und zur
Beantwortung die umfangreiche
Datenbank zu Rate ziehen.

In gewisser Weise handelt es sich
um richtiges Virtual-Reality. Man
bendtigt dafiir aber keinen Helm,
sondern lediglich die Monitore,

Amiga, einmal anders genutzt

die iiberall im Museum aufgestellt
sind und Multi-Media-Informa-
tionen iiber beriihrungsempfindli-
che Bildschirme und CDTV
anbieten. Der Fachmann hinter
diesem Projekt ist ein ehemaliger
Grafikkiinstler von Psygnosis,
Tony Smith (erinnern Sie sich
noch an Blood Money und
Menace?), sowie Mick Tinker, der
auf eine mehr als siebenjihrige

AR L M T e 23,

sollte man nicht verp
die Grafik werden 24-Bit-Bi
und CDTV auf dem Amiga sowie
ein franzdisches Programm names
TV Paint eingesetzt.

Die Simulation ist, #hnlich wie




cum in einen beinahe
ahre alten Zug. Uber die
ist eine Interaktion mit
ler Zugsteuerung moglich. Wenn
man im Fahrersitz Platz nimmt,
kann man beim Fahren durch die
Tunnel auch die Geschwindigkeit
des Zuges beeinfluBen. Die Steue-
rung selbst befindet sich unter der
Bedienungskonsole, so dal man
nur die Original-Lenkvorrichtung
wahrnimmt. Jeder der drei Simu-
latoren befaBt sich mit einer
bestimmten geschichtlichen Peri-
ode und Umgebung und projeziert
mehr als 18.000 CDTV-Bilder mit
ca. 150 MB Daten. Samplesounds
runden das ganze durch die Simu-
lation von Fahrgeriuschen ab. Bei
den Fahrerkabinen handelt es sich
entweder um Originale oder
Nachbauten. Eine komplette Bild-
sequenz besteht von Anfang bis
Ende aus mehr als 9.000 Frames,
die mit Hilfe des Programms Real
3D erzeugt werden. Die Umset-
zung, die dem Program dieses aut-
hentische ~ Aussehen verleiht,
bendétigte auf dem A4000 mehr als
einen Monat. Multiple-Choice-
Monitore mit Hilfe- und Lern-

funktionen in sechs Sprachen ste-
hen ebenfalls zur Verfiigung

(“Ham 8"-Modus und 64-Bit-
Sprites).,  Anhand
von StraBenbahnkar-
ten von vor mehr als
150 Jahren kann
man anhalten und
Informationen,
Ansichten  und
Gerdusche  aus
den verschiede-
nen geschichtli-
chen Perioden
abrufen. Wenn
Thr nun glaubt,

man hitte es
mit einer fast
perfekten

akustischen

und sensorischen Umge-
bung zu tun, diirft Thr nicht ver-
gessen, daB alle Klinge im Muse-
um per Computer -eingestellt
werden; man geht Schritt fiir
Schritt durch das Museum, so dal
die Geriusche an einem Punkt
nicht iiberhand nehmen. Eine
zusitzliche Besonderheit in der
Fahrerkabine sind spezielle Sen-
soren an den Hebeln und Pedalen,
iiber die die entsprechenden Klin-
ge abgerufen werden. Wenn man
sich im Sitz niederlift, startet die
Maschine und beim Bedienen der
Regler wird eine Vielzahl realisti-

1/ Per CDTV. wird d
Fahrt mit der U-Bahn

‘ simulaiert. Grafisch®
ist dies Sequenz!’
extrem beein-
druckend:

scher Klangeffekte erzeugt, die
dem Besucher das Gefiihl geben,
einen wirklichen Bus zu fahren.
Wenn Sie an Bussen und Ziigen
interessiert sind,

werden Sie in der Aus-
stellung gut versorgt. Selbst die
Modelle sind mit Besonderheiten
ausgestattet. Beim Betrachten
einer Pferdekutsche kann man
bestimmte Aromas riechen, die
vom Pferd (!) ausgehen. Die
Umgebung wird sehr subtil vom
Amiga generiert.

Tunnelling Shield Animatics zeigt
eine zwei Minuten lange Animati-
on iiber das Bohren eines U-Bahn-
Tunnels im Jahre 1890. CDTV
verleiht der Grafik ein zeit-

gemilles Aussehen, ein
beriihrungsempfindlicher ~ Bild-
schirm bietet weitergehende
Informationen. An Bord eines
Busses wird Interaktion grofige-
schrieben. Man ldutet eine
Glocke, die Senso-
ren stellen
die Anwe-
senheit
eines Pas-
sagiers fest
und erzeu-
gen den
Klang des
Motors. Auch
die umfangrei-
chen Klangef-
fekte wihrend
der Fahrt wer-
den von qualita-
tiv hochwertigen
Digitalsystemen
erzeugt. Klinge
werden synchronisiert, um dem
Passagier ein moglichst authenti-
sches Klangerlebnis zu bieten.
Die Ausstellung in Covent Garden
in London offnet im September
ihre Pforten. Wenn Sie sich also
einen schonen Tag machen wol-
len, lernen und dabei Spall haben
wollen, sollten Sie die Verkehrs-
ausstellung nicht verpassen!

(tw)
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arsten Koper ist nun seit
mittlerweile fast drei Jah-
en bei der Giitersloher

Softwareschmiede Thalion. Uner-
miidlich werkeln Karsten und sein
Team an dem Amberstar-Nachfol-
ger Ambermoon, das die Amiga-
Rollenspieler zum monatelangen
Verschwinden von der Bildfliche
veranlassen diirfte. Noch ist es
jedoch nicht soweit. Um die War-
tezeit etwas zu verkiirzen, liefen
wir einmal Karsten Koper aktuel-
le Spiele bewerten. Darunter
befinden sich auch die aktuellen
Rollenspielhits des Amigas.

p Tops.

GAMES IM BLICKPUNKT

Fir die Rollenspieler gilt Karsten Koper als die deutsche
Ausgabe von Richard Garriott, schuf er doch mit Amberstar
das deutsche Rollenspiel schlechthin. Nun befragten wir ihn
zu aktuellen Spielen. Erstaunliches kam zu Tage!

Gobliins 2

Ich hitte nie gedacht, dal Coktel Vision einmal ein Spiel heraus-
bringen wiirde, welches mir gefillt. Ich weifl wirklich nicht, wieso
einige Leute so viel Gefallen an Inca finden. Nichtsdestotrotz hat
mich Gobliins 2 in seinen Bann geschlagen. Die Grafik ist kunter-
bunt und jedes Ritsel ist nach einigen Anldufen gut zu schaffen.
Doch die
Hauptsache ist,
daB ein guter
Gag nach dem
anderen folgt.
Ich hoffe nur,
dafl die Umset-
zung von Gob-
lins 3 auf den
Amiga genauso
gut wird.

Warum miissen die Leute denn
andauernd versuchen, Dungeon
Master nachzumachen? Warum
konnen sie denn nicht wirklich
neue Ideen ins Spiel einarbei-
ten? Genauso, wie mich auch
schon der erste Teil von Aban-
doned Places gelangweilt hat,
tut das auch der zweite. Da spie-
le ich doch lieber den originalen
Dungeon Master, denn dort
kommt auch heute noch eine
gewaltige Atmosphiire auf.

1234356725 WY

Desert Strike
Echt lobenswert, welche Anstrengung Electronic Arts bei Desert
Strike unternommen hat. Ich habe Desert Strike schon einige Zeit
vorher mit Begeisterung auf dem Mega Drive gespielt, und kann nur
sagen, daB die Amiga-Version wirklich toll geworden ist. Die
Sound-Effekte haben noch einmal einen kriftigen Zuschlag erhal-
ten und stecken jetzt das Mega Drive locker in die Tasche. (AuBer-
dem mochte ich hier einmal anmerken, daf ich das ganze Geblab-
ber um die Kriegsverherrlichung durch solche Spiele wie Desert
Strike total blode finde. Ich spiele ganz gerne einmal einen Typen
wie Rambo oder befehlige eine Armee in einem guten Strategiespiel
wie Empire. Deshalb gehe ich aber nicht auf die Stralie und schlage
jemanden zusammen, denn fiir mich ist ein Spiel immer noch ein
Spiel. Es sollte jedem selbst iiberlassen sein, welche Spiele er spielt,
um seinen Spaf3 und sein Vergniigen daran zu

finden. Ich finde es immer noch bes- .

ser, Krieg zu spielen, als ihn, wie die-
se verriickten Serben oder all die
anderen, die immer noch nichts aus
den Kriegen unserer gemeinsamen
Welt gelernt haben, auf reale Weise
mitzuerleben.

/




Dynablaster

Jedem, der einen Amiga besitzt und keine PC Engine, muB man die-
ses Spiel einfach ans Herz legen. Dynablaster ist der Knaller
schlechthin, bei mindestens drei oder besser noch fiinf Mitspielern.
Ich habe mit meinen
Freunden ein paar
kostliche Stunden vor
dem Monitor ver-
bracht, auBerdem ist
es fantastisch, festzu-
stellen, zu welchen
AuBerungen man sei-
ne Freunde bringen
kann, wenn sie gerade
mal wieder in die Luft
gejagt worden sind.

Legends Of Valour |

Die  Macher
von LoV haben

sich zwar
| Miihe gegeben,
k¢ eine  einiger-

mafen anstin-
dige  Version
fiir den Amiga
zu entwickeln,
| das hilft dem
Spiel  jedoch
keinen Deut, da
es todlich langweilig wird. Hat man sich erst einmal an den Bitmap- |
Polygonen sattgesehen, sofern das durch die GucklochgréBe des
Dungeonausschnitts auf dem Amiga iiberhaupt moglich ist, wird
das Programm schnell langweilig. Es kommt einfach kein richtiger
SpielspaB bei LoV auf. Vielleicht hitte man die fliissigen Dungeons
weglassen und sich mehr auf das Spiel konzentrieren sollen.

The Legend Of Kyrandia

Dieses Adventure reiht sich nahtlos in die Reihe von guten Aben-
teuerspielen wie Monkey Island oder Indiana Jones ein. Auf jeden
Fall haben die Leute von Westwood mehr Ahnung vom Amiga als
all die anderen, denn ihr Kyrandia ist auf dem Amiga technisch bes-
ser als die Spiele von Lucas Arts und Sierra. Ein anderer Pluspunkt
~ von Kyran-
SRR B dia st die

- herrlich bun-
te Grafik und
die tolle
Story. Nicht
Zu vergessen
wiire, daBl
mir der
Bosewicht
Malcolm
hervorragend
gefillt.

Brandons Haus

aulderordentlichsten

Raumfahrit-
simulationen

al_ler Zerten!

Megatraveller 1
“Megatraveller 1 macht lust auf Megatraveller 21"
PC Joker
e Elite Plus *
“Elite ist und bleibt einer der All-Time-Classics der
Computer-Spiele.”
Powerplay
¢ Wing Commander
“Wing Commander ist unkomplizierte Unterhaltung mit viel
Drumherum.”
Powerplay

Das absolute Weltraumerlebnis
auf IBM PC und Amiga

* Elite auf Amiga
ELECTRONIC ARTS

ACROPROSE £ZORIGIN empire

Empire Software, Bomico GmbH, Am Suidpark 12, D-6092 Kelsterbach.
Tel: 061 07 930 171
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Facts, Meinungen und Spiele fiir den AMIGA 1200
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Seit einigen Monaten ist der A1200 nun

Tan Mathias, der Software Entwicklungs-

erhéili'lich. Grund genu fur uns, Stimmen Manager hatte ein paar erfreuliche Nachrich-
der Softwarebranche iii)er die Zukunft ten parat: “Wir haben augenblicklich keine
d. G . te . f D ..be h. . Pline, irgend etwas Spezielles zu machen,
1eses uerares einzu ungen. aruper nin jedoch nehmen wir den A 1200 genauer in
aus bieten wir Euch noch die ultimative i mi?kfd:r' m}f es ;:ge e
. ascl 1st. Wir en, er den ch-
A1200-Games-Liste. GAMES bruch schafft. Wenn er ihn schafft, werden

Von Hans Ippisch wir einige spezielle Versionen dafiir machen, hauptsiichlich aus
dem PC RPG-Bereich. Kyrandia und Snooker laufen nicht darauf,
jedoch werden kiinftig alle neuen Spiele darauf lauffihig sein. Wir
haben unsere alten Spiele noch nicht darauf getestet, jedoch hof-
fen wir, daB das meiste liuft. Als der A 600 verdffentlicht wurde,
liefen 90 Prozent darauf, ohne besondere Einschrinkungen.”

i
|
:
:
:
|

Mar-
tyn Brown, Project
Manager: “Das ist es, was
Amiga-Markt dringend

der

gebraucht hat - er begann bereits zu stagnie- Uwe Fiistenberg. 3 der 1.>R Manager fiir
ren, und der A 1200 hat wieder eine Menge Leben Deutschland, hatte nicht viel zu erzihlen:

hineingebracht, besonders aufgrund des Preises. Ich bin mir “Im Augenblick haben wir nichts Spezielles.
sicher, daB} er den Durchbruch schaffen wird. Im ersten Jahr werdet Wir arbeiten jedoch an Civilization fiir den
Ihr eine Menge verbesserte Versionen sehen, man kann jedoch eine Amiga 1200, aber das wird sich bis zum
Menge mehr damit anstellen. Es wird interessant sein zu sehen, wie Ende des Jahres verzogern. Es sieht aus wie
es sich entwickelt. Im Augenblick gibt es nichts, was man nicht die PC-Version. Was wir sonst noch machen,
auch auf dem Amiga 500 schaffen konnte. Gebt uns kann ich noch nicht genau

sechs Monate, vielleicht ist Project X II unse- sagen.”
re erste A 1200-Veroffentlichung.
Vielleicht machen wir kei-
ne A 500-Versi-
on.”



Creative Software

Andrew  Braybrook,
Entwicklungsleiter: “Der Amiga 1200 ist sehr sexy. Er ist das, was
der Amiga hiitte sein sollen, und wird dem Amiga neues Leben ein-
hauchen. Er ist nun sehr viel wettbewerbsfihiger. Er ist etwas, w
die Softwareindustrie benétigt hat, besonders jetzt, wo die Konso-
len ihren Platz haben. Ein zweiter Chip, mit dem man acht Sound-
kaniile hat, wiire schon gewesen, zwei Megabyte RAM sind jedoch
hritt. Auf den ersten Blick ist bei der Software kein grofier
Unterschied, ich glaube jedoch, daB es in einem Jahr Spiele dafiir
geben wird, an die kein anderes System herankommt. Er diirfte
ungefihr zweimal, vielleicht sogar zweieinhalbmal schneller sein
als der A 500. Paradroid 90 wird auf dem Budget-Markt heraus-
kommen, und es wird auf dem Amiga 1200 laufen. Es wird schnel-
ler sein, ein Extra-Schiff enthalten und man kann direkt auf die
ersten vier Schiffe zugreifen. Uridium IT wird ebenso laufen, auler-
dem planen wir eine A 1200-kompatible Version von Fire & Ice,
vielleicht sogar ein Update, aber ich weill es im Augenblick noch
nicht genau. Ein zweites Playfield vielleicht, um es mehr nach Kon-
sole aussehen zu lassen.”

Tom Watsom
hef, hat®

wis
ein sehr
is ist
eines Gerit 18t E‘r{ ;n_
is gut im
reits oW ¢
bzn wie uns viele
nen,
Telefona!

rufe zeigen:
G
Nattirli
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Die ultimative Spiele-Ubersicht!
CHECK LIST Q41200

Budokan

Titus The Fox ..
Toki
Top B

Cadaver

California Games

Campaign International Soccer ............Nein
Captain Blood. Italia 90 i
Carrier Command............... NEIN  Italy 90

Castle Master... It Came From The Desert......OK
Celtic Legends. i
Chip’s Challenge.

Civilization

Continental Circus.. John Madden Football.
Conqueror. Jimmy White’s Snooker.

Cool Croc Twins . Kick Off 1 & 2.

Cool World Kid Gloves

Elovert Action ..oy Knightnare,.......cemsvessmmsess
Crazy Cars Kyrandia

Crystal Kingdom Dizzy......... OK  Last Ninja2..

Curse Of Enchantia................ OK  Leander

Darkseed Legend

Leisure Suit Larry 3

Dizzy Collection.

Doodlebug ....Cache aus
Dungeon Master & Chaos.....OK
Dynablaster OK

E-Motion.....................Cache aus

Magic Pockets

Rainbow Islands.................... OK
Realm

Red Zone.....
Road Rash
Robin Hood
Robocod - James Pond 2....... OK
Robosport

Ultimate Golf ..
Utopia
Virus

Rodland ...
SEBUC. Willy Beamish.
Sabre Team. Windwalker

Samurai Wing Commander ..
Sensible Soccer . Wings

Shadowlands ... Wipe Out ..

Shanghai.. Wizball .

Shinobi .... o Wizkid ..

Shufflepack Cafe .. .OK  World Class Leaderboard..
Shuttle’......q. World Class Rugby.

Silent Service 2.

Manchester United ..
BEDIC wsivesatsmtorss i Mega Lo Mania
European Rampage ............. Nein  Mega Twins.........
Eye Of The Beholder I & I1..OK  Microprose F1-GP.
F16 Combat Pilot ... .Nein  Microprose Golf ..
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Sinbad X-Out....

Sim Ant ... Z-Out....

Sly Spy .... &

Space Ace 2 OK  Zool

Space Crusade ..Nei

Space Quest .OK  Quelle: CTW, AMIGA Games
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Boxhagener Str. 23

== 1, SENSATION DES MONATS!

0-1330 Schwedt/Oder

Ly Amiga 1200 Speichererweiterung mit 32-Bit Fastram
w2000 Hamburg 76 ohne Waitstates, Coprozessor optional bis 50 MHz

W}}%‘{ézﬁﬂf&w mit 1MB nur 333,00

s mit 4MB nur 444,00/*28,-- mtl.
?.‘3.%2.31]3/:0046 A1200 Festplatte intern

W-2400 Libeck 85 MB/16ms nur 555,00/*29,-- mtl.

Wakenitz Str.7

Tel: 0451/794345 i
Ll Power Players Joystick nur 5,99

Edewechter Lond Sr. 47

Tel: 0441/501445

0-301: Magdeburg

Brounschweiger Str. 104

Tel.: auf Anfrage . .

B Bi-Turbo Systeme fiir Amiga 500 und 2000

Eichelkamp 5 o O

o e Aktuelle Preisliste
w-lgadoo Braunschweig
Holwedestr. 10

Tel: 0531/508231 anfordern!
0-3300 Schinebeck
Ahornsr. 11
Tel.:0391/5615821
W-3340 Wolfenbiittel
Heimsfittenweg 23 e
Tel:05331/61820 ab DM 50,

W-3400 Gattingen

Co-Prozessor 68882 (20 MHz) z. Aufriisten nur 179,-
o versandkostenfrei! Festplattenfestival fir Amiga 500
W-3500 Kassel

s 130MB OMB RAM  799,--/*32,-- ml.
Y h Sie ei 130MB 2MB RAM ~ 949,--/*34,-- mil.
Tel- 0211/4910187 Wenn auc SIG ein 130MB 4MB RAM ]099,__/*35,__ ml.

W-4040 Neuss

Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM m. IMB  499,--/*29,-- mtl.
Bi-Turbo System 68020, 32-Bit RAM m. 4MB 699,--/*31,-- mil.
I.ieferung Bi-Turbo System 68030, 32-Bit RAM m. IMB  799,--/*32,-- mtl.
Bi-Turbo System 68030, 32-Bit RAM m. 4MB 999,--/*34,-- mtl.

o2 SOFT & SOUND 130MB 6MB RAM  1249,--/*37,-- mitl.
WAL Hinder o 130MB 8MB RAM ~ 1399,--/*38,-- ml.
oo I (THOUHTETT T 210MB OMB RAM  999,--/*34,-- ml. -

Tel.:02161/601556

W-4100 Duisburg 1 w0“e|'| 210MB 2MB RAM ”49,"/*36,“ mil.
-t s A 210MB 4MB RAM ~ 1299,--/*37,-- mtl.
W.ATS0 ks rufen Sie uns an! 210MB 6MB RAM ~ 1449,--/*39,~mtl. ——

Tel: 02151/300409 -k -
TN T lcfon: 0211 / 210MB 8MB RAM  1599,--/*43,-- mtl.
Friledri(?{bfen-sn,% ¥
VEA250 bomop 1 63 30 06 *Jetzt neu bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung
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Tel.: 0201/207629 Tel: 0521/138033 Tel.: 02304/2813 Eingang La Baule Plafz Tel.: 0711/874087
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Ferdinand Str. 8 Gottesweg 149 Bockenheim W-6680 Neunkirchen Lessingstr. 5
Tel.: 0251/278515 Tel.: 0221/446499 Am Weingarten 11 Bahnhofstr. 13 Telz: 0721/853360
W-4440 Rheine W-5300 Bonn Tel.: auf Anfrage Tel.: 06821/26797 W-7800 Freiburg
Auf dem Thie 8 Schiefelings Weg 24 W-6300 Gieflen W-6690 St. Wendel Lehener Sir. 24
Tel.: 05971/2219 Tel.: 0228/625076 Bahnhofstr. 6 Bahnhofstr.12 Tel.: 0761/287112
W-4500 Osnabriick W-5400 Koblenz Tel.: 0641/71967 Tel.: auf Anfrage W-7850 Lorrach
Petersburger Wall 17 Markenbildchen Weg 24 W-6330 Wetzlar W-6720 Speyer Kreuzstr. 104
Tel.: 0541/586809 Tel.: 0261/31848 Altenberger Sir.30 Wormser Landsr.24 Tel: 07621/49690
0-4500 Dessau W-5500 Trier Tel.: 06441/54520 Tel..06232/49107 W-8520 Erlangen
Kavalierstr.9 Tuckerbergsir. 21 W-6520 Worms Fax:06232/49108, Lange Zeile 82
Tel:0340/213109 Tel: 0651/40532 Luisensir. 10 Volker Franz Tel: 09131/26658
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Stockumer Sir.420 Friedrich-Engels-Allee 296 W-6600 Saarbriicken Fabrikstr. 32 Kronenstr. 33
Tel: 0231/759786 Tel.: 0202/81118 Mainzerstr.78 Tel.: 0631/67411 Tel.: 0831/17762
W-4630 Bochum W-5760 Arnsberg-Neheim  Tel.: 0681/638629 W-6780 Pirmasens 0-9072 Chemnitz
Herner Str. 383 Lange Wende 30 W-6630 Saarlouis- Alleestr. 3 Uhlandstr.20,Tel. auf Anfrage
Tel.: 0234/531018 Tel.: 02932/1094 Fravlautern 3 Tel.: 06331/75150
W-5800 Hagen Saarbriicker Str. 22 W-6800 Mannheim
Bergischer Ring 5 Tel: 06831/88159 Jungbusch Str. 3/
Tel.: 02331/26774 Ecke Luisenring

Tel.: 0621/101203

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 1, Tel: 0211/63 30 06, Fax: 0211/ 64 111 23
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[ ] & [ ] ] ® & Der Rechtsweg ist ausgeschlossen -
WIE SOLLTEN DIk BERICHTE AUSKEREN? Mitarbeiter des Computec Verlages
E und deren Angehirige diirfen
@ Allgemeine Erklirungen, z.B. wie funktioniert eine Turbokarte? nicht teilnehmen.
@ Produkterklirungen der einzelnen Hersteller, z.B. der Drucker von der
Firma XYZ hat diese und jene Daten.
Vergleichstests, z.B. gleiche Produkte von verschiedenen Herstellern?
Produkt-Neuheiten
Sonstige Gebiete?
Produkte zum Eigenbau oder Progr
“Computer & Lernen”-Projekte, bei denen die Hardware und
die Software selber hergestellt werden, z.B. eine Wetterstation,
die mit dem Amiga ausgewertet werden kann?
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Software fir wenia Geld

Langsam, aber sicher gewdhne ich mich
daran, unsere PD-Disketten aus Berlin zu
bekommen. Die Jungs bringen es einfach
immer wieder fertig, uns mit neven, guten
Programmen zu Gberraschen.

Falls ich noch nicht erwahnt habe, das
alle Programme auch fir Amiga 500, 600
und 1200 tauglich sind, sei dies hiermit
auch erledigt. Warum halte ich mich
eigentlich mit langen Vorreden auf, die eh

keiner liest?

SPIELEKISTE
NR.280

Hier haben wir inzwischen schon
die elfte Diskette aus der Reihe
“Kid‘'s Fun”, die diesmal ganz
unter dem Motto “Denken und
Griibeln™ steht.

“Memo Max"

Eine Memory-Variante, die viele
Artverwahnte in den Schatten
stellt. Gespielt und gesucht wird
auf einem 10x5 Felder grofien
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Spielfeld. Neben dem sattsam
bekannten “Pérchen suchen” gibt
es noch die Moglichkeit, daf drei
gleiche Motive gefunden werden
miissen. Verschiedene Grafiken
und ein Extra-Modus erhéhen den
Spielwert. Der Schwierigkeits-
grad ist einstellbar - gedacht ist
das Game fiir Kids ab acht Jahren
aufwiirts.

”Greed”
Ein spannendes (?) Denkspiel.
Auf einem 79x22 grofien Feld

miissen  vorgegebene  Zahlen

gefunden werden. Hier ist Suchen,
Uberlegen und Nachrechnen von
Néten. Am Ende winkt ein Ein-
trag in die (abspeicherbare) High-
scoreliste. Auf mich machte es
den Eindruck eines Ubungspro-
gramms fiir den kleinen Buchhal-
ter, aber es soll ja Leute geben, die
beim Jonglieren mit Zahlen helle
Freude empfinden.

SPIELEKISTE
NR.283

“Bagitman”

Sieh an - ein Plattformspiel der
bekannten Art, aus der guten,
alten 64er Zeit; “Donkey Kong”
liBt schone Griifle bestellen. Das
Game erzeugt keine Begeiste-
rungsstiirme, aber es ist tadellos
gemacht, ausgezeichnet spielbar,
und man wird es sicher immer
wieder gerne hervorkramen.

— Memo Max

l‘l'—l'l_l'l_m

“Trust”

Eine wirklich nette “Space-Inva-
ders” Variante, 100 Levels (!) und
der iiblichen Joysticksteuerung,
geschrieben von Kai Surendorf,

mit  dem
AMOS.
Der Sound ist wirklich vom Fein-
sten. Da verzeiht man gerne den
etwas lieblos gestalteten Hinter-
grund (riecht fiirchterlich nach D-
Paint!) und die plumpen Sprites.
Hauptsache es macht Spa - und
das tut es.

“Advanced LodeRunner”
Neuauflage des klassischsten aller
Leiter- und Sammel-Spiele. Als
Bonbon winkt ein Editor fiir eige-
ne Levels! Der Sound ist kaum
vorhanden - das Spielfeld ist auf
den ersten Blick iiberaus verwir-
rend, da hier etwas zu viel des
Guten getan wurde. Die winzigen
Sprites sind kaum zu erkennen,
die lausige  Grafik  wirkt
abschreckend. Doch hat man sei-
nen ersten Schreck iiberwunden,
bietet das Spiel wochenlange
Unterhaltung.

SPIELEKISTE
NR.284

“Parachute Joust”

Dimlicher Titel, aber prima Spiel!
Endlich wieder einmal eine neue
Idee. Man kann es alleine, gegen
einen  Computergegner, oder
gegen einen Mitspieler aus
Fleisch und Blut spielen. Nach
einem grandiosen Intro, springt
Dein Sprite zusammen mit einem
Gegner aus dem Flugzeug. Leider
gibt es nur einen Fallschirm und
bald ist ein wiistes Rangeln um
dieses lebensrettende Teil Gange.
Der Abflug dauert eine ganze
Weile und der Fallschirm wird
mehrmals den Besitzer wechseln.
Wer sich das als leichte Ubung

unvergleichlichen



vorstellt, liegt ganz falsch!

Der Sieger schwebt sanft zu
Boden, der Verlierer donnert gna-
denlos in die (hiibsch gezeichnete)
Landschaft.

Dieses Spiel nur einmal zu spielen
ist genauso unmoglich, wie dabei
cool zu bleiben, wenn Dich Dein
ehemaliger Kumpel unsanft in die
Botanik beilen laBt.

IIBangll
Ein kleiner, aber farbenfroher
“Arkanoid” - Verschnitt in hori-

zontaler Ausfiihrung. Fiir einen,

oder zwei Spieler.

“Asteroids”

Noch eine weitere - fast original-
getreue Umsetzung des Klassi-
kers, fiir einen - oder zwei Spieler.
Was sollte man driiber sonst noch
schreiben?

SPIELEKISTE
NR.289

“Cave Master”

Hier haben wir ein Spiel fiir die
wahren Kénner am Joystick - hier
trennt sich die Spreu vom Weizen.
Du steuerst ein kleines Raum-
schiff durch eine Unzahl verschie-
dener Hohlensysteme. Wenn Du
den Schliissel aufgesammelt hast,
offnet sich die Tiire zur néchsten
Hohle. Keine Feine - keine Geg-
ner - du mufit die Hohlen nur
durchqueren, ohne an die Wiinde
zu stofien. Die ersten fiinf Level
vermitteln auch den Eindruck, als
ob es ganz einfach wire. Zwar
gehorcht das Schiff brav der klein-
sten Bewegung Deines Joysticks,
aber man kann es nicht anhalten!
Hier ist reagieren, auf den Bruch-
teil von Sekunden genau ange-
sagt.
Dampfende
garantiert!

SPIELEKISTE
NR.290

Drei ausgesuchte Geschicklich-
keit- und Reaktionsspiele finden
wir diesmal auf der 12. Ausgabe
der beliebten Reihe “Kid ‘s Fun”.

Joysticks  werden

“Strange Ball”

Ein nettes Geschicklichkeitsspiel
(ab ca. acht Jahren) um einen
eigenwilligen Ball. Zu den mitge-
lieferten fiinf Levels wurden spe-
ziell fiir “Kid ‘s Fun” weitere fiinf
geschaffen. Separat ist noch ein

Editor erhiltlich, mit dem sich
weitere Level erschaffen lassen.
Diesen wild umherspringenden
Ball zu steuern, dabei bewegli-
ches und unbewegliches Obst ein-
zusammeln, ohne jedoch mit
einem Gegner in Beriihrung zu
kommen, bedarf einiger Ubung,

macht aber viel Spaf. Die liebe-
voll gestalteten Hintergriinde und
die passende Musik schaffen die
richtige Stimmung.

“Adrian”

Adrian ist in einer fremden
Dimension gefangen und mochte

Parachute Joust

nach Hause. Aber der Weg dorthin
ist sehr lang. Ein nicht allzu
schweres Geschicklichkeitsspiel,
geeignet ab sieben Jahre, das
unnotige Frusterlebnisse erspart.

Eigentlich geht es nur darum, eine

“StraBe” entlangzulaufen, und
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Alien Fight

Wie iblich finden sich
auf den PD-Disk die
verschiedensten Spie-
le, vom Denkspiel bis
zum Shoot’'Em Up.

schmerzhaften Kontakt mit Biu-
men und Ahnlichem zu vermei-

den. Das ideale Game fiir die
ersten “Gehversuche” mit dem
Joystick.

IIU Fo ”

Ein simples und doch nicht ganz
einfaches Geschicklichkeitsspiel.
In zehn Leveln gilt es, Punkte zu

sammeln, ohne das der Treibstoff

ausgeht. Gedacht wurde das
Game fiir Us:
aber Ufo diist derartig
schnell durch die Landschaft, daf
Kontakte mit todlichen Hindernis-
sen nicht zu vermeiden sind. Ich
habe nach fiinf Minuten den Stick
in die Ecke geworfen. Die simple
Blockgrafik macht es auch nicht
besser.

ab acht Jahren,

dieses

84 amica cames 7,93

SPIELEKISTE
NR.292

“The right Way”

Ein Spiel ganz genauso wie “Lem-

mings”, aber dennoch vollig
anders. Ich fiirchte, das muf} ich

erkldren:

Genau wie im grofien Vorbild, sol-
len auch hier kleine, putzige
Gestalten zum Ausgang geleitet
werden. Die Ahnlichkeit ist schon
verbliiffend. Die “PD-Linge”
miissen durch ein Labyrinth von
Man
kann ihnen auch keine Befehle
geben - die kleinen Racker rennen

Spiegeln geleitet werden.

stur gerade aus, bis sie an einem
Spiegel umdrehen. Ich kann sie
verstehen - ich dreh auch immer
vor einem Spiegel um. Aber las-
sen wir das.

Jedes Level wimmelt nur so von
Spiegeln, die Du drehen kannst.
Man kann sie auch prima als Ram-
pen und Hindernisse benutzen,
um die PD-Linge zum Ausgang
des Levels zu bugsieren. Die Auf-
gabe gestaltet sich als alles andere
als einfach, aber Freunde der
Lemminge werden dieses Spiel
lieben
Es ist fast so gut wie sein Vorbild,
aber viel, viel preiswerter. Habe
ich schon den gut horbaren Sound
erwiihnt?

SPIELEKISTE
NR.293

“Poo-Poo Dreams”
Ausgezeichnetes  Geschicklich-
keitsspiel, daB seine Ahnlichkei-
ten zu “Tron” nicht verheimli-
chen kann, fiir einen - oder zwei
Spieler. In einem Labyrinth miis-
sen verschiedenfarbige Buttons
angesteuert und eingesammelt
werden.

Zwar ist das Game ganz nett, aber
ich werde nie verstehen konnen,
welcher Art Hirn ein derartiger
Titel entfleuchen konnte.

“Shuffle Run”

Taktisches 2-Player Game iiber
drei Bildschirme. Mit gelben und
pinken “Smilies” miissen mog-
lichst viele Boni erschoben wer-
den. An Grafik und Sound kann
man nichts aussetzen. Manche
Level sind auch schon verzwickt,
ohne unfair zu werden. Es kommt
auch ordentlich Hektik auf, wenn
Dein Gegner ausgeschlafen ist.
Dieses Spiel kann zwei Men-
schen fiir Wochen aneinander
binden!




Slide It stellt nichts anderes als einen netten

Puzznic-Verschnitt dar.

“Alien Fight”

Wieder einmal ein Oldie (Space

zihlen) in einer
packenden Neuauflage. Auswei-
chen, zielen, ballern, ballern

erledigt, dann rollt die

ohne Atempause an. Fiirchterlich
originell. Aber ich muB zugeben,
daB es immer wieder, i
lang, Spall macht. Zumal

eine tadellos programmierte, und
sehr gut spielbare Umsetzung vor

SPIELEKISTE
NR.294

“Slide it II”

Munteres Schiebespiel unter Zeit-

druck. Jeweils zwei oder drei

gleiche Blocke mi n zusam-
n werden. Aber das

es gibt da auch noch diverse Hin-
dernisse.

Lobenswert ist auch noch die Ve
gabe von Passwortern fiir gel
Level und ein Leveleditor.

“Solar System Wars”
Weltraumspektakel in  bester
“SpaceWars”-Manier. In einem,
von 48 (!) moglichen Sonnen:
stemen machen Spieler
(bewaffnet bis an di

aufeinander. Die phy

Gesetze sind auch im Weltraum
giiltig, darum wird man gelegent-
lich in den Orbit himmlischer
Korper gezogen. Leider gehor-
chen auch unsere Gescho: i
sen Gesetzen,

bahnberechnu:

einfach macht.

die Grafik ist s

so wie der Sound. Aber
SpielspaB tut das hier keinen

Dieses Angebot gilt nur
solange der Vorrat reicht!

'~ "LOTUS 3 - the ultimate challenge”
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Ab dieser Ausgabe présentieren wir Euch die
besten Clubs, Demos, Grafiken und Musiken.
Eine ganze Menge an Einsendungen erreichte
uns bereits. Ich hoffe jedoch, daB die AMIGA
Games zukinftig zur Pflichtlektire jedes
Amiga-Club-Mitglieds wird.

die sich eine Kleinanzeigenseite wiinschen. Aus organisatori-
schen Griinden werden wir Euch auch in absehbarer Zukunft kei-
ne Kleinanzeigenseiten bieten konnen, jedoch wollen wir zukiinftig eine

E s erreichten uns in den letzten Monaten sehr viele Zuschriften,

AMIGA Games
Teamwork

Du hast eine Idee,
wie wir das Heft
noch besser
machen konnten?
Dann laB sie uns
wissen. Wir sind
daran interessiert!

iermit mochten wir uns an
alle richten, die nicht
unbedingt in der Leser-

briefecke erscheinen  wollen,
jedoch dennoch einen Beitrag zur
Gestaltung der AMIGA Games
leisten wollen. Wer konstruktive
Verbesserungsvorschlige hat, ein
Lob fiir einen bestimmten Artikel
leisten will oder sonst glaubt, was
mitzuteilen zu haben, sollte sich
an uns wenden. In jeder Ausgabe

Themen herauspicken, zu denen
wir Eure Meinung erfahren moch-
ten. Selbstverstindlich macht Thr
Euch die Miihe nicht umsonst.
Unter allen Einsendern werden
wir einmal im Monat einen beson-
ders fleiBigen Schreiberling
belohnen. Wenn Ihr jetzt glaubt,
Ihr miiBtet nur eine Lobhudelei
verfassen, um an das Spiel zu
kommen, seid ihr komplett falsch
gewickelt. Wir werden denjenigen
zum Gewinner des Spiels machen,
der uns am konstruktivsten seine
Meinung zur AMIGA Games ver-
mittelt. Um Euch die Themenfin-
dung zu erleichtern, haben wir
auch diese Ausgabe ein paar spe-
zielle Themen ausgewihlt.

COMPUTEC Verlog GmbH
Redaktion AMIGA Games
z.Hd. Hans Ippisch-Teamwork
IsarstraBe 32

werden wir ein paar bestimmte

90 451 Nismberg
AMIGA COMPUTER CLUB

Wer sich als blutjunge Anfinger in Sachen Amiga sieht, sollte sich
einmal an ACC Krefeld wenden. Die Ausgabe 4-93 des Club-Mags
macht einen sehr guten Eindruck.

Seite freihalten, auf der sich ein Ver Itungskalender, Clubad;

Mitglieder: 14 Mitglieder, Anfinger und Profis

und die neuesten Demos befinden sollen.

Zunichst mochte ich alle Computerclubs, die sich ausschlieBlich oder
hauptsichlich mit dem AMIGA befassen, aufrufen, an uns zu schreiben.
Bitte teilt uns mit womit sich Euer Club beschiiftigt, welche Leistungen
er bietet, wieviele Mitglieder er hat, wie man Mitglied werden kann und
wie hoch der monatliche Beitrag ist. Natiirlich ist es wichtig zu wissen,
ob auch Einsteiger Mitglied werden konnen, oder ob Ihr Euch nur mit
Profis abgeben wollt. Falls Ihr ein Clubmagazin habt, dann sendet uns
bitte ein Probeexemplar mit. Wir wollen unseren Lesern natiirlich nur
gute Clubs empfehlen, und wer in der AMIGA Games auftauchen will,
muB schon einiges bieten konnen.

Nun méchte ich mich an alle Programmierer, Grafiker, Musiker und

Clubbeitrag: Monatlich DM 10, (Wird gesammelt fiir
gemeinsame Unternehmungen)

Beratungen, monatliche Clubdisk mit

Mitgliedsbeitrigen, vierteljihrliches

Clubtreffen, Workshops, Messebesuche.

ACC-Krefeld

c/o Jorg Stiehl

Dieselerstr. 105-107

47803 Krefeld

Freaks wenden. Ihr habt ein tolles Spiel geschrieben, ein tolles Intro
gecodet und einen spektakuliren Vorspann kreiert? Wenn IThr diese Fra-
ge mit “JA” beantworten konnt, dann packt das schnellstméglich in
einen Umschlag und sendet es uns zu. Wir wollen Monat fiir Monat die
besten Demos, Grafiken und Spiele vorstellen. Wer weiB, vielleicht kon-
nen wir Euch an ein professionelles Softwarechaus vermitteln, wo Thr
dann Euer Talent zu Geld machen konnt. Mit AMIGA Games habt Thr
die Moglichkeit zur goldenen Karriere.

Soweit haben wir uns nun einmal Gedanken gemacht. Jetzt seid Ihr an
der Reihe. Schreibt an nachstehende Adresse.

COMPUTEC Verlag GmbH
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: CLUB WORK
IsarstraBe 32

90 451 Niimberg
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AMIGA KREATIV CLUB

Der AKC-Klub liegt unter der gleichen Leitung wie der oben
genannte PCA-Club, konzentriert sich jedoch auf allgemeine
Amiga-Themen.
Mitglieder: 3 ( Alle Klassen)
Clubbeitrag: Monatlich DM 5.- oder DM 55.- jihrlich
Leistungen:  vierteljihrlich erscheinendes Disk
Telefon-Hotline, PD-Pool,
kostenlose Kleinanzeigen
AKC

c/o Riidiger Zuber

HofstraBe 11

77787 Nordbach

Tel: 07838/443

Anschrift:




“R‘y

Gcmwork.

PROGRAMMIER CLUB AMIGA AMIGA MEGAWORLD COMPUTERCLUB

Speziell fiir Programmierer kann ich den PCA-Club in Nordrach Der AMC aus Hoechstidt hat sich ein sehr bescheidenes Ziel
empfehlen. Wer etwas anderes machen will, soll hier zuschalgen. gesetzt. Sie wollen ihr monatliche Clubdisk genauso interessant
Mitglieder: 10 ( Alle Klassen) machen wie die AMIGA Games. Viel Erfolg!
Clubbeitrag: DM 20 jahrlich
Leistungen:  vierteljihrlich erscheinendes Mitglieder: 89, Anfiinger und Profis

Diskettenmagazin, Telefon-Hotline, Clubbeitrag: Monatlich DM 5,-

PD-Pool, kostenlose Kleinanzeigen I.eistungen: monatliche Clubdisk mit: Spieletests, PD-Serien,
Anschrift: PCA Demos, Wettbewerben, Grafiken, Sounds

c/o Riidiger Zuber Anschrift: AMC

HofstraBe 11 c/o Rainer Nawratil jun.

77787 Nordbach Muttenthalerstr. 4

Tel: 07838/443 89420 Hoechststaedt a.d.Donau

SOFTWARE 4000 AMIGA PD CLUB

Hans Jorg Braun mochte demniichst einen neuen Computerclub Wer in den neuen Bundeslindern wohnt, findet in Vollmershain
griinden, dazu sucht er noch jede Menge Mitglieder, weitere Infos einen neuen, kleinen Club, der sich mit seinen Leistungen sehen
gibt es gegen Riickporto. lassen kann. Wer Mitglied werden will, kann sich mit einem Brief an
Mitglieder:  noch keine Tino Patzelt wenden.
Clubbeitrag: Monatlich DM 5,-, Aufnahmegebiihr DM 3 Mitglieder: 14, Anfinger und Profis
Leistungen:  monatliche CLubzeitschrift, alle vier Monate Clubbeitrag: DM 50 pro Jahr oder monatlich DM 5,-

eine Diskette Leistungen:  monatlich zwei PD-Spiele oder Programme
Anschrift: Software 4000 auf zwei Disketten.

c/o Hans-Jorg Braun Anschrift: AMIGA PD Club

Diersbrugerstr. 32 c/o Tino Patzelt

77948 Friesenheim DorfstraB8e 61

04626 Vollmershai
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N‘E&
Ruhig, sehr ruhig!

So laft sich diese
Ausgabe beschrel-
ben. Erwartet uns
erst im Herbst
never Hitstoff?

DENKSPIELE SIMULATIONEN (allgemein)

Titel Testin Wertung Hersteller Titel Testin  Wertung Hersteller

Gobliins 1 1/93 - 84% Coktel Vision Sim Earth 2/93  84% Maxis

Bill's Tomato Game 12/92  83% Psygnosis Pinball Fantasies 11/92  84% 21st Century

Ragnarok 3/93 81% Mirage Civilization 10/92  78% Microprose

Troddlers 1192 79% Storm H 39% Loriciel

Rampart 193  77% Domark

Oxyd 3/93 74% Dongleware

Super-Tetris 10092  72% Spect. Holobyte

Zyconix 12/92  69% Accolade Titel in  Wertung Hersteller
BC Kid 92% UBI Soft
Zool 87% Gremlin

FLUGSlMULATION EN Arabian Nights 84% Krisalis

Titel Testin Wertung Hersteller Chuck Rock 2 83% Core Design

Combat Air Pilot 6/93 81% Psygnosis Superfrog 82%  Team17

Gunship 2000 12/92 81% Microprose Sleepwalker 82% Ocean

Megafortress 10192  73% Mindscape 7 Premiere 75% Core Design

B-17 Flying Fortress 593  69% Microprose McDonaldland Virgin

ADVENTURE & ROLLEN-SPIELE

Titel Testin Wertung Hersteller in  Wertung Hersteller

Legend 0. Kyrandia 1/93  87% Virgin Lionheart 94% Thalion

Robin Hood 1192  87% Sierra On-Line The Chaos Engine  3/93  91% Renegade
Curse Of Enchantia  2/93  86% Core Design Body Blows 593 84% Team 17
Indiana Jones IV 2/93  85% Lucas Arts Desert Strike 5/93 83% Electronic Arts
Das Schwarze Auge 1/93  84% Attic Assassin 12/92 82% Team 17
Abandoned Places 2 5/93  83% Ice Beavers 7193  78% Grandslam
Flies-Attack On Earth 4/93  81% Rainbow Arts Flashback 6/93  78% U.S.Gold
Shadoworlds 193  81% Krisalis Creatures 4/93  78% Thalamus

KGB 2/93 81% Virgin Street Fighter Il 3/93 75% U.S.Gold
Jonathan 4/93  80% Software 2000 Walker 6/93 72% Psygnosis

88 amica cames 7,93
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Micropose kann sich n;ﬁ:lcient Art Of War in den Goal! rollt die verstaubten Sports
Strategie-Spiel-Charts plazieren. auf. Der letzte Neuemsheg war in der Murmu?ubel

e 00000615 | R 16
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Durch das Debiit-Jump & Run von Krisalis werden Beavers von Grandslum kann in den Arcade-Action
einige Klassiker nach unten verschoben. Arabian immerhin auf Platz sechs einsteigen und plaziert sich
Nights landet auf Platz 3. neben Flashback.

SPORT-SPIELE ~ WIRTSCHAFTSSIMULATIONEN

Titel Testin  Wertung Hersteller
Goal! 7/93 84% Virgin
A. MacLeans Pool  2/93 % Virgin

Platz  Titel Testin  Wertung Hersteller
1 Der Patrizier 10192  96% Ascon
2 Eishockey Manager 6/93  84% Software 2000
1869 10/92  84% Max Design
Dynatech 11/92  77% Magic Bytes
Centerbase 11/92 % Softgold

Aquatic Games 11/92 ) Millennium
TV Sports Baseball ~ 2/93 / Mindscape
TV Sports Boxing ~ 2/93 Jo Mindscape
WWEF Eur. Rampage 2/93 %o Ocean

Liverpool 12/92 Grand Slam

Int. Sports Chall. ~ 10/92 % Empire : STRATEGIE'SPIEI.E

The C. Lewis Chall. 10/92 % Psygnosis

Premier Manager ~ 4/93 % Gremlin

© oo N ojaflasalwi

Titel Testin  Wertung Hersteller

il
o

Eurosoccer 3/93 % Flair Software Lemmings 2 4/93  93% Psygnosis

Historyline 193 89% Blue Byte
Dune II 6/93  88% Virgin
Ashes of Empire  10/92  83% Mirage
A-Train 6/93 ¢ Maxis

The Humans 1/93 Mirage
Subtrade 5/93 /o Century
Rome AD 92 11/92 Millennium
Ancient Art Of War ~ 7/93 7 Microprose

RENNSIMULATIONEN

Titel Testin  Wertung Hersteller
No Second Prize  12/92  88% Thalion
Red Zone 10/92  78% Psygnosis

Crazy Cars 3 10/92  78% Titus Software
Lotus 3 11/92  74% Gremlin

N.M. World Champ. 1/93  69% Gremlin Campaign 11/92 Empire
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n der Vergangenheit konnte
ICore immerhin Hits wie

Chuck Rock produzieren. Bei
diesem Programm handelt es sich
nun um das erste Produkt eines
neuen Teams von Core. bestehend
aus Bob Churchill (Spiel- und
Mappingentwicklung),  Robert
Cirillio (Spiel- und Grafikent-

wicklung) und Tom Swann
(Kodierung).
Inspiriert wurden sie zu

Blastar von einem alten Arcade-
Game namens Sinistar, einem
Multi-Scrolling-Ballerspiel. Und
bei Blastar wird nun natiirlich der-
selbe Ansatz verfolgt. Da in letz-
ter Zeit am Markt eine Liicke in
diesem Bereich entstanden ist.
werden sich sicherlich viele
Action-Freaks nach Nachschub
sehnen.

Blastar ist ein Shoot-em-up
mit 8fach-Scrolling und besteht
aus fiinf Levels, von denen drei
vom Hauptbildschirm aus ange-
wihlt werden kénnen. Jeder Level
besteht aus weiteren zwei Suble-
vels, auBerdem fehlt auch nicht
die Konfrontation mit einem
Wiichter am Ende jeder Ebene. Zu
Spielbeginn wird eine lange Ani-
mationssequenz prasentiert - um
den Spieler in die Atmosphire des

Wirkungsvolle Extrawaffen
und perfekte Steverung
gehdren zu den Standard-
features.

AuBerdem
Optionen

Spiels  einzufiihren.
kénnen  bestimmte
gewiihlt werden.

Die Levels, die jeweils sehr
umfangreich und abwechslungs-
reich sind, werden als Inseln dar-
gestellt, auf denen sich ein bisher
in einem Spiel unerreichtes
Gemetzel abspielt. In jeder Ebene
miissen bestimmte Ziele zerstort
werden, bevor man zur niichsten

90 amica GAMES 7/93
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¢ Preview

High-End-Shoot Em Up

Actionspiele erfahren durch The Chaos Engine ein Comeback.
Neben Apano Sin und Turrican 3 will nun auch Blastar von
Core-Design in die hoheren Charts-Gefilde vordringen. Wir
wagten fir Euch den ersten Probeflug.

! i
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nicht einfach.

Ebene gelangt. Die Ziele in den
einzelnen Ebenen unterscheiden
sich zum Teil sehr stark, wobei
jedoch das Ziel des Spiels aber
immer dasselbe bleibt: Zer-

ol B P Rk

Satte Obermotze machen das Erreichén des nachsten Level

storung! Neben den Hauptzielen
und der Konfrontation mit dem
Wiichter am Ende einer Ebene,
trifft man auch auf eine Vielzahl
von Aliens. Auch der Hintergrund
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Scrollmg in acht Rlchiungen |th Euch dle nchhge Bewe-

Die Hmlergrundgraflken kénnen eine Ahnlichkeit mit Giger-

gungsfreiheit.

wechselt, so daB jeder Gegner in
einer eigenen Landschaft
bekidmpft werden muB. Bislang
sehen die Grafiken allesamt sehr
anspruchsvoll aus und sorgen fiir
die richtige Atmosphire. Nach-
dem alle Hauptziele zerstort sind,
erscheint an irgendeiner Stelle auf
der Landkarte ein Tor. Dem Spie-
ler bleiben dann noch 10 Sekun-
den, um das Tor zu finden, anson-
sten muB er versuchen, das von

einem Wichter verstell-
te Tor zu 6ffnen (das

sich an einer ande- e, = Fiir technisch in beiden Richtungen incinander der
ren Stelle der Multidirektionale Interessierte noch  iibergeht, enthdlt das Spiel eine
Karte befindet), Baller-Action im ein spezielles  groBe Anzahl an cleveren Pro-
was wesentlich | Info: Das Spiel grammierkniffen. Sogar Drehun-

schwieriger ist.
Action satt wird
durch diese kleine
Idee garantiert.
Action-Laien werden >
wohl nicht mehr als den
ersten Level sehen. Wenn beide
Ebenen abgeriumt und alle Ziele
zerstort sind, wird der Spieler mit-
tels Teleporter zur Konfrontation
mit dem Wichter “gebeamt”. Die-
se Situation dndert sich aber mit
jeder Ebene. So wird die mechani-
sche Ebene als 3D-Bildschirm
dargestellt, nicht aber der oberste
Boss.

Um das Spiel abwechslungs-
reicher zu gestalten, stehen in
Blastar drei verschiedene Arten
von Scrolling zur Verfiigung. In
den Bonus-Levels beispielsweise
bewegt man sich in der Vertikalen,
auf der letzten Ebene hingegen in
der Horizontalen. Als Uberra-
schungsbonbon scrollt man in
bestimmten Bereichen sogar in
beide Richtungen. Technisch wur-
de Blastar grandios inszeniert.
Ruckeln oder Flimmern ist nir-
gendwo zu entdecken. Spielerisch
versuchte man, Abwechslung in
die Baller-Orgie hineinzubrin-

High-Endformat kiindigt
|\ sich mit Blastar von
Core Design an.

Zeichnungen aufweisen.

gen.Wiihrend des Spiels gilt es,
bestimmte Gegenstinde aufzuhe-
ben, zusitzliche Leben, bessere
Waffen, Energie, usw. zu sam-
meln. Jedes Schiff kann maximal
drei Waffen sammeln, zwischen
denen man mit Hilfe der Funkti-
onstasten umschalten kann. In
dem auf diesen Ebenen jetzt vor-
handenen Geschiften kann man
auch Waffen kaufen. Bezahlt wird
mit den Punkten, die man im Ver-
lauf des Spiels gesammelt
hat. digkeiten sein. Da die Landkarte

lduft mit 50 Fra-
mes pro Sekunde
und besitzt eine
vollstindig animierte
Hintergrunddarstellung.
Die groBte Herausforderung
beim Programmieren wird wohl
das Scrolling mit den verschiede-
nen Richtungen und Geschwin-

28

gen um 360° sind innerhalb des
Spiels moglich, aufgrund der ein-
geschrinkten Leistungsfihigkeit
des Amiga mufiten aber bestimm-
te Zugestindnisse gemacht wer-
den. Momentan arbeiten die Pro-
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grammierer am dritten Level, mit

Fertigstellung  wird wohl

irgendwann im Juli zu rechnen
sein. Die Entwickler sind der Mei-
nung, daB sie iiber geniigend
Fachkenntnisse und Erfahrung
verfiigen, um sicherzustellen, daf
Blastar der absolute Renner auf
dem Markt wird. Ich hitte sicher-
lich nichts dagegen einzuwenden.

(tw)
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ieses Spiel bietet ein paar
einzigartige Ideen und
Ausstattungsmerkmale,

die uns schon sehr gespannt
machen. Ruby Fire beeindruckt
zuniichst schon einmal mit 32 Far-
ben und acht Ebenen-Parallax-
scrolling. Dank der Parallelaus-
ginge ist ein Vier-Spieler-Modus
ohne Verlangsamung des Spiela-
blaufs moglich. Die Konfrontati-
on mit dem Big Boss am Ende
eines Levels sowie die Angriffs-
wellen werden kiinstlich so
erzeugt, daB sie niemals gleich

die Action-Orgie begeben.

N

» °
{ Hreview.
«

Baller-Action fiir vier Spieler

RUBY

FIRE

Hoppla! Schon wieder ein Shoot'Em Up, das einen glidnzenden
Eindruck hinterlaBt. Mit Extreme steht sogar eine neue Firma
dahinter. Wir bewerten die Chancen auf dem Baller-Sektor.

Vier Spieler knnen sich dank eines Adapters gleichzeitig in

Das Parallaxscrolling vermittelt einen beeindruckenden

dreidimensionalen Effekt.

sein werden. Wer sich friiher dank
eines brillanten Gedichtnisses
durch die Level schlich, darf sich
nun auf Sorgenfalten auf der Stirn
einrichten. Reaktionsschnelligkeit
und Geschicklichkeit sind gefragt.
Man versucht, der Darstellung
3D-Tiefe zu verleihen, so daB sich
der Spieler aus dem Bildschirm
heraus und hineinbewegen kann,
wobei Ruby Fire grundsitzlich
jedoch horizontales Scrolling auf-
weist. Die Moglichkeit, hinter
Objekten zu laufen, ist ebenfalls

92 AMIGA GAMES 7,/93

geplant. Da das Spiel mit Elemen-
ten kiinstlicher Intelligenz ausge-
stattet ist, werden stirkere Spieler
auch stirker attackiert als schwa-
che Spieler. Der Rat konnte daher
lauten: “Blof nicht zu gut spie-
len!”.

Da sich vier Spieler gleichzei-
tig auf dem Bildschirm befinden,
verwaltet der Computer einzelne
Schiffe, so daB sich keines zu weit
vom niichsten Schiff entfernt
befindet. Sprites zwischen den
vier Spielern werden nicht regi-

striert, aber die Winkel zwischen
den Schiffen dndern sich, um die
Sache interessanter zu machen.
Eine besonders beeindruckende
Idee ist die Tatsache, daf fiir das
fihrende Schiff per Tastendruck
ein  Kontroll-Schiff —angezeigt
wird. Der fiihrende Spieler kann
dieses Schiff dann fliegen, die
anderen drei Spieler bedienen die
Geschiitztiirme im Schiff. Man
mul hier jedoch gleich hin-
zufiigen, daB das Spiel
auch mit nur einem
Spieler in allen Ein-
zelheiten spielbar
ist. Ruby Fire
spielt in  der

Newcomer Exireme
hat mit Ruby Fire
ein heifles Eisen im

Zukunft in den Tiefen des Welt-
vor wechselnden Hinter-
grundszenen und mit einer Viel-
zahl an feindlichen Schiffen in
allen Levels. Berichte zum Status
des Schiffes und zu angreifenden

alls,

Aliens werden am Bildschirm
angezeigt. Der Reiz des Spiels ist,

daf man sich manchmal sehr
leicht durch die drei Levels
“schlagen” kann, ohne auf grofie
Schwierigkeiten zu
stofen; die eine oder
andere megakniff-
lige Situation
wartet natiirlich
trotzdem.

Das  Spiel
wendet sich an
die Meister unter
den  Ballerspie-
lern, und erweist sich
als eine groRe Heraus-
forderung. Die Programmie-
rer versuchen, dem Spiel ein
Fantasy-Aussehen zu geben,
in der Art von Roger Dean
und Rodney Mathews.
Zusiitzliche grafische Spe-
zialititen diirfen natiirlich
trotzdem nicht fehlen.

(tw)
i oEOCROOD

Grafisch ist das Spiel sehr abwechslungsreich ausgefallen.
Bunte Levels wechseln sich mit Weltraumszenarios ab.




Zu Spat, oder was? Euch hiingt eine Ranke, aber wenn
Ihr hochklettert, konnt Thr ledig-

lich den herrlichen Ausblick auf
die Umgebung genieBen.
Wie man sieht, stiitzt sich das

Spiel auf die Interaktion und
den schwer durchschaubaren

Dieses Programm kommt aus dem Land, aus dem auch Another  Gebrauch von Objektion. So wie
World und Flashback stammen, und besitzt die gleiche grafische i Grafik insgesamt schr ausge-

o . o - o .. s feilt wirkt, so beeindruckend ist
Delmlgenaungkelt und Animation, die |ene Progromme SO anchdie Atimation der Chakie:

beliebt gemacht haben.

it Zutaten aus Spielen
wie den bereits genann-
ten oder auch aus Beast

haben die franzosischen Program-
mierer ein Adventure-Game mit
viel Bewegung und Kampf kre-
iert. Interaktion ist das Schliissel-
wort. Man spielt die Rolle eines
Gestrandeten, der sich in den
Tilern verirrt hat. Ein Beispiel fiir
den Spiclablauf wird Euch eine
Vorstellung vom Konzept dieses
Spiels geben:

Zu Deiner Rechten, auf der
anderen Seite der Briicke, steht
Euer Raumschiff; wenn Ihr aller-
dings die Hohlen betretet, werdet FlieBende Animationen
Thr feststellen, da8 Thr dann nicht zeichnen Out of Time aus.
mehr zum Raumschiff gelangen
konnt. Thr seht Euch einem hiBli-
chen Alien gegeniiber, der
zu einem Kampf auf
Leben und Tod bereit
ist. Am Ausgangs-
punkt, links am
Boden, erkennt
man eine Bombe,
die man aufneh-
men muB. Anfangs
passiert rein gar
nichts, wenn Ihr die Belohnung sind ein
Bombe an verschiedenen paar Bretter. Wihrend
Plitzen ablegt: Man erhiilt ledig- der weiteren Reise trefft Thr auf
lich die Botschaft, daB sie “hierzu  einen riesigen Tiger, der Euch bei
nichts brauchbar” sei - offensicht- lebendigem Leib friit,
lich wird sie erst zu einem spite-  solltet Ihr es wagen, ihm
ren Zeitpunkt bendtigt. Wenn ihr  zu nahe zu kommen. Uber

Eure Reise nach links fort-
setzt, entdeckt Ihr eine
Kiste. Wenn man
jetzt die Bombe
neben der Kiste
ablegt, wird die
Kiste durch die
Explosion in
Einzelteile zer-
triimmert - Eure

Out Of Time
konnte sich zv einem
wahren Adventure-Fest
entwickeln.

Abwechslung sorgen.

re mit ihren sanften Bewegungen.
Das Spiel bietet eine Unmenge an
Kampf- und Actionszenen mit
verschiedenen Bewe-
gungssequenzen.  AuBer-
dem sollen noch weitere
Animationen integriert
werden. Out of Time ist
gegenwirtig erst zur Hilfte
in Programmcode umge-
setzt und soll bis August
fertiggestellt sein. Mehr
Informationen zu diesem
Spiel folgen mit Sicherheit
in Form eines Previews in
diesem Magazin.
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Herr Bratbecker gibt sich die Ehre

atten wir eigentlich ein
Huhn, bezichungsweise
einen Hahn schon einmal

als Helden eines Hiipf- und Renn-
Spieles? Nein!? Na dann wird es
aber Zeit. daB es den muskelbe-
packten Helden, den dickkopfigen
Steinzeitlern und den blauen Kon-
solenigeln einmal gezeigt wird,
wo Barthel Most  holt.
Doch wer ist dieser Alfons Kiiken,
ih Albert pfliicken oder so eigent-
lich?

Tja. hier beginnt die schwere
Aufgabe fiir Mindscapes neuen
Helden, denn er muf3 versuchen,
sich einen Namen unter all” den
Konkurrenten zu machen. Ob dies
wissen wir erst dann,
wenn die komplette Version mit
allen Levels vorliegt. bis jetzt ist
auf jeden Fall soviel zu sagen.
Alfred ist ein recht nett anzuse-
hender Hahn, der scheinbar voller
Stolz durch die Gegend jettet.
Dabei hat er nicht nur die genrety-
pischen Maglichkeiten des

seinen

gelingt,

hauptsichlich aus Spielzeugmiu-
sen mit einem Schliissel zum Auf-
ziehen im Riicken bestehen, zeigt
Alfred Chicken wieder eine altbe-
kannte Fihigkeit. Nimlich das
Draufspringen auf einen Feind.
Hierbei werden aber nicht wie
sonst die Fiie und die daraus
resultierende  Wucht verwandt,
sondern der Schnabel und die dar-
aus resultierende Hirte. AuBer-
dem hat er noch die Moglichkeit,
mittels Picken Aktionen auszulo-
sen.

Der bereits erwiihnte Leve-
laufbau IiBt sich wohl mit keinem
anderen Spiel so recht verglei-
chen. Die Plattformen und Pode-
ste, die Al nutzen kann, sind pas-
send zu Méusen z. B. mit Lochern
ausgestattet, so dab der Eindruck
entsteht, man wiirde von Kiise-
stiick zu Kasestiick hiipfen. Das
ist aber leider schon das einzige
Hintergrundfeature,
Level zu bieten hat.

das dieser

Wohl ein

Rennens und Hiipfens, son-
dern kann sich noch einiger
kleiner Hilfsmittel bedie-
nen. Da wiire zuniichst ein-
mal eine Sprungfeder, die
ihn, sobald er auf sie springt
in die Hohe katapultiert. So
ist er in der Lage, héhere
Gefilde zu erreichen. Dies
ist auch bitter notig, denn
die Levels werden
hauptsichlich als eine ca.
fiinf auf fiinf Screens groBe
Spiel- und Aktionsfliche darge-
stellt. Daraus ergibt sich ein doch
recht neuartiger Aufbau dieses
Spieles.

Um mit Gegnern zurechtzu-
kommen, die im ersten Level

QCORE: 000280 %:4

®:122 +:42

Die einen essen sie geniiBlich mit Pom-
mes Frites, die anderen holen sich nur
die Eier zum Frishstick und die néch-
sten schauen sie nur gerne auf dem
Bauvernhof an. Aber jetzt gibt es eine
neue Gruppe von Menschen, die sich
mit ihnen befassen - Die Jump & Run-
ner.

(_

SCORE: 000700 ©»:2

biBichen karg! Ansonsten besteht
die Aufgabe darin, eine bestimm-
te Anzahl von Steinen (Diaman-
ten, was will ein Hahn damit. etwa
die Hennen beeindrucken?) einzu-
sammeln. Erst dann wird der Weg

9cone 000070 ©:4 &:023 +:58 &:0Y




zum niichsten Level frei. Ahnli-
ches gab es schon bei den Trolls,
die eine vorgegebene Anzahl
Trollbabys retten mubBten, oder
beim Klassiker Boulder Dash, wo
es auch um Diamanten ging.
Bewegliche Plattformen
machen den Weg zum Ausgang
nicht gerade einfach. Einige sin-
ken nur durch das Gewicht von
Alfred Chicken ab, andere bewe-
gen sich auf einer vorgegebenen
Bahn und bringen ihn somit von
einem Kiise zum anderen. Dieses
erste Szenario ist noch recht ein-
fach gehalten. Die Gegner sind
nicht besonders viele an der Zahl,
die Steine sind leicht zu erreichen
und der Ausgang leicht zu finden.
Die weiteren Levels werden aber
durchaus ein wenig schwereér sein.
Die Steuerung scheint Minds-
cape gut gelungen zu sein und laBt
Al sogar noch in der Luft die

Maglichkeit offen, kleinere Lenk-
korrekturen zu vollfihren, er
bleibt also immer gut steuerbar
und bewegt sich nie zu schnell
oder zu langsam iiber den Schirm.
Die Animationsstufen des Hahns
sind zwar durchaus witzig (aber
nicht besonders) und gut gelun-
gen. konnen aber bis jetzt noch
nicht iiberzeugen. Teilweise
macht das Sprite im Moment noch
den Eindruck. in Wirklichkeit aus
einem Quadrat zu bestehen, da die
Figur nicht immer richtig steht
oder landet. Dies ist aber nur eine

man mit
seinem
Korper
einen
ETUED T
ten,
platzt
dieser
und die
Anzahl
der ver-
bleiben-
den ver-
ringert
sich.

‘?—'
S
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Levels abwechslungsreicher wer-
den. steht uns mit Sicherheit ein
nettes Spielchen ins Haus, daf
aber einen schweren Stand am
Markt haben wird. Denn so neu
oder niedlich ist dieser Held mit
seinem roten Schopf nicht, als das
er die Hitparaden erklimmen
kann. Wenn man bedenkt, daff
heutzutage schnelle Jump & Runs
mit Parallax-Hintergrund und den
verschiedensten Hindernissen am
Markt sind und von den Spielern
gewiinscht werden, kann diese alt-
backene Episode aus dem Reich

GCORE: 000590 ©:2
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Feinheit, die mit dem Gameplay
nicht viel zu tun hat.

Auch wenn die selten benutz-
te Idee des Levelaufbaus ein
wenig Abwechslung bringt, bleibt
noch abzuwarten, was von den
Programmierern daraus gemacht
wird. Die Anzahl der Gegner und
vor allen Dingen deren Vielfalt
sollte eventuell noch einmal iiber-
dacht werden. Wenn die weiteren

der Hiihner nur schwer Punkte
gutmachen. Aber da ja schon eini-
ge Spieler der Bombastspicle
miide sind, und gerne wieder die
guten alten Zeiten hitten, ist dies
vielleicht eine Chance fiir Alfred
Chicken. Frei nach dem Motto:
“Back to the roots (Anm.d.Red.:
Aus dem Englischen: Zuriick zu
den Wurzeln).

(me)
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Warum denn eigentlich nicht anders herum?

"Iwﬂ

Auch wenn Mindscape vor ca. drei Jahren
noch Auszeichnungen fir Captive (den
ersten Teil) einholen konnte, ist es wohl
doch ein biBchen vermessen, wenn man
die Story einfach ein wenig umdreht und
mit neven Grafiken versieht. Vielleicht

aber auch nicht!

ing es in Captive darum,
nach 248 Jahren tiefge-
frorenem Dasein auf

einem Gefingnisplaneten mit der
Hilfe von vier Droiden zu ent-
kommen, miissen nun mit Hilfe
von ebenfalls vier Droiden andere
Leutchen befreit werden. In riesi-
gen futuristischen Stiidten haben
groBe Vereinigungen die Macht an
sich gerissen. Eine dieser Vereini-
gungen, die BioCorp., hat ein paar
durchgedrehte Droiden in Betrieb,
die wiederum “versehentlich” ein
paar Zivilisten um die Ecke

Dungeons zu schmiicken, diese
sollen in bis zu 64 Farben erstrah-
len und so das Rollenspielen im
29. Jahrhundert moglich machen.
Auch wurden die typischen
“Wiinde”, die bei der 3D-Ansicht
den Weg kennzeichnen, nicht
mehr von Hand gezeichnet, son-
dern mit einem neuen System vom
Computer erstellt.

Das, was einen aber wirklich auf-
horchen I8t und einen fast schon
stutzig macht, sind die 4096 ver-
schiedenen Stidte die man besu-
chen kann und die daraus resultie-

"No wonder they covered it up.”

gebracht haben. Damit dieser
Skandal nicht auffliegt, hat man
kurzerhand ein paar unschuldige
Mitbiirger ins Gefingnis gewor-
fen. Diese gilt es nun zu befreien.
Was nun aber (zumindest teilwei-
se) den Eindruck erweckt, es han-
dele sich um ein fast gleiches
Szenario und das gleiche Spiel-
prinzip, soll laut den Producern
bald auf dem Amiga fiir Furore
sorgen. Ein paar Leistungsmerk-
male sprechen mit Sicherheit
sogar dafiir: Man hat Vektor-Gra-
fiken verwendet, um die Sci-Fi-
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renden 4096 unterschiedlichen
Plots der Handlung. Alles per
Zufallsgenerator vom Computer
generiert. Jede dieser Stidte soll
dann wiederum mit iiber 1.000
Gebiuden aufwarten konnen. Was
dies fiir die Anzahl der Disketten
wohl heien mag? Das Ganze soll
von einer Vielzahl toller Grafiken
umrandet werden, die dem Spiel
den richtigen Zukunftstouch
geben. Auch wenn die ersten
Screenshots noch nicht so recht
iiberzeugen wollen, stammen die-
se ja noch aus der Entwicklungs-

view.

phase und sind wohl noch zu ver-
bessern. Allein die Tatsache der
Komplexitit wird bestimmt schon
einige aufhorchen lassen.

Tony Crowther, der schon bei Teil

1 verantwortlich war, verspricht
zumindest, daB alles trotzdem
anders werden soll. Auch wenn
die klassischen Rollenspielregeln
verwendet werden sollen, wird
sich das Spiel in einem groBen
Teil auf Action stiitzen konnen.
Die altbekannten Rollenspieltech-
niken (Charaktererschaffung,
Kampfmodus usw.) bleiben hier-
bei nach dem Motto “Was lange

wihrt, ist weiterhin gut” erhalten.
Bleibt also abzuwarten, was uns
die Vollversion dieses potentiellen
Hits bringen wird und ob die
geplante spezielle A 1200-Version

noch ein paar Punkte gegeniiber
den Kkleineren Schwestern gut
machen kann. Denn leider sind
Sequels nicht immer die besten
Ideen, um die Kassen im eigenen
Softwarehaus klingeln zu lassen.
Die Voraussetzungen fiir eine gute
Fortsetzung hat Captive 2 auf
jeden Fall. Captive 3 spukt zumin-
dest schon jetzt in den K&‘)pfen der :
Designer herum.
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Microprose Soccer

16 verschiedene Teams
garantieren irren Soccer-
Spaf auf Weltklasseniveau.
"Soccer crazy, soccer mad"

-
g 1
Blade Warrior '{f
! "Der Damon war im Land. Auf
' Zinnen und Turmen erschallte die
Stimme des Zauberers, die ihn rief.
Wie die Sonne in die Flucht

geschlagen, durch den Einbruch der
Dunkelheit, so verbargen seine [
Gesandten die geheimen Tafeln, die |8
das Tageslicht fir immer verbannen
wiirden."

VI

\

Waterloo
Sonntag, 18.Juni 1815, es stehen
sich die Armeen von Wellington
und Napoleon auf einem Feld in
Belgien gegentiber - die Schlacht

um Waterloo beginnt.
F inlich die i
Simulation der Waterloo-Schlacht, die
Jjemals fir die Computerwelt hergestellt
wurde e 3D-Darstellung des Schlachtfeldes
* Authentisches Befehls- und
Kommandosystem

1ste

MLIGER!

i Die‘s Ang

mit erstaunlicher Grafik und
Animation, starke Arcade-

LARRY - Looking for Love
Wer Larry nicht kennt, dem ist
sowieso nicht mehr zu helfen.
Ein Spiel, das in keiner Spiele-
Sammlung fehlen solite.

TV Sports Football

vt e

Action garantiert.
"So real it sweats."

,d"

/A

ga-Spiele
unglaubliche

‘,f’* » M 49,-

¢”4________

unsere Bestellbedingungen:

Coupon ausfiillen, ausschneiden und an nachstehende Adresse schicken. Bestellt
werden kann nur per Vorkasse (Bargeld/Scheck + 5.-DM Unkostenbeitrag) oder
per Nachnahme (+ Nachnahmegebdhr) tber :

CP Verlag, Leserservice, Postfach, 8500 Niirnberg 1.

NEU! NEU! NEU! NEU! ab 01.07.93: 90 327 Niirnberg

Bei Bestellung per Nachnahme (+Nachnahmegebiihr) kann auch
telefonisch unter Telefon: 0911 - 45 74 00 oder per Fax:
unter 0911 - 45 72 79 bestellt werden.

A Ja, ich will die AMIGA SPIELESAMMLUNG
(bestehend aus folgenden Spielen: Microprose Soccer, Larry -
Looking for Love, TV Sports Football, Blade Warrior, Waterloo)
zum Preis von nur DM 49,- .

|

|
|

meine Adresse (bite in Druckschrit ausfillen):
Name, Vorname
StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

T T

Telefon fur evtl. Riickfragen

TRy np——

t gilt nur solange der Vorrat reicht !
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, wir ar
0 . ¢ wacker weiter!
INSIDE SUPER CAULDRON
Vor einigen Jahren konnte die beiden
AMIGA Gumes Hexenkiiche-Spiele von Palace die Cé64-Freaks an

AG

Nun ist es endlich soweit! Hunderte von Leser- den Monitor fesseln. Nun schickt sich Titus an,
briefen verlangten danach. Dutzende von eine Version fir den Amiga zu entwickeln. Wir
Redakteuren zitterten davor. wollen Euch einen ersten, brandaktuellen Test des

Rainer Rosshirt verschanz- | Spiels présentieren, wihrend andere schon vor
te sich hinter seiner Monaten die Quadlitét der Dias bewerteten!
Post, doch der Leiten-
de Redakteur konnte
dennoch einen
’ Schnappschuf3 vom
AMIGA Games-Team
machen. Wie es in der
Redaktion zugeht, und
warum lhr trotzdem jeden
Monat eine neue Ausgabe in den Hénden halten
kdnnt. Der grof3e Inside Report!

UNIVERSAL
MONSTERS

Lange genug hat es ja gedauert, bis sich die
gesammelte Monsterpracht der Universal Studios
aus Hollywood in einem Spiel zusammenpferchen
lieB. Ob bei der Bewertung ebenfalls neve Re-
korde aufgestellt werden, erfahrt Ihr demnéichst.

Hoppla! Diese aktuelle Ausgabe ist doch FRI sc H E R WI N D !

tatsiichlich schon eine Woche zu frih ge-

kommen. Waren wir ausnahmsweise zu Zur néchsten Ausgabe wird die AMIGA Games
schnell? Schneller kommt die AMIGA zwei Anderungen erleben. Zum einen wird der

Games nur noch durch ein Abonnement, Preis auf DM 5,90 gesenkt, zum anderen kann

und wenn nicht, sie liegt aus und zwar ab man die Coverdisk nun nur noch per Coupon

2] 7 93 anfordern. Dafir habt lhr aber die Auswahl aus einer stattlichen
dem o e

Sammlung von hitverddchtigen Demoversionen. .

98 amiGa GAMES 7,93



(OM SCHOPFERISCHEN |GEIST VON SYD MEAD
EINE NEUE FORM DER UNTERHALTUNG

Das ultimative Planetar: ] ¢ C .el i .o

o | eine \

Weffentypen und Schiffsklassen, elfiltig
zusammengestellt werde

konnen

poseT S0 * Alle Computer haben ‘unterschiedliche
o s=m | Intelligenzmuster und Arbeitsfihigkeiten.
¢ PISSIONS oo DOSSIER
Fece « Riisten Sie Ihr Kampfs

 EmNd E==m  Waffenauswahl aus. i

hiff aus einer weiten

IBM PC und Amiga :  ————
MAELSTROM IST NICHTS FUR FEIGLINGE, WENN SIE VERLIEREN - GEHEN SIE DRAUF...

: Empire Software — Bomico Am Sidpark 12

D-6092 Kelsterbach tel 6107/930 171 1—](:
5

“Maelstrom" is a trademark owned by EPICENTER
. ©1993 ALL RIGHTS RESERVED



Fasry TN, Wenn Geld nichts mehr zihlt, Du um jeden
Pt b kimpfst, wenn Du Deine Haut gegen
Regen schiitzen muBt, und selbst die Sonne
Dein Feind geworden ist,
... dann ist BURNTIME

Feilschen, Uberlisten, Planen, Besiegen ‘{ v Q!
... mit einem Wort - Uberleben! / ‘A |

Erhaltlich far Amiga und MS-DOS VGA ab August 1993!
MAX DESIGN, Salzburger Strafte 106, A-8970 Schladming, Tel. 0043-3687-24147
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